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忍ばない、獻こ生きな V 人のニンジャ。 

ヘンテコな侧性と忍法を持つ愛ずべき4人の忍箸人形。乎ぉ1のための大暴れは、もう化まらない。 


ニンジヤキッス' 


悪獻こよって、人形世界の平和が 
破られた/立ち上がったのは、元 
を者の人形師じよってつくられた 
4人のを者人形。それぞれの武器 
とをまを駆使して、群がる敵をぶっ 
つぶせ。春8方向2ボタン。片側 2 P 
ダカレコンパネ。！〜4人プレイ、途 
中参加可能♦奥行きのある画面 
空間•自由自在な動きを追求し 
た、高いアクション度♦ボタン連 
打じより特殊巧擊ゃジャンプじ変 
化をつけることが巧能参ストック 
するとをまの威力があがる巻物、 
生命力が回復するカンゾメゃワ 
イン、無敵じなるま玉など多彩 
なアイテム♦悪魔を倒し、平和を 
取り戾すため、最後まで頑張れ/ 
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北海道から沖縛まで;全 12 較芦を 
かから1校をセレクトしてスタ■"■^ h 。 
気迫が一気に燃え上がる「根性 
ボタン J の力も借りて、見事鬻ち.； 
3試合を勝ち抜いてくれ參2入亮 
時プレイ可能♦巧擊：あらかじ苗 
根性ボタンを押すのがポイント 0 
バント、スクイズなどの巧ちわけ 
可能♦走塁：次の塞を越えて诘 
りつづけたり、盗塁•帰塁時の速 
度アップ可能•投球：根性ボタン 
の併用で巧のスピードアッン"三変 
化球のキレを良くすることができる 
♦守備： 8方向 レバーで 操作。た 
だしし2、3塞は、自動的じべ一 
スカバーが巧われをスタミナ 
残量に気をつけて、疊强言質指せ。 


巧ななんて* 



い* 

漏5な 


で .|'_ 




ベスト S 勢出揃って*甲す罰な、ついに擎おおを 
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♦ホ巧き社: 3づ^卜— 

東京都千代田区平巧町2-日 -3 
TEL .03-3 PP 2-4888 























サガット(タイ) 


昇龍拳の傷跡は腕(こ残ったが、 

义しぶりにさわやかな気持ちで闘 
えた。今度出会ったとさはちさラ 
イバルとしてさらに巧に磨さをか 
けてこいよと…。全身を鍛え上げ、 
巧リュウ、ケン戦に備えてタイ式 
昇龍拳とをいえるタイガーアッパ 
-カツ h を開発した。 

必お巧…タイガーシヨッ h 、 夕 
イガーアツパーカツ h 


鮮やかなとちえ投げ。アッパーカット離れると強いサガッ h を 
をなむした直後は投げのチヤンスだ。 これではおなし。 


ベガ(タイ） 


カラーイラス h 


MMMnCiHS 


キミを待ち受ける^±絶なる闘い!！ 


し、ったい彼は何者なのか？どこにしぶのか？格闘家を目 
指ずものとしては志は同じだが、彼は方法を誤った。悪の 
オーラに身を包み、憎しみの拳で攻めてくる。自ら最強を 
名のり、格闘王の名をほしいままにしている。 

必殺巧…サイコクラッシヤーアタック 


このシ 


攻略：グーメス K •ス hU - h ファイター11研巧を 
石并ぜんじ 
やまかわ悠理 
YOU.A 
C.LAN 
遠藤ちやら子 
図•イラス h :藤原ひさし 
カラーイラス h :カプコン開発スタッフ 












アメリカンドリームを実現 
させよラと、おのれの拳を武 
器にラスベガスに殴り込んだ。 
ケンカ仕込みのボクシングで 
現在向かラところ敵なしだ。 

必殺巧…ターンパンチ、ダ 
ツシュストレー h 、 ダッシュ 
アツパー 





発逆ち !I 


トフアイタ— 



天性の素早さに 、 NIN 
JUTSU をミツクスして、 
人間離れしたスピードと 
破壊力を生み出した。"美、、 
に対して異常な執着があ 
り、美しいちのが外はを 
巧ずる価値がないと思つ 
ている。ちちろんそれは、 
ス h リー h フアイ h にお 
いてち例外ではない。 

必殺巧…フライングパ 
ルセロナ•アタック、イ 
ズナドロップ 


パルロク(スペイン） 

— ^ 、づ- - ^ぉ "が、' 

' が‘ 心識 



グ—ミト i 力を麵した超話覆「スト U — 卜 
ファイター D 」 の大雲。 

カプコン開発スタッフにぶる In のカラーイラスト 

こいつ查祝め i キヤラク U アの宪はま三のちの 
だ U 

















☆サマーソルト■レバー ^^Tor ) 


かしためる 


)( 上） 


■キックボタン i 押ず 






ガィルの一番の特徴はサマ 

I ソル h キックといラ絶対の 
必殺巧を持つているところだ。 
跳んでくる敵にはほとんどこ 
のサマーソル K で撃墜でさ、 
とてもパターン化しやずい。 

そのため、投げなどの高等 

テクニックやしつかりとした 

返し技を使ラ複雑なパタ—ン 

を必要としないのでとつつさ 

やずいキヤラといえるだろラ。 

しかし、ただやみくもじサ 
マ—ソル h を使ラだけではい 
つも勝てるとは限らない。敵 
をジャンプさせるためのしや 


がんだ状態からのやキックが 
絶大な威力を発揮ずるのだ。 

先月ち載せたが、ちラ-度 

ガイルの基本パタ—ンの確認 

からいつてみよラ。 

‘4 巧’叛！ .N 

基褒すン 

まずレバーを左下に入れて 

防御の姿勢じ入る。そしで敵 

が近づいてさたら中のキック 

ボタンで足払いをずる。 

この時、敵がジャンプして 

さたらずかさずサマ—ソル h 

で撃墜ずる。レバ—を左下じ 
入れて足払いをした直後でち 
サマ—ソルトは打てるといラ 
のを最大限に利用ずるのだ。 


ら中のキックを立たまま出 
ず。この時、ザンギ^に中 
キックが当たらないが'力/,が f 
はずるといラ間合いでキック 
を出ず。 

ガ—ドするか回ろラとした 
らずかさずしやがんで同じ中 



かな〇遠<の間ちいで立つたま 
ま中キック。するとヴンギエフ 
は反廠する。 



中のキックを上じ巧つたらすぐ 
しやがんで中の足払い。素早< 
やろラ。 


の#タクでち化い。これる何 
度ち繰り返し、 f ずつザン 
ギ王フのが力を讀りず弓— 

先月食せたごのパタ—ンは 
慣れれば確実なのだが、追い‘ 
こまれたら垂直ジャンプして 
大のキックでホダメ—ジ^ 
えることがでさ€/’ま：^，立 
つたままルパンチ連打でち倒 
せないことはない(ちよつと 
危険だが)。 

また、始まつた瞬間に正面 
から近づいて投げが決まりや 
ずいのでこれち覚えておこラ。 

■ケンに巧ずる補足 

ケンもザンギエフと同じく、 
足払いをずるのは危険だ。足 
払いずるなら接近したとさの 
みにしよラ。 

また、ケンの跳びげりを大 
パンチで迎え撃ち、昇龍拳の 
スキに投げる春麗で闘ラとさ 
のよラなパタ I ンでち勝てる。 
無理しでサマ—ソル S を使わ 
な<てちいいのだ。これは好 
みで決めてほしい。 


黄* 
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さあ、さつそ<四天王の一 
人、バイソンだ。しかし、基 
本パタ—ンにあつけなくはま 
つてしまラ。まずレバ—を左 
下に入れ、中キック。ずると 


どんな 


でさない。 



;えるとヴンギエフは足 
必いをほとんどしてこない。し 
やガんじやだめ。 


画_ 


巧<そ=丰 
目指せ=圣 


全キヤラクタ—のパタ—ン査兀全攻唔いろんなキ 
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繁 じ—トフアイタ IH の猩ぶ極をっ= 
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この < らいの位置で待つ。 



バル□ブヴ跳んでさたら逃げな 
がらの跳びげの。ジャンプの夕 
ィ///ンブが大切。 

だがパタ—ンにはまりにくい。 

まずバルログが近づいてさ 
たら中キックをしやがんで出 
す。ずると、バル□グは垂直 
ジャンプでよけるか斜めジャ 

ンプで突つこんで < る。 

斜めジャンプで突つこん 
でさたらずかさずサマ—ソル 
K を決めよラ。反応を早くし 
ないと遅れてしまラので、中 

かルのサ 7— ソル K が決めや 

ずいと思ラ。 

垂直ジャンプでよけたら、 
着地点でちラ1回ずぐ中の足 
払いを出ず。いつか必ず斜め 
に跳んで<るはず。一二角跳び 
で攻撃してさたとさをサマ— 

ソル h を決める。 

金網によじ登つたらバルロ 
グから少し離れて待ち、跳ん 


でさた 
げな が一 
(大キック)。 
ル □グに 
が当た 
サマ 
を決め 
グが難し： 5, 
跳びげ一 



バイソンがジャンプして突つ 
こんで<るのでずかさずサマ 
I ソル h 。 これだけで已万点 
パ—フエク S も楽にとれるだ 
ろラ。 

ジャンプして<れないで突 
つこまれたら、あせらずガ— 
ドして耐えて敵が打ち疲れて 
?攻撃がおさまるまで待とラ。 



ベガの次に難しいのがこの 

バル□グだ。基本的には跳ん 

でさたところをサマ—ソル S 



バル□ブヴきたら中キック。バ 

ル□ブガ垂直ジャンプしたらす 
ぐ中キックをまた出す。 



:じ突つこんできたらサマー 

y トキツク。君のサマ—ソル 
一腕ガ試される。素早<ゃろ 


J ろ7 
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ダルシム 


▼ 巧 

Lb ク这クン室 j i 

夫 U 


☆スピニングパードキック ■ 下□「 ) 少しためるる ■キックボタン A 押ず ☆百裂キ 、ック ■キックボタン A 連打 



しが入りやずい。 


巧が決まるとザンギエフは 
ふつとんで倒れるのでその間 
レバ—下でためておさ、スピ 



スピニンブバ—ドは大のほラが 
飛距離ガ長<ホまのやすい。反 
巧側じ巧つてしまつてを大で夫。 


ニング'八—ドを出そラ。ガ— 
ドされてちダメ—ジは与えら 
れるので有効だ。 

スピニング'八—ドなしでも 
けり上げ、かかと落としで十 
分倒ずことがで去る。 


基本的に間合いを測って跳 
びげりで攻撃ずるのがいい。 

どちらかといえば積極的に 
攻めて端に追いつめ、連続で 



おの側じいてをびつたり密着し 
てしまえば平気。をちろん背後 
はを全だ。 


増ずためにちパタ. 
してみよラ。 



キックやパンチをあびせるほ 
ラが決まりやずい。ただし投 
げじは気をつけよラ。 

また、ヨガフレイムをして 
さたとさはチヤンスだ。落ち 
着いて投げを決めよラ。 

空中で交差したとさは空中 
投げをしてみてち可。 



けりが強いので空中でかち 
合ラとけり負けることが多い。 
かかと落としで攻撃しよラ。 



ブランカガ斜めジやンブをして 
きたときを垂直ジャンプ+乂キ 
ツクで麻戦だ。 


また、端に追いつめられた 
らレバ—左斜め上(左端の場 
合)+ルキックが有効。 

ブランカがジャンプしてさ 
たとさは、垂直跳び+キック 
で応戦しよラ。 

後半、 □1 リングアタック 
が2回続けてくることが多い 
が、ここは1回目をガ— ドし 
たら、ずぐに大パンチを出ず 
とカウンタ—で決まる。 

あと、斜めジャンプ+ル 
キックで、ジャンプした瞬間 
からルキックボタンを連打し 
でおさ、着地直後じ百裂キツ 
クが出るよラにしてお < と、 
ガ—ドされてちダメ—ジは与 
えられるので有効(実はこれ 


リュウはル技使いがラまく、 
巧してケンは必お技を連発し 
て < る。 

リュウ、ケンがずかずか近 
づいでくるとをと、跳びげり 
を<り返しているとさは大キ 
ックで追い化ラ。大キックは 
早めに出そラ。 

旋風脚はしやがんでいれば 
当たらないし、遠くから回転 

して<るとさは大キックが入 

る。ケンの場合旋風脚のあと 

昇龍拳を出してくることが多 

いのでずかさず投げよラ。 

リュウ、ケン共に波動拳を 
連発して<るが跳んでよけて 
もいいし、間合いを近目に見 
て跳びげりをしてちいい。跳 
びげ〇の直後の大キックち入 
〇やずい。 

ケンは昇龍拳を出しま<る 
ので、確実に投げのチヤンス 
をちのにしよラ。また、ケン 
が近づいてさたとさに大キツ 


き麗の特徴 

春麗最大の特徴は動さの素 
早さとジャンプカにあるとい 
える。従って動さの遅い敵に 
は非常に強く、ぴょんぴょん 
はね回っでいるだけでなんと 
かなってしきつ。半面、ジャン 
プカが生かしされない敵(昇 
龍拳、サマーソル h のよラな 
技を使っでくる敵)には苦戦 
を強いられるだろラ。 

動さが素早いので、敵をお 
げやずい点をこれといつた決 
め技じ欠ける春麗には、ラれ 

しいところだ。 

使える技は、けり上げ、か 

かと落とし(垂直ジャンプ+ 

大キック)ジャンプ小キック 
からの投げ、大キックなどだ。 

動さが速いぶ，で使いやすい 
と思われがちだが、敵 1 人 1 
人に対して対処法がほとんど 
違ラので、実は-般向さでは 
なぃ。 

どんな敵に対してをジャン 
プして攻撃ずる人が多いが、 
ジャンプしないほラが完璧に 
勝てる場合ち多い。確実性を 


CHim U 



し、本田ザ着地したところを 
ずかさず投げる。かなり離れ 
ていてち確実じ投げが入るの 
でち効だ。 

あと、百裂張り手は絶対に 
くらわないよラにしよラ。 



かなジ 
を投げら化 
てをブ乂 I 


巧たれて 
ら^^ ミ 


大のしやがみキックが有効。 
下ガードの状態でガイルが近 
づいでさたら早めにキックし 


クをず 
れは自分 

めでラ^+|^凑って昇龍拳を誘 

おラ。 ク章ツ め 

に出ず 



けを 4 回くり返しても勝つこ 
とがでさる。 

ス し^^が 処 まは、 
頭 突さ^ K ヤソで度. 

1 



ザガ g 。 早め早めじ出して敵 
卷追い化おラ。 

よラ。ここでま意したいのは 
キックをかわされたとさだ。 
发 Y ルはかねしたあと2回起 
ずる足化いをしてくるが、こ 
れは2回乾目のほうがリ—チ 
が長いのでさちんとガ—ド。 

また、かかと落としやけり 
止げを入りやずい。 

一 か，， - 度地面に倒し 
たあと、中パンチでガ—ドを 
誘い大のパンチボタンで素早 
く投げる、といラ技もある(玄 

Ai^ 


ザンギエフが近づいてさた 
とさはサ〇上ブ、 かかと落と 



































vs 



八イソン 


vs 



八ルロク 







いて落下して<るとさは間合 
いを則り、敬が落ち，で vs 


■をていると、ジャンピング 
ドを出しでくるので 
けり上げを || 見舞いしよラ。 

.すンのとさもけり 
上げで-度倒したあとは、同 



ら大キ 
—ジを 
くレ 

さたと4|^111 

に回り 5^ にしで投げを 
決める*® でさる(なかな 
か難し 
防戦 

されず" まラことが 
多いの さけょぅ。 

二養 

から落でしてくるとさの対処 
さえし つ かりし て いれ ば、か 
な〇闘-じなる 4 ろラ。 




端じ をれてタイガ 
ソンのよラにジ い 

サガ ピて養と 
さはけ S ! 

ながら "BBI— のとさは、 
しゃが' 

いれば^^ いて <る。 
そのと^ 妄キック 

— 


我ゾクはかなり早めじ出すほ 
いい。近いと III パッドを 
<らつてしまラ。 


様にしやがみ中キックをしよ 
y こでを意したいのは、 

け〇上げのとさスピニングバ 
J ドを出してしまねないよラ 
にずることだ。そのためには 
少しキックボタンを押 
ずのを 環！！ せればいい。 

また、二 I パッドではなく 
跳びげりをしてくることちあ 
るが、 にのとをはず かさず立 
trdi てガ—ドだ。そのあとの攻 
撃ちガ—ドで耐えていれば、 
そのラち離れていくのでそこ 
をまた中キックではめよラ。 
^*<^イガーにな つたら、 
でさるかぎ〇ジャンプとしや 
がみでかわそラ。ガ—ドして 
ジ右 バカになら 
ないぞ。ただし遅いタイガ— 
はかねしに <いのでを意。 

— カッ h を打つてき 
W 投げを決めてしまお 
ラ0 

また、サガツ S が地面に倒 
畫さ 、タイ ミ- ングよくサ 
ガツ h を跳び越えアツパ—力 


といラ荒技もでさる (やはり 
玄人好み)。 



バルログ仪上に激しい連続 
攻撃で攻めてくる。すべての 
技を<らラと、大さなダ XI 
ジを受けてしま奇のでぶード 
ザ重要。しかし春麗の場合そ 
のジャンプカを生かしたラま 
い闘い方がある。 

左端で、レバーを左斜め上 



ジャンプしてすぐじ小キックを 
するのガポ V ン h 。 ガ—ドされ 
てをなまむすジヤンブ小キック。 


に入れ、ジャンプしたらずぐ 
にルキックをしよラ(右端で 
も巧。全く巧称にをばいい)。 
ベガは頭上からの攻撃じは割 
合弱いのでよく決まる。ジヤ 
ンプでこちらに向かってさた 



ガ—ドの実カガ問われるところ。 
あわててジャンプしたりしない 
よラじむ。 


とさも、こちらのキックじ突 
っ込んで < るよラな形になり、 
けり負けない。 

^ しかし、ベガが遠<に離れ 
でいったとさはを意。こちら 
よりさらに高い所へジャンプ 
してこられて攻撃をくらって 
しまラ。 

ベガが離れていったとさは 
-度地上でガ—ドの体勢をと 
るのが望ましい；。歩いて近づ 
いてさたら再びジャンプずれ 
ばいいし、跳んで攻撃してさ 
たらガ—ドずれば問題ない。 

口—リングで突っ込まれで 
ち画面端でベガザ着地したと/ 
きた韦ツクがほぼ入る。 

ただ、こちらが着地した瞬 
間に投げられでしまラことを 
たまにはあると一応いってお 
こぅ。 

そのほかは、ラウンドが始 
まつてずぐに、ベガがこちら 
じ向かってジャンプして<る 
パタ—ンのとさは空中投げが 
必ず入るのでねらってみよラ。 



空中で交差したときじレバ—を 
ろじ入れて乂バンチ。これだけ 
でを後夕すいぶん楽じなるはす。 


おわりに 

春護の攻略いかがでしたか 
マ.攻略のとおりにプレイずる 
のちクリアの早道 だけど、 ち 
つと大切なのは落ち着くこと。 
ピンチのとさちあわてずに。 


牺ス hH 攻略は W ぺ—ジにつづく 



<り出ず技のほとんどが必 
巧技といラとんでもない敵だ。 
ガ—ドしそこなラと連続でパ 
ンチを<らいあつといラ間に 
負けてしまラ。 

有効な巧処方法はバイソン 
を跳ばせて大キックで追い払 
ラといラもの。 

ラウンドが始まつたらしや 
がんでやキックをしていよラ。 
このとさあまりボタンを連巧 
してしまラと、百裂キックに 


ち上ガつて乂キックのときレ 
r をばつとはなしてしまラの 
い方ま。 



後半の alu ンブアタックは遠 
<でを直跳びを2回してから< 
ることガ多い。 


なつてしまラのでま意。 

中キ'ソクをしていると、'八 
イソンはジャンプしてくるの 
で、ずかさず立ち上がり大キ 
ックを決める。バイソンが大 
キックでふつとんだら、再び 
しやがんで中キックをしよラ。 

バイソンが垂直ジャンプを 
して中キックをかねし続けて 
いてちそのラちジャンプで跳 
び込んで < るので大丈夫だ。 

また、ルの跳びげりからの 
投げち入るザアツパ—でかわ 
されることも多い。ほかじ夕 
v /// ングを合わせて大パンチ 
だけでち勝てる。 


動さが速<息ちつかせめ連 
続攻撃をして<るので上下の 
ガ—ドが大切だ。 

ラウンドが始まる前からレ 
'八—下でためておさ、始まる 
と同時にスピニング'八—ドを 
ずるとほぼ決まる。基本的に 
I 二角跳びからルキックで攻め 
るといい。空中で交差してち 



高さガ同じ<らいのキックなら 
ます負けない。着が後すぐじ大 
バンチを入れよラ。 

小キックならけり負けない。 
キックを決めて着地したとさ 
に、大パンチが入ることち覚 
えておこう(かかと落としち 


だけで倒せるし、ほかに敵の 
ち使える)。 
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全キヤラ vs 四天王攻おポイント巧き 



攻 g はか。びお。やなり 
11>巧御なつて大切なかお 
ますは巧。を国のて 



。，輸蜘のぉレ瓶獻副 



ストトファイタ -111 

これでば〇ち D 

ス hll 




if 

養が—舞^^^^^じで左下)を使い分 
營がでいない場い。レバ 

謹— 

寶德ばぃけなぃ 

歌.‘^^鑛> されを蠻龄泰 

i . ^^>纖踞る乂^い巧！にを意しよ 
々ぶ夕をつ一度基本の復 

iipn 

驛磬 f 是 3 i / 尾おいなど 
‘^ lil 卡举身への巧巧に巧しては無 
い^駭儀のままだ々萬上からの攻 
^:#|1||してな大す夫。 

兵於八 '^. ド '.、 f .Kt: 身 1 ゎ 


划 


^§SFf 



し巧を決めてダメ—ジを与え 
よラ。リュウ•ケン•ガイル 
などの強敵じ巧してはこのよ 
ラな考え方が絶が必要だ。 

また、攻擊しま<るだけで 
はな<、時にはガードち大切 
だ0 

ガ—ドについて 

ガ—ドの M 要性 

ガ—ドはとてち重要である。 

なぜなら、ガ《ドで防げない 

攻 g は投げだけで、ほかは必 

殺技で少しずつ減らされてし 

まラ<らいでしかないからだ。 

しかし、ガ—ドしてるつち 
りでち<らつてしまラことが 


攻格の基本的な考え方 
巧にたよるな！ 

ス h リ — h ファイタ—口は 
敵の動さが決まつていないの 
で、何回か闘つていれば勝て 
てしまラことが多い。しかし、 
敵の都合を考えずに突つこん 
でいつては<らラことが多い 
し、運にたよることになる。 
そこで、敵がジャンプして 

をたらパンチで迎え g ち、敵 

がホいてさたら足払いで追い 

払ラなど、敵の攻撃方法にど 

ラ対処ずるかが大切だ。ただ 

やみ<ちに春麗で跳びま< つ 

たり、リュウで波動拳をちち 
まくるだけが能ではない。敵 
の攻おに対応して、的確に返 


を)キヤラ別攻略にある 
る必殺技の出し方は、敵 
が右にいるとさのちので 
ず。左のとさはレバ—操 
作が左右逆になりまず。 


(かかと落とし•接近して跳 
びげりなど)は防げない。 

〇具体的なガ—ドの仕方 

では具体的じキャラ別に難 
しいガ—ドを説明しよラ。し 
かし、本当は個別に全部具体 
的におぼえる必要はない。と 
にか <、基本はただひとつ。 

敵がジャンプしたら、 i ず上 
ガ—ド、’着地していたら必 
下ガ ー ド 

これが鉄則だからだ。投げ 
られる場合を別にずれば、基 
本はこれだけだ。 

-応具体的に例をあげてい 
こう0 


ブランカの 

場合 




フランカガ跳びげりの時はとり 
あえす上ガ—ド。 



で下ガ—ド。 


体力が少な<なるとジャン 
プしま<つて<る。このとさ 
必ずといつていいほど跳びげ 
りから足払いに<る。そこで 
ジャンプしてさたら上ガ—ド 
し、ブランカが着地したらず 
ぐ下ガ—ドに換える。立つた 
ままだと <らラ。 


さ唐の場合 


ブランカと同じく跳びげり 
から足化いに<る。立ってガ 
—ドして、着地したらずぐ下 
ガ—ド。意外に<らいやずい 
のがのつか〇攻撃だ。立つて 




春麗の柔つか〇巧巧はレバ—を 
上じ入れたままかわし続けよラ。 

ガ—ドしたあと、着地ずる前 
に S 回、3回と踏まれること 
がある。このとさは春麗はず 
つと空中にいるねけだから立 
つてガ—ドのまま耐えなけれ 
ばいけない。 


国 


リュウ这 
ケンの場 A 口 


近<で跳びげ〇を連続して 
されることがある。この時は 
立ってガ—ドで耐える。また、 
垂直ジャンプしたとさにラか 
つに近づ<と空中でけりを出 
されるのでを意。 






























乘导 



リュウ VS パイソン 

中のをホムいで挑ばせて 
アッパー、キック。 

リュウ VS バルログ 

足キムいで倒して起を上 
ザるところを挑びげり。 

リュウ VS サガッ h 

やのをキムいで挑ばせて 
なって中キック。 

リュゥ vs ベガ 

中の足ホムいで跳ばせて 
ア、ッパー。 ， 

本田 VS バイソン 

やの百裂張 0 手を連む， 
ずるだけ。 

本田 VS バルログ 

垂直ジャンプ大キック: 
で応戦。 

本田 VS サガット 

小キックで跳ばせて垂- 
直ジャンプ、大キック。 J 

本田 VS ベガ 

百裂張り手で挑ばせて! 
垂直ジャンス大キック 0 ; 

ザンギエフ VS バイソン 

ダブルラリアー h か中 
の足おいで跳ばせる。. 

ザンギエフ VS バルログ 

足払いで倒して連続攻' 
撃で星を出させる。 

ザンギエフ VS サガッ h 

ボディプレスや跳びげ 
りでとにかく連続攻撃。 

ザンギエフ vs ベガ 

ボディプレスから投げ 
で一気に勝負をつける 0 

ダルシム VS バイソン 

ドリルキックから投げ 
それだけ。 

ダルシム VS バルログ 

スライデイングからお 
げまたははめる。 

ダルシム VS サガッ h 

中パンチで跳ばせて中 
キック。 

ダルシム vs ベガ 

中キックの連打で超楽 
勝。 

ブランカ VS バイソン 

やキックで跳ばせて立 
って大パンチなど。 

ブランカ VS バルログ 

垂直大キックでほとん 
ど闘ラ。 

ブランカ VS サガ、ッ h 

中キックで跳ばせて立 
って大パンチ。 

ブランカ vs ベガ 

電撃で倒したら近づい 
てまた電撃ではまる。 


スが 

ぺま 

シけ 

ヤ 







今回はスぺ—ス上とてもじ 

やないが全キヤラの最後まで 

の攻略法は載せられない。し 

かし、バイソンが降ではまつ 

ている人のためじごくカンタ 

攻略をまとめてみたので 

卜にしてみて<れ。<ね 

,>い攻略はまた来月ヨロシク。 


バルロヴの 

場合 


とにかく鉄則を守ること。 
ジャンプで突つこんで<る時 
が速いので、急いで立って上 
ガ—ドずる。また体力がかな 
くなると頭の上を跳びこして 
足払いをして < るので右下、 
左下とレバ—を入れかえま< 
る0 



ベガのいさなり突つこんで<る 
攻擊じま意。レバーをすぐ左下 
じ入れよク。 


立っているといさなり足元 
に超高速で突っこんでさて3 
発やられてピヨピヨになって 
しまラ。少し離れていてち安 
瓜せず、突っこんでさた瞬間 
に下ガードに換えること。こ 
れが難しい。 

ちちろんジャンプしてさた 
ら即上ガ—ドに換え、鉄則を 
守ろラ。 

0is § 

投げのやり方を知らない人 
は見ているとまだまだ多いよ 
ラだ。先月にひさつづさ投げ 
のやり方と、具体的な使い方 
をのせてみよラ。 

〇巧げのや D 方 

基本的に、敵と密着してレ 
'八—を左右どちらに入れて、 
大か中のパンチボタンを巧ず 
と投げられる。投げは敵の防 
御力に関係しないので、大さ 
なダメ—ジを与えられる必殺 
巧となる。 

キャラクタ—別じ見ると、 
ザンギエフが小の吕つのボタ 
ンが外どれでち投げられ、ま 
たしやザんだ状態からでち大 
とやのパンチボタンで投げら 



中バンチをガ—ドさせてすかさ 
す中、大バンチで投げ。 


けてしまラ。 

-番メジャ—なのが春麗で、 
まずとにかく1回敵をタゥン 
させる。そして起さ上がる瞬 
間に中のパンチボタン。相手 
がガ—ドしたらずぐ大か中の 


〇化巧技の大$ボタンの 
違い 

必殺技は大中小、どのボタ 
ンで出ずかでだいぶ違ラ。百 
裂張り手、キックは小のほラ 
が出しやずいが大のほラが速 
<密度の濃い攻擊になる。サ 
7— ソル S キックは大のほラ 
が威力があるがスキがでさや 
ずい。液動拳はルのほラが遅 


パンチボタンで投げるのだ。 
これを繰り返ず。この間、レ 
'八—は敵の方向じ入れつ放し 
だ。春麗では、リュウ•ガイ 
ル•バイソンに対して決まり 
やずい。 

ザンギエフもゴリ押しパタ 
—ンがある。こちらは起さ上 
がる瞬間にボディプレスでの 
つか〇、その直後にパイルド 
ライ'八—かパワ—ボム(中パ 
ンチか大キック)の投げを決 
める。リュウ•本田•ブラン 
力•ベガに決まりやずい。 

そのほか、倒れて立ち上が 
る時や敵とちつれた時は投げ 
が決まりやずい。ちつれたら 
とにか<大パンチで投げを狙 
つてみよラ。これで-発逆転、 
勝負強<なることまちがいな 
しだ。 


く、威力も少し弱い。いろい 
ろ使いわけてみよラ。 

0«のランクの違い 

初めの7人は、出て<る順 
番によつて強さが違ラ。当然 
あとに出てくるほラが強いの 
だ。特にブランカ.•ダルシム 
は順番じよつて強さがちのず 
ご < 変わるので気をつけよラ。 



れる〇 

ルシムで、敵と少し離れてい-巧げ方その曰なが化巧技 
ても投げられるし投げ勝てる。 - を出した^ w のスキにおげる 
また、本ぶ寡のがジホのみ，霸 I 誇蹇像落ホ U た瞬間に投 
でぉげられ、~夕ぶな^|£^巧、、|~、^^6#のが粮衆&\ぶンにはこれ 
ができな化かンぶ8#!が驚。 一 おががでットのア 

〇具体的 U どちや >0' て巧げ； Jv<— カットも — 。また、 
るかみ紙'搬んでをぶところをジ 
敵がが、ヤ yt' 泻 Ml ねりこんで 
フラし摄ぷ喉 ^^ 養 ^^ 帶着娘と講じ錢げる方法、本 
が、もが ^%^ 裝げゎ1 .^ 做 |~^,^ 错めぶ4ぷ：^-*^きをき直ジ 
このと ! 部 ® ぶ # 11 #^^ るちまな 

ての投が著¥袭識鴻嫌濤灌！藏夕畿早 

ずれば君も柔道王だ。 ：巧げ方その4ゴ U 押し•八 

かんで i 屬、，爆！審極の技がこ 
強引なよ黃だが煮外に巧えぶ f 減が？术をがホンさせ、起 
る方廣、多をた贿屬 t 舊る暴蕾入れて投げ、 

チヤンスで、\一一^したら i 蘇み然煤な返 U で而、気に勝負をつ 
それ松上レな： SIS う^?ド：：； _ 

いい。はじめのな3,獻がユウぶ綻 I 

本田、ザンずでフいブラン劝 F 1 
決まりやずか々、 k たみ rr が 
ケンではがンがだブにが山む^ I 

これだけぶ巷パす急!^ 

iii 

突つこんでが接箸，：；、心',%||,; 

代表的なのがき麗の本巧に一^:^ 

巧ず夕 J ンで"鄉びげり 
から着地と厨稽じ舞げがでぶ fi 
る。また， r リゴヴ•ケンでル- 
キックで巧つこんでブランカ： 

‘、"，^ 5 



どんな方法でをいいからと〇あ 
えす倒し、ルバンチを入れる。 
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☆波動拳■レバー 

(すばやく） 


>ミ (ちに入れたあとに）ぶ甲ず 


☆昇龍拳■レバー 


(すばやく） 


右下 


9右 

心 


■パンチボタン 
佑下に入れたあとに) 


檢聞な 


の漏を I 


めさす 


やうぱ! 9 ま乂公 


リユ かケン 


YOU A 



慣れてしまえば投げが最ち 
確実。 


自分が後ろに下がると敵を 
左についてくるが、自分の後 



後ろじ下ガ〇なガら授げの間合 
いじ近づいて V るまでレバ—を 
左じひ<。 



間合いじ入つたらレバ—をちじ 
入れ、その瞬間じボタンを巧し 
-瞬のラちじ投げる。 


るからだ。 

残り時間が少な<なって电 
気にせずに、タイムオ I '八 I 
の判定勝ちを狙ラ<らいのつ 
ちりで地道に闘おラ。ソニッ 
クブ—ムはジャンプでかわせ 
ばよい。離れれば波動拳ち可。 

こちらから攻めてい < のは、 
サ 7— ソル h キックや射程の 
長い足払いがあつて危険だ。 



UI 1 ウ S ケンの 
特徴 

リュウ、ケンは何といつて 
ちゲームの主役。この2人を 
選んでプレイしている人ち多 
いだろラ。スピード.攻撃力. 
技の種類など、全体的じバラ 
ンスのとれたキャラだ。 

基本方針としては、敵が攻 
擊してくるのを待つて、返し 
技で'タメ —ジを与えでいく。 

波動拳は強力だが、敵との間 

合いを考えて打たないと、ジ 

ャンプでかわされ跳びげりを 

食ラことちあるだろラ。 

波動拳が出せない人の多< 
は、パンチボタンを押ずのが 
早ずざるのが原因と思われる。 
落ちついて下1右下1ちとレ 
'八—を入かたあとにボタンを 
押せば、失敗する確率は格段 
に下がるだろラ。 



自分がケンを選ぶと、リユ 
ウが巧戦相手として登場ずる。 


昇龍拳が怖いので、やたら 
に近づいたりジャンプして飛 
び込んだ〇せず、返し巧に徹 
したほラがいい。 

敵が跳びげりを巧とラとジ 
ヤンプしてさたとさは、立つ 



がヴ跳びげりをしてきたら大キ 
ックで返す。間台いガ巧いほラ 

ヴ当た〇やすい。 

たまま大キック(回しげり) 

が入る。ただし、間合いが遠 
いと敵の跳びげりが優先され 
てしまラので、間合いをよ< 
考えて技をがず Tj と。離れず 
ぎている5一をは/必ず立つて) 
ガ l !4 a たほラ若いい。常に、 
がぶジャンプさたとさに、 


お YI/& 目 iV 


こちらかろ捆ム¥がみ參ホ i 
ぅな間合がで觀ヴ辜つた 
ぅ。また、^げりが一発凌/’|二 
つたら、趙爸 U ' 遊で 
じ距離をが n よホを！ Ct 
けて同1>^‘ぅに夕冰をブレで^ 
くることが多いかるだ。をャ，1, 
ンプに対レで^た獻 
を決めてかが%ごちを^>1 
攻めていがなぐ P もそれだけん一 
で勝負が#ぐ'だるる tv ;,。 み 
ホいて寄0てを‘を、玻づ f 
さずざる前に画しばりむを載、如 



レやがかでホ夺ツク，を出してい 


いを出ずと、逆に敵からを私： i ‘，' ると本ぶガタャ公フしてきてく 

いをずめを讓を舊 

回しげり寞もさ—寒； 气：； か 哉；^: 
直後じ波動拳^^たれるこだぞ！ T 


が多い。す ya ぶ！：奇。が！ 
竜卷旋風撕 れた場璋，一 
しやがんで S わ Ml た食ない f 澈 
敵の着地爲 e 迸くに U たら、 J ; t ぶ 

iiiil 






囊絲， 


^ツクかァ 
%が！^をけで完璧。 

とが多い弯ぞのを、 ‘ ir - ;ご：ぅ i パを； ' 

に取って攻撃でさる。 W < 4避ヴ4巧' 

ケンは間合いが開；で"^一ぶのとちがレパ€離し、立 
も昇龍§鱗ぶ》#句 f y 、、读を'、レバ—下の 
あるが、；壞键療案礎ザ卖蒙パみチ(アツパ—カツ 
じ投げが淡書イ鴻袭かなだ鱗；装をこめバタ！ンで完璧。 

で満足せずに、邀寶ク¥雜|1をが If がな、突っ込 

した瞬間に投げてんまおう〇黄 f * んでホ£ところを塞直ジャン 

« 勇禱'囊^'^^も遺したらずぐ 

歡竣攘 


バ：捕 

まず、がが藝' f を！^著 f 


打。 

こともあるが、ジャンプして W 



镑、必殺のパタ— 

おる。 

敵が近寄つてさたら、しや 
で％素早 <連 


巧ずる。このとさ、ガイルが 
足払いの間合いに入る前から 
連打しておくこと。ずると、 
ガイルち合わせて足払いを出 
そラとずるが、相手の技が出 
る前じ、必ずこちらの足払い 
が先じ入るため、安むして連 
巧さえしていればいい。 



ガイルガ間合いじ入つて V る前 
じ連巧してお<。 



跳んできたときは乂バンチか大 
キック。当てたら少し下ザつて 
間合いを雜す。 

さて、足払い連打じ対し、 
ガイルがジャンプしてさた場 
合は、本田と同じよラに、回 
しげりかアッパ—カッ S を打 
てばいい。回しげりかアッパ 
—が決まつたら、ガイルが地 
面に降りる前にやや後ろじ下 
がつておく。下がらないと、 
ガ V ルが着地直後に足払いを 
出したとさ、当たることがあ 



































☆竜卷旋風脚■レバ- 
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左1 



■キックボタン 

(左に入れたあとに ）（ 
(すばやく） 


押ず 



VS 



ダルシム 






また、 



力 

ン 

ラ 

ブ 


ジヤン！： 


ミ f 。' 

ングがさたあとは、ホいて後 j s 

\ な！^陳もが"を心游ががながてれないとき 

一^ 

lif 聲含纖ゃずぃ。 

气减ふぶピョツピ满が^^始めたら 

f , が！!作作¥がんでさた 
i ところを、回しげりかアツパ 






-いやずい。 
-をれたとさ 


I 巧满^巧使い分け 
I がい々ランカがジ 
ヤンプしてさたとさだけ立つ 

しぶ 

. j ぶな IW もれだ!^、こちら 
-がをな苯巧惡に手を出さない 
ジ!■ンプじがし 



ガードしたあとにレバ—をち'か；、ち 
左じ入れ0^レ亿して中バシチ冷 f 
ポタン — ...i 


突ミん審讀達谦藻 
ず f ド惠ゴ1覺—お，；|; 

たあとは{タシ皆とい受ガ1:1:: _ 

U 攘誦加巧ゃ 

issn — 

ipi § i - 

げを狙ぶ巧々ホ回ガ—ドした ‘一 なくなると、必ずといつてい 

らダルシがの庭る窒专沁ゴむ锭どな1 みシ多タックを 

讀！ Jls 謹難 




□— U ンブアタックをしてさた 
ら、と〇あえす1回ガ—ドする。 



义バンチなどでカウンタ—だ。 


離をおいたあとに突つ込んで 
<るケ—スが非常じ多い。次 
に<るのがわかれば、返し巧 
を出しやずく圧倒的に有利だ。 

□ I リングアタックは、夕 
イミングを見切つていれば、 
波動拳をぶつけることにより、 
大ダメ—ジを与えられる。口 
I リング中は敵からのダ X — 
ジを 2 倍して計算されている 
からだ。波動拳が外では、ル 
パンチの連射が返しやずい。 

また、ローリングを一回ガ 
—ドずると、着地直後じ続け 
て □1 リングを出されること 
が多い。2回目に突つ込んで 
さたとさのほラが、返し技を 
巧つタイ///ングがとりやずい 
だろラ。波動拳や昇龍拳、大 
パンチなどが効果的だ。 

ぉねりに 

巧ガイル、本田、春麗など 
のパタ—ンは非常に有効だ。 

7スタ—しよラ。目〜 7 人目 
のブランカやダルシムは手強 
い。ガ—ドが重要だ。 



,3巧だけで、十分勝てる。 

返し巧は、回しげりかアツ 
^ツ S で。自分の前のほ 
&：りてさたら回しげり、 
上ぶほうからぶも夕、ツパ—と、 
俊い分けるほラがい：5だろラ。 
。巧龍拳が亮壁にホてるなら、 
もちろんをかでちか#わない。 
1-^ て近づいてさをさは、 
しやがんでガ—ドじ徹しよラ。 
まれに投げをくラことがある 
が、確率的にはおい。 



春麗ガをちてきたところをアツ 
パ—、キックで迎え擊つ。 


敵の U 1 チが異常に長いの 
で、不用意に近づくのは危険。 
徹底的にガードしま<り、判 
定勝ちに持ち込むつちりで気 
長に闘おラ。こちらからの攻 
撃は、確実に入るとさにだけ 
出ずよラにずる。 

まず、間合いが十分に離れ 
ているとさは波動拳を連発。 

大のスライデイングで近寄 
つてさたとさは、しやがんで 
ガ—ドしたあとに足化いが入 
る。同じダルシムのスライデ 

イングでを、大のちのと小の 

ちのではスキが違ラ。ルのス 

ライデイングは止まつたとさ 
のスキがルさいので、足払い 
が入りに<い。見極めが大切 
だ0 


1 /% ( 
吟^^-*谷 
心を十分 L 



退震の矮ぅが感接め、だ 
i ‘ s が縮まる%その 
引をつけ、 

\を投げる間合； 

，ク襄レ'八心 

大の。^チボタ\ノ 
を k レて^るねげだ。 . 

この P 夕-\ノの^イント 
できる；句をクけること。 
ザンギエグは、ぶ」ちらが立っ 
ているとさはほ仏い 
を出してこぶいろ足；^^恐 
れるあホり、投げの間合いに 
入る前じボタンを押してしま 
ラと、かえつてダブルラリア 
Is などの反撃を受けて危険 
だ。投げの間合いはある程度 
慣れが必要だが、極めれば投 
げ 4 回だけでパ—フエク h も 
狙えるよラじなるだろラ。 

また、投げ似外では、ガイ 
ルと似たパタ—ンが使える。 

近寄つてさたら、立つて中キ 

ック1しやザんで大キックを 
素早く出ず。ガイルほど確実 
には巧まらないが、このパタ 
—ンでち勝つことはでさるだ 
ろラ。 

波動拳を撃つ場合は、間合 
いをよ < 考えること。波動拳 
をジャンプしてかねされ、そ 
のまま跳びげりをくらラこと 
がよ <ある。ちつとひさつけ 
て波動拳を撃つよラにずれば、 
波動拳だけでパ—フエク K を 
とることち充分可能だ。 

左端に追いつめられたとさ 
は、左上にレバーを入れ、画 
面左に押しつけるよラにジヤ 
ンプし、降りるとさに中か大 
のキックを出ずといい。しや 
がんで足払いではおラツボだ。 



ピヨンピヨン跳び回つてい 
f j とが多いので、ジャンプ 
で飛び&んでさたところを返 
































☆ヨガフレイム■レバー 


(すばやく） 


左下右下 


パンチボタン 
を（右に入れたあとに) 


I 押ず 

ろ ,4 


巧技ア 7 ルナの黄巧 
クヌムのネスコンス現る 



C . LAN 



中①ケ u で巧尝。少し間合いを 
詰める。2$後屡り返し。 



今ダルシムが熟お 
( m ガ ivt ち熱い】 

ダルシムを使つている人は 
あまり見かけないが、実はず 
ごく使えるキヤラである。を 
しかしたら-番クリアが楽な 
キヤラかちしれない。さらに 
見ているだけでち笑えるので、 
これはやるしかない。 

ダルシム餐徴 

OUI チが長い 

これはほかのキヤラより明 

らかに有利。が、遠<を攻撃 
でさる分1回の技を出ずのに 

時間がかかつてしまラ、伸び 

た手足にち当然当たり判定が 

あるので敵の攻撃を受けやず 

い、などの不利な面ちある。 

〇パンチザ下に、キックが上 

に出る 

慣れるまで妙な感じがずる 

かちしれないが、使い込むに 

つれ違和感ち消え、そのラち 

あなたはダルシムのとりこに 

なることだろラ。 

〇巧®•ジャンプが遅い 
ダルシムの致命的な欠点が 


これ。敵に接近されると非常 
に弱 <、苦戦を強いられるこ 
とになる。それを補ラためか 
どラかは知らないが、 

〇異常に巧げやずい 
…といラ特徴がある。手足が 
長いせいか、敵と少し離れて 
いてち投げることがでさる。 

ダルシムの 

基本姿—ン 

最ち使えるのがやのパンチ、 

キックで、基本的に中パンチ 

で敵を跳ばせて中キックで攻 

撃といラパタ—ンが多い。 

また、投げが異常に強いの 
で、正面で近<に向さあえば 

たいてい投げられる。ガイル 

と闘ラとさに特に大切。 

ほかに、しやがんでキック 



W 圍▼加 

まず近づいて投げて、間合 
いを調節ずる。そこで中パン 
チで飛び&ませて中キックで 
攻撃、の繰り返し。 



投げたあと中バンチでけん御す 
る(ヴンギエフ2$外は当たる位 
置でいい)。 



ボタンを搏$ぶろで媛ちれるとを^をこと。 
グになつぶお養。； A ぶぶ原 I ;，姜れぶ f 续ンポ奪ぎ旋風脚 
グ2^外は巧ゎがぃほ-っがぃ‘；^^^:をじでぎたぁとに昇龍拳を打 

だろう 。 tiii #二， I 、§!;;舊 f ぶで聲ゃがん 

あとちチ^ドレ i げしまをつ。 




猶瞧 



著；，；'、一^ち淵え遽 

2 人共摘ぉ^讀ず秀 |g 

遠めの間#いそやパンでけ/# 

ん制ずるぶ."(ギ： TV ギリ当たら•‘ 

ないくら SE 散 f こに自 ^ f 
がいるものな巧い茲み疑龍拳猶パ 
を打つのな、> 着がの®を大ィ f 
パンチでぶ養ずる々薇はがっ J 

飛ぶので賴をいを詰め、稳き輪巧を^^い、あるいはバンチ 

去る直をまをチ裘る ^^^ 

昇龍拳を巧た袭タゾチで鱗編攀 i ,, ;ぶ ！ iC 
撃、の繰な袭で：！！鞭ぷがをが f 

なお、けん棘を大パン若で如。 

浸自分 S 蠢をぃ£ 

が、大振な¥%1^起まい f '’ I , 

ィミング姿心^^一^があを 

どちら一 4 お 1 為は憤れの風 " 4 ; 

題。 な 藥數 I 媒縣 f : 變 

敵に燕囊蒼恶屬 

ながら着渝点巧大パンチで攻，が f .j 

撃し、少し前に出てバック宙 j 

して戻った着地の瞬間に秦ち娩 I が 

1 発大八ン示を證でる。 I :變 V . 

いは素直に#キ，ツクか大キ？邊みを繁を|^?巧つので着化点を 

クを当て 為，； • 驚讀窠 I ® 

を意ず i は、けん制のつ‘穀^ 〜 

もりでがお黎シチを昇龍拳ぞ筋 

雨， 

i 





W 大パンチを当てる。これを澡り 



跳んできたらすぐじ： 


これさえなきやあね。 















































最をの原始人 
キックが巧いぞ 

ブランカ 



。…巧 . …、 .ご 、 ….ふ …… _ 

八巧巧—発逆 




ストリ-トフアイタ -11 


ブランカの特徴 

複雜な技が必要ない割には、 
比較的先に進みやずいキヤラ 


クタ—だ。 

惟1、投げ技が使えないの 
だが、その分む撃力がある。 
投げ巧がない代わ〇にかみつ 
さ攻撃があるが効果的ではな 


らラことちあるが、價れれば 
面白いよラに投げられる。ガ 
イルが向かつてさたらレバー 
中立で待ち、ダルシムとガイ 
ルの間じダルシムがちラー人 
入る<らいの間合いになつた 
らし'八—ちと同時に大パンチ 
を巧ず感じ。パンチが出てし 
まラのは早ずざる証拠。 

ソニックブ—ムは遠くで撃 
たれたらジャンプでよけ、近 
くで撃たれたらガードずる。 



本田と同じパタ—ンで倒せ 
るが、中のキックを出ずタイ 
三ングが少しでち遅れると相 
打ちになつてしまラ。接近さ 
れたらガイルの要領で投げて 
間合いを広げる。 


WPS 

大のキックだけで倒ず 。 III 
角跳びしてさたとさを、歩い 
て近づいてさたとさを大のキ 
ツクで攻撃ずる。ピヨピヨじ 
なつたとさにヨガフアイヤ— 



チヤ—ンス/ 


を撃,^^^^* 

投げに行く) 

やではガイルが強い郝、その、； i ぉ 

ほ揉舊富パ讓兔蠢 I 

非常に癸泰一::^夕 h 娘ぉ I ぉ 
を繰な1 われ奔东ずラを复證"心 

える 1 .^^ちぶ|¥を獻じみ| 

回さな、#氣が魚ホ11、ぃ 
あるし、‘ Ip ミなる U がなけで ！。 i 

しょ-^^^巧# 


li . r、v 'p ぉ缓滅 


ぃ。款&養必殺技爹攀 j 

リングダックと集擎ホい！ ip 凉 
いち決を巧に夕けるが 
はぅま<後ぇが|:^^§^|^|| 

とぎ塞二；靴二薇/毒」 

主に璧っ抜はジャンプ+大 



キックでが j チが長くお力を W 
ぁるのを攀れはぉすずめだ々 M 

ぁと巧讓蘇派旅ぶお f 鑛 

替遊谦 

キヤラクタ藥穀奇こともつ 

:.みツ激邸 f げりを 





ク！びげ〇をしてぎたら 
回して倒す。 

I 游 ，繁考か霍 I いょりも近い 

. おこ；： パ：！-,譜蕊がながぶ V 、/ボタンを押ず夕 
イ||シが|^渥い|^りち早いほ 
ジャンヴで乘たらいバ—を二 j -スがいい‘(足？^^になつてし 
ユ — h な ill 牛大キック(回乾 j まラ)。跳びげりの場合は、早 
キック) t ® ジザがミホ碟蔡がを勢護、ソ巧も游いとリュウ 

tjilf ^-srio 

の場含はゾ^^ゥとめ巧食け提|,1ぁまりに畜爲ぃザ遠ぃ場合 
ボタシを^タイミングにを j はガ—ドだ。 


波動拳を撃つてさたら、1 
回ジャンプでかわし間合いを 
つめて、ちラー回波動拳を撃 
つたら、前方跳びげり i レバ 
I をリュウに向けて中パンチ 
(頭突さ) i バックジャンプ 
で逃げる。ちし<は常にジヤ 
ンプでかわずかガ—ドずる。 
遅い波動拳が来てジャンプで 
よけられなかつた場合はしよ 



波動拳を g ち始めたら少しすつ 
間合いをつめる。 



げ〇。 

ラがない(あさらめる)。 

旋風脚で来た場合は、間合 
いが遠ければタイミングよく 
上の跳びげ〇が入る。間合い 
が近い場合はしやがんでよけ 
る。着地点が自分と近かった 
ら、着地ずる前に反巧側を向 
いてガ I ドずる。 

自分にホいて近寄ってくる 




































VS 



ガイル 


vs 



ダルシム 



☆ローリングアタック■レバー 


夕腐「、む) 


少しためる （ h — 
(ち） 


■パンチボタン I 押ず ☆電撃■パンチボタン I 連打 



ソニックブ—ムはとにか< 
上ジャンプでよける。 

ホいてさたら上跳びげり。 
ジャブを出してさたら裏拳を 


跳んできたところを大パンチ。 
近すぎると<らラ。义バンチの 
なわりじ DIU ンブアタックで 
をいい。 


拳を出ずことが多いので必ず 
ガ—ドしよラ。 

前方ジャンプの跳びげりで 
ガ—ドして端に追いまれた 

場合は、ケンがジャンプした 

瞬間にルパンチを連打(電 

撃)。 

W 圃 

スタ — h したら前方跳びげ 
り i 頭突さをずる。本田が気 

絶したら再び頭突さをして'八 
ックジャンプで間合いを取る。 
再び同じパタ—ンで勝てる。 

ス—パ—頭突さの体勢(し 
やがんでじつとしている)の 
とさは、間合いをつめて前方 
跳びげりか、ス—パー頭突さ 



場合は上の跳び化 
跳びげりが遅れる 
打たれるのでを 



基本的にはリュウ^域 
ただ、昇龍拳を連発しる、 
とさは、昇龍拳を打った4^ 

に落ちて<るところをしやが 
んで大キック(足払い)。 

また、旋風脚の直後に昇龍 


ブランカは投げられないのでし 
かたな < 足払い。 


安全にやるなら、常に間合 
いを多く取りパンチやキック 
に当たらないよラにずる。接 
近されたら、前方跳びげりで 
ダルシムの懐に入り頭突さを 
当てる。 

ダルシムのジャンプヘッド 
バッドは上跳びげりをタイミ 
ングよ V 当てる。ローリング 
キックは、間合いが遠いと挑 
びげりが当たらないので、ダ 
ルシムの着地後の攻撃にを意。 

ヨガフアイヤ—はリュウと 
同じで、 1 回ジャンプでかね 
し間合いをつめて前跳びげり。 

また、別の方法で中の跳び 
げり這称•欽ちやんキック) 
だけで倒すことをでさる。 



これガ欽ちやんキックだ。意巧 
ガ分かる人は年齡ヴばれる巧 


おわりに 

とにかく、ブランカは跳び 
げりじ尽さる。ザンギエフは 
カモだし、ほかのキヤラでは 
いやなダルシムにち比較的強 
い。しかち、初めの 7 人を抜 
けると残りの四天王がかなり 
楽だ。 In インク U アをめざ 
ず人には、ブランカでやるの 
が近道だといえるだろラ。 


な户.4¥み.4 


出ずまで^レ^%の、で^ ' 
跳びげ ocf 騷猿い P 
したきた上跳びげりが旨 i 
入らなかつを&がツクジヤン，が i 
プで逃げるゥをが、爵夕棘上 
W 跳びげ i ず！^にサ71ソ 
ル h を出して<るとをがある 



- I '碧 

る場をがあるので、ガ—ドし 

S ジザソブホ义ユウと同 
‘じく國鞍本ツクで、いい。 

また、これまで薇パタ—ン 
の樣かに、常に錢をいを取り 
つつ大のを私いで、ガイルの 
2勸猿足數いに当でるといラ 
方法をあるが、ソニックブ— 
ムを U ちな〇號なれたりずる 
のでどをらがいいとは言いに 
<ぃ。 



づイルを欺びげブ J ソル 
h キックにをまなだ。 


が、これは大キックボタンを 
押ずタィミングでサソル 
卜を出させな<ずることが可 
能。ただし、タィ苦ングは激 
ムス。上縦：びげりを乃—ドぶ 
れたら、バックジャンブで逃 
げたほラがいい々, 

ソニックブ—ムを<らつで 
倒れ、ガイルが自分に向かつ 
てホいてさたら上挪びげ〇。 
ただ、： 1^— ソル h を出女れ 


狮上鷄びげりだせで勝てる。 
旨をつぶ0でいでも勝てる 



ヴンギエフがレバ！を上じ入れ 
クがなしじして夕 V 二/ンブを見 
て乂0キックポタンを巧すだけ。 


(ここまで言ラかり)。 



前方ジャンプからのけりは、 
自分ち同時じ上跳びげり。た 
だ、横向さキック(小キック) 
の場合はジャンフが遅れると 
確実に<らラので、春麗がジ 
ャンプずる間合いに入ったら 
自分もジャンプして巧応ずる。 
また、上跳びげりのほかに大 

パンチで'タメ—ジを与えてを 
))0 

S 角跳びの場合は、自分側 
に落ちて<るのをおって上跳 
びげり。先ほどのジャンプち 
含めて上跳びげりでさない間 
合いのとさは上を防御。 

遠い間合いからホいてさた 
ら上规びげり。これが当たら 
ないと春麗の攻撃を <らラ。 

百裂キックは、離れていれ 
ば問題ないが、接近している 
場合はレバ—を斜め下に入れ 
てガ—ド。ガ—ドしていない 
と即死。 

スピンキックはしゃがんで 
いればいい。着地後のジャン 
プをおラといい。 S 角跳びの 
とさは、着地点を狙って足仏 
いをずる。 












































ここに 41 円 
切手をはつ 
てください 


の回の-回回 


東京都千代田区内神田1一15—15 

柴田ビル 

株式会社新声社 

グー乂ス h 編集® 斤 


(ふりがな） 

ぉ若前 

年齢 （ ）歲 

性別（男•女） 

ご住所〒 


電話 （ 

) 

①小学 （ 

) 年②中学 （ 

) 年 


③高校 （ 

) 年④大学 （ 

) 年 


⑤社会人 

⑥その他 
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東京都千化田区内神田1一15—15 

柴田ビル 


株式会社新声社 


グー乂スト細集®; f 

(巳月号） I 

卜 


し;.りがな） 

お名前 

年齢 （ ） を 

性別（男•女） 

ご住所 〒□□□— □□電話 （ 

) 

①小学 （ ） 年②中学 （ ） 年 


③高校 （ ） 年④大学 （ ） 年 


⑤社全人 ⑥ その他 （ 
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アンケ —h 


今回は2つちあるぞ!! 


①ゲー■メストでは、これからどんどん付録をつけよラと思っているのだ 
(已ち号のよラにネ)。そこで、次なる巧録を君たちに考えてほしいの 

•タイトル 


•内容 


曾忘れたころにやってくる！！「メーカー特集」。次はどのメーカーがいい 
かな。サクッと考えてほしいのだ！！ 

•やってほしいメーカー名 


•こラいラふラにしてくれイ！! 


巧/坏 曲 6巧号プレゼント巧 

♦111ぺージのゲーメスト6月号プレゼントの応募用紙です。アンケートじ 
答えていただいた方の中から抽選でごを望の當おをさしあげます。表側 
じを望するち品の番号をちれずにご記入くどさい。 

み：ダーメストは、どこでお買いじなりましたか？ 

①書店② ゲームセンター ③ その他 
這）：1番よかったコーナーは？ 



© :あなたのご意見ご自由に！ （P.N. 
アイランドへの投稿もど一ぞ。 

















vs 



ダルシム 


巧 


のほラがいい。 

接近してさたときは、しや55 
がんで大パンチ。 

そのほかの攻擊はずべてし 


ン 

夕 


やがんでガ—ドずる。ヨガフ‘ 
アイ ヤーをでさるだけ ジャン ^ 
プでよける。 


0 

裂 

百 



スタ — h して最初のラちは 
前方跳びげ〇で懐に入って投 
げるパタ—ンがいい。 

そのあと、ブランカがジャ 
ンプしま<るよラになつたら 
ラまくジャンプしてさた方向 
じ移動して投げる。これはガ 
I ドしまくつてパンチで突つ 
这んでさたとさが狙い目。ま 
た、間合いによつては中パン 
チを出せば入ることが多い。 


E •本田は敵を端じ追いつ r ぶ 
め、突っ張りにはめてしまぅな巧 
パタ—ンがねかるととても強^ 
い。実は中パンチでおげもで/^ 
さるし、四天王にはかなり強 
いのでおずすめだ。意外に使.-一 
つている人がかないのが不思^ 

議なほど強いキヤラだ。 ^ 

突 

頭 



でけん制ずる。夕 V ///ングが 
よければ投げることち可能。 

画面の端に追いつめたなら 
百裂張り手を使ラ。 



垂直ジやンブして落ちて<る 
ときじ大キック。 


リュウと同じパタ—ンザ通 
用ずるが、それを前半まで。 
あとのほラで出てくると通用 
しな < なる。 

後半で出てさた場合は腺ち 
逃げを狙ラしかない。スライ 
ディングキックをしてさたと 
さは上跳びげりを落とずよラ 
に当てる。 

フライングキックとフライ 
ングヘッドバッドち上跳びげ 
り。ただし、間合いが近いと 
さに出してさたら大チヨップ 



I 


.ド 

0 ^ 

一ぶ今\& 

►鑑モー 

百户3 



E 室 g 徴 

-見使いづらいキヤラに見 
えそラだが、巧を使いこなせ 
ればめちゃ<ちゃ強い。意外 
と使いこなずのじ時間がかか 
らないのでおずずめでさる。 

技はパンチボタンを連巧し 
て出ず百裂おり手。これは、 
ルパンチのほラが出しやずい 
が、その分連発しない。大パ 
ンチはその逆だ。 

投げは中パンチででさる。 
組んでから大パンチでさば折 
り、大キックでひざげ〇にな 
る。同じ組むなら投げのほラ 
が効果が大さい。 

また、斜めにジャンプして、 
やキックのボディプレスちみ 
まりやずい巧だ。ボデイプレ 
スのあとじ投げちやりやずい。 




面の端に追いこんで前方 
ンプから大キック(跳び 



ますおび込んでジヤンフ張りま、 
义キック、ポデイブレスのいす 
れかをする。 



U ユウガひるんでいるときじル 
まおげ(中バンチ)。 





が 


.を*义わ？ V なな妾 
ミ％一 
^ 、 なが 

げり)のあとで中かす森索發ぶを素づ考まタブ T "' だだじ、間合 
手。リュウがガ—ドして距離 W いとボタンをがずタイミング 

t 



I てよけ 
ところ 

繫談讓謗‘ 

fi ^ 


戀 


ガ 


追いこん 
のとなら. 


齡同じ。 

サマ— 


るから 

一定の距離を保ち、ガ V ルが 
藻凄を‘やがんで大 


b ’ ィホ載がが夕 iMm / るのを 
い、•次ずョップではたさ落 

墓 

張り手ガが g 幻たらすぐジャシ;!，； H ノ 
フ。ほと,ゥガ波巧ぶ^一百裂張り手$たおしてい 


るので琴つぶつじはいがないか ili あ的には、春麓がジヤン 
ホいて統^ t 」 はやパンチ j プして落ちてくるところを投 
でけん制次’；^が游 cl #% 棘か：^ゾ策間合い 
ダメ—ジを寒を#^ . S ミ i が藻れずる。 



f い。 


^け讓議 

を W 安べ'も 


讀‘ 



HomyA 
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vs 



ダルシム 


vs 



ブランカ 


☆ダブルラリアー S ■パンチボタン 




^ボタン'を同時に巧ずゾ 


☆スクリューパイル ■ 
ドライバー 


し八一 


■パンチボタン 
レ八一を回し 
パンチボタン 


押ず 



ロシアから爱をこめて 
つぶして巧げま <れ 

ダン羊エフ 



無理につつこんではいけな 
い。ザンギエフはパンチ、キ 
ックの威力がかなりあるので 
あせる必要はない。 

スラィディングで突つこま 
せておいて、自分の体にめり 
こんだとさじ足払いをずるの 
が確実な方法。起さ上がると 
さに跳びげりをずる。 


ザンギエフの天敵。全キヤ 
ラ中最ち相性が悪いかをしれ 
なぃ。 

いさなりボディプレスで突 
つこんでむりやり黄金パタ— 
ンにはめるしかない。ジヤン 
プし始めたら手がつけられな 
いのでひたずら耐えること。 

口—リングアタックがさた 
ら一回ガ—ドして2回目に< 
るところをダブルラリア Is 
でカウンタ—をとることがで 
さる。これにかけよラ。 

ぉゎりに 

ザンギエフは敵に反撃させ 
ない怒とラの攻めで敵を押し 
つぶず強力なキヤラだ。確か 
に守りに回ると弱いかもしれ 
ないが、細かいテクが苦手な 
人はザンギエフがいいかちし 
れない。攻めて攻めて攻めま 
<れ！ 


ことが必要だ。 

春麗を画面はしに追いつめ 
ると I 二角跳びをずるので、着 
地した瞬間につかんで投げる 
のちいいだろラ。特にスピニ 
ングバ I ドキックのあとなど 
がやりやずい。 


ザンギ H7 の 
特徴 

のろい、ジャンプがおい、 
必殺技が使いにくいと I 二拍子 
揃つたおずずめとはいいにく 
いザンギエフ。しかしこんな 
ザンギエフでち実は必殺巧と 
を言ラべさ強力な攻擊がある。 
それはボディプレスだ。 

ジャンプしてレバ—を下に 
入れながら大パンチを出ずと 
ボデイプレスとなる。ボデイ 
プレスはとてち決まりやず<、 

投げにつなぐ重要な技だ。 



ダブルラ U ア — h で波動拳ヴす 
〇めける。 


また、必殺技のダブルラ U 
ア Is はラま<使えば波動拳 
をすりめけることがでさる。 
しかし上からの攻撃には意外 
に弱いのでま意しよラ。 

超破壊力を誇るスクリユー 
パイルドライバ—は、ジヤン 
プしてジャンプ中にレバ—を 
1回転させてからつかんで投 
げるとやりやずい。敵がピヨ 
ピヨのとさにやつてみよラ。 



ここでザンギエフの黄金パ 
夕—ンをくわしく説明しよラ。 
スタ Is したら、ずんずんあ 
るいていつて正面からつかみ、 
大のキック(パワーボム)で 
投げ落とず。リュウがダウン 
したら起さ上がる瞬間に上か 
らボディプレスで巧しつぶし、 
そのままつかんでパワ—ボム。 
これを繰り返し、画面の右端 
ではめてしまいリュウに攻撃 
させず-気じ攻め落としてし 
まラ日 

もしリュウに逃げられたら 


ZA1SOI 巧 F 


蠻變撫，鑛 


ころ室等る著ぞ慧；1^’； 

き落としぶ#ホが外瓜。"バ;^ 

ひたずら爾る爱 H ' 馬發呀 



圓 


がを近 V で倒して起を上巧る巧 
間じボデイブレなで！^ごぶす。. 

潔〜：- 



ン 

If 響^ 

ユウぶ D 渡動樂を撃って 
硬 i X ないのでやりやずい。しか 
が，#！^—%ぷ义巧つので黄金 

谭旅ずンが蓋 i 龍拳のぁ 
r とのおげにかががラ。 

麵▼加 

壌麵 には r で 

fh , きれば f 気に決めよぅ。危な 

がお>!、ん寒お察，；かがを於いを出 

t 暴藤！響せ、大 

^1,敏が該咬を WIAJ ずバタ 

が菜ホ謹誘を齡じ)^ン 

突きを出 

が、ル累 


嘗 ISS 卷 I 

うも海父を1^^む我1^ブルラリ 

If で謂。 



つぶしたと三5をすか寒すつか j S 通にや#ぶをち難しい 


^^'レががガイルと - 
ガイル 





塊#'接 M 竊お <ずがんで大 

選篆麵潔け寞ま 


tt # が‘ k 第一 SSw 勢たらずぐ立 

."護圓勇； し 


if ず。‘が数疹っ。 

シ雜 f ご /‘hi 





なつて接近していきなりしやガ 
んで足也い。これを繰〇返す。 



跳んできたら大バンチで迎えラ 
つ。垂直ジャンフのとさを大バ 
ンチヴ当たる。 


W 圆 


拥 


ザンギエフにとつてはかな 
り強敵。 

遠<から飛んでさたら大の 
パンチではたさ落とず。しか 
し、間合いを合わせないと相 
打ちになる可能性がある。そ 
こで、無理に攻撃せず耐える 


緊ジゃン涕舊變嫌朵 蒙',. 

てを大キツなでおげじけけばあ‘ 
びせげりじなる。たたき落とせ 
るぞ。 





































2人の修業は 


続いている 


お意拳とは 

ps 拳創始者を 
際可が鳥獣の相争 
ラ態をみて完成さ 
せたとされる。 

竜お、虎お、馬お、 
燕おなど十二種あ 
る。 



グー センおね to ス 


帰つてを运 
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ワンダープラネッ K … 

シユー S アウト .. 

スタジアムヒーロ— 

< SNK > 

スカイソルジヤ ー"•• 
ネクス h スペース"" 
ギャングウォース"" 

がが . 

ストリートスマ-卜- 
コ■ールドメダリス h • 

バドルマニア . 

<その他> 

子連れ狼 . 

スーパーバン . 

八ツ S リス . 

アウ K ソーン . 

スノーブラザース…’ 
エアーバスター . 

JUJU 伝説 . 

ゼロウイング . 

コンバットライブス • 
スカイアドベンチャー 
その他、在庫を巧 
不要基板な価買い取0 


< ロムキッ h > 

( SYS -1) 

ロンパーズ . ¥10,000 

ブラス S オフ . ¥1日.〇邮 

パックマニア .¥18.0 邮 

旧丫 S - S ) 

ドラゴンセイ八‘一 . ¥4日，0邮 

末巧忍者 . ¥15,000 

バーニングフォース . ¥10.邮日 

巧巧ち中記 .¥24.0 邮 

マーベルランド .¥84.000 

ゾ K □ク□ス . ¥18,000 

ドラゴンバスター . ¥1日.0孤 

( SEGA ) 

D . J . ボーイ . ¥4日,〇邮 

エイリアンス h —ム （ SYS 18) ¥的，0邮 

テトリス （ SYS 16 B ) . ¥抓，邮0 

ブロクシード （S 丫 S 1 目曰）……¥邮，邮〇 

が王お （ S 丫 S 16 B ) . ¥40,000 

(DATA EAST ) 

□ポコップ . ¥30,〇邮 

ドラゴンおち .¥30.000 

カルノフ .¥9.500 

SRD .¥11.000 


お平が巧伝 . 

フアイナライザー . 

マン八ツタン24分署"" 
サーカスチヤーリー•"… 
< TAITO > 

义が . 

地がめぐ0 . 

バブルボブル . 

達人 . 

ダイナマイトリーグ"" 
中華大仙 . 

へビーユニツ h . 

究極タイガー . 

ダブルドラゴン II •…… 

ドツチボール . 

エキサイティングアワー 

< NAMCO > 

マーベルランド . 

ドラゴンセイ八‘一 . 

バーニングフォース••… 

巧巧ちや記 . 

エアバスター . 

システム I . 

システム II . 


< CAPCOM > 

天化を度らラ . 

ファイナルファイト 

戦巧の狼 II . 

チキチキボーイス- 
マジックソード ••… 

1942 . 

mmm . 

戦巧のお . 

カプコンワールド… 

< IREM > 

K ンマ . 

ドラゴンブリード’ 

R タイプ n . 

口ードランナ ー II •• 
口ードランナー 'in •• 

スバルタン X . 

大工の巧さん ……I 
< KQNAMI > 
グラディウス III w ‘ 
グラディウス II… I 
パロディウスだ！… 
サンタークロス…… 
T.M-N.T.. 


¥185.000 
.¥18日，日邮 
•¥130.000 
>¥130.000 
•¥1如.〇邮 
.…¥7,邮日 
••¥10’邮〇 
•…¥7,邮〇 
..¥1日•邮日 


¥巧，邮〇 
¥巧,邮〇 
¥40.0邮 
¥35,邮〇 
¥4日.邮〇 
¥10.邮〇 

••¥9.000 


.¥12•邮〇 
•¥30.000 
-¥23.000 

•¥邮，邮〇 
•¥30,助0 
••¥9.500 
•¥13•助0 
¥30,000 
•¥35,扣〇 
••¥7•邮〇 
••¥7.000 


總ぶが V 


麻雀パネル¥9,邮日 


— 嗎晒瞧 — ステレオキット 

RPS - 日(別売)¥日，加日, 


標準タイプ RGB 専用タイプ 

SVG -8 ¥34,日日日 ¥29,800 写真は RPS-8 内蔵タイプです: 

参当な独自の開発によ〇画面がキ乂こまかな色彩です 〇 
参新機種はさらに鮮明。 

•カラー微調整がかんたんにでをまず 〇 

•レ八一は4方巧-日方巧ワンタッチ切替機能付を。 

• 連がのスピードザ調整でさま ず。 

•連がはずべてのボタン（巨個）ででさまず〇 
•テレビのビデオ端子に巧続ずるだけでず。 

隹配線は SAM お宿。 

• RGB 21 ピン巧応。 

• SU ガーボタンは 30 H U の大型タイプでず。 

鲁へッドホン端子がさ。 

•マージヤンや特殊パネルにち巧応でさまず。 


八ッピー商を 

シシガグチ GM 係 

干 662 兵庫県西宮市獅子ケ□町巧づ 
TEL079 日 (71 ) 吕 giOffii 贈 

上記の電話にかからないとさはマニア専用なんでち相談室 
03□または 040(7 1 ) 曰4103まで！ 


絶賛発売中!！ 

ジョイシステム PMF -8、 SVG — 8を 
使ってメガドライブ、 PC エンジン、マー 
ク11し F コン、パソコンのジョイステイツ 
クとして使用できます。 

■ PC エンジン用1 ■パソコン用 1 

■ メガドライブ用¥3,5邮■マーク in 用 J 

■ F コン用 J 


¥2,5邮 


近曰発表！泉鞠醫備醉 

/ スーパー F コン用 
ジョイステイツク 


SVG -呂 
取扱店 

関東地区 

アップル 

目 4-2 班-24雌 

関西地区 
ソフ h ランド 

巧巧 

巧日卜84卜7177 

資料希望の方は、目2円切手3巧同封して下さい。どんどんをってね。 

■お申込方法 

•八ガキに住所-氏ち-電話番号-年齢-希望の商品名を八ッ 
キリ書いてをって下さい。 

• お急ぎの方は電話でお申し込み下さい。 

♦代金は商品と引さ換えで、お支始下さし、。 

♦商品到着後、1週間仪内なら返品自由。尚その場合は、配を 
料はお客様負担でず。 

• 3 力月間保註書付さでず。 

♦アフターサービスは 完全でずので巧/じしてください。 
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馨を^^ 

が^最大のヤマ場 B 面を図とマップで- 
完餓略だ！ 


^■Htlillk HP vnjillll^ 

巧 


資了同側回 
戸幡問了巨同 


©TECMO 


jnri 

才 


第2回§ 2周目攻略編 


攻略： N . O . 図:ずるずる 



oSTAfiE &m^P. 






















































































































中古基が巧売※一側※ 


♦サイドアーム . ¥12.日邮 

♦大旋風 . ¥30.邮〇 

•八ッ SU ス .¥15.000 

•コンバッ h ライブス .¥38.000. 

•エリア邮 . ¥10.邮〇 

•あしたのジョー . ¥2日 .0 邮 

•西遊巧巧録 .¥10.000 

♦エキサイティングアワー…¥ 7.000 

参アームド F . ¥12,抓日 

♦巧が伝 . ¥ 5.邮〇 

参スーバークイックス . ¥ 8.000 

♦脱獄 .¥25.000 

♦モンスターランド .¥15.000 

参サプライズアタック .¥38.000 


■ムーンウォーカー . 

参レッスルウォー . 

参フラッシュポイン h wi 

•お巧導± . 

♦サイドポケット . 

参バーニングフォース…- 

♦テラフォース . 

参チキチキボーイズ……‘ 
•フアイテイングフアンタジー • 

•モモコ12日龙 . 

参地獄めぐ0 . 

参キャンパス八ンテイング ■ 

参アイドル麻雀 . 

参その他る種 


•¥ 48.000 
•¥ 32,邮日 
•¥ 如.邮〇 
•¥ 10.000 
•¥ 10.邮〇 
•¥10日.邮〇 
•¥ 12.邮日 
•¥1邮.邮〇 
•¥ 3日.邮〇 
•¥ 8.000 
•¥ 1日.邮〇 
•¥ 17.邮〇 
•¥ 12.000 


WEO ， GEOj グーム ソフト 

《新品、中ち、各種取0巧い中?？ 



買いまず 

をし、君が基が了を 
クみをちやった A や、 
ずっと使つ了いない 
がみったら当店で、 
買巧•下巧•交巧し 
ます。 



S -9 TURBO ¥10.000 

(シグマ電子社製） 

ファミコン、 PC 、 その他使用巧 


君の部屋に 
光の乂ツセージ !I 

パステルボードけインマ-力-日色付き) 
定価¥4日，加日-^売価¥に，郎日 
パ五言板-その他、 

I 用途いろいろ〜ノ 

店内 テイスブしイに«適 

(H 510111111 xWBlOmm) 



AV -9 〔亡ノラル用）- ► ¥20. 000 
A V -999( ステレブ用）- ► ¥25,000 

(シグマ電子社製） 


詳しくは TEL にてお問い合わせ下さい。 



GAne 

つ3> ン3こ* 一 


〒お日お木県足利巿大前面日41巧0284—日2—閒巧 FAX 日284—お一7407 


先月に引き続き、今月は 
2周目のな略に入ろぅ。1 
周目と2田目は6面な外は 
基本的な違いに差があまり 
ない。 を こで6面を 図と マ 
ツプを交えてな略していこ 
う。 


ると、シールドがフルの状態 
でち1発ではがれてしまラの 
で気をつけよラ。 






前半は、ちしかずると S 周 

目のほラが楽かちしれない。 

理由は、ノ—ミスなら下にち 

ビームライフルがついている 

からだ。このため1周目のよ 

ラにボマ—を取る必要はない。 

ここで、1周目日面から持 

つていたイオンランチヤ—を 

'八—テイカルじ換える。 

ボスでひとつを意ずる点は、 

緑色のレ—ザ—。これに当た 



1周目との大さな違いは3 
つある。4面の最初で出てさ 
たバリア戦艦が要所要所に出 
て<る。イン石を回転させて 
いる戦闘機の出現周期が早い。 
敵の弾が若干速い(これは2 
周目全部じ言える)など。 

1周クリアの人なら負ける 
要素は何ひとつないだろラ。 
バリア戦艦は弾を撃つとさに 
バリアを解除ずるので、この 
とさならどこから撃つても当 
たる。ビ—ムライフルで攻撃 
ずるといいだろラ。 


このステ—ジは、1周目と 
ほとんど変わらない。ただ、 
ジェネレータ I から出てくる 
クラゲの出現周期が早いとい 
ラ点と、1周目では出現しな 
かつた所からクラゲが出て< 
る点が1周目との違い。 



大さな違いはスタ — h 地点 
のアイテム。1周目で3個出 
たシ—ルドアイテムが、吕周 
目では1個しか出ない。この 
ため、3面ボスでシ—ルドを 
ねざとはがして、ここで張り 
かえるといラ1周目のパタ— 
ンが使えなくなっている。 

このほかは、-部の戦艦が 

入れ換わっているが、バリア 

を張ってないのでかえってや 

りやずいのでは？ 

あとは壁についているスク 

ラップが、場所によって1基 

多かつたりずるので、巧断し 

ないこと。 



1周ク U アしたプレイヤー 
が最初につまるのが、この面 
かちしれない。途中までは同 
じだが、1周目でベルヘルム 
編隊が出現した所は、2周目 
ではモビルス—ツの大編隊と 
入れ換わつている。このモビ 
ルス—ツ編隊の巧応策は画面 
の中瓜で、夕—ンをこまめに 
使いつつ、モビルスーツの銃 
□と座標を合わせないよ ラに 
攻撃ずる。また、全部出瑪し 
さつたが態なら画面の-番上 
が、比較的安全なラインとい 
ラことち覚えておこラ(ただ 
し、あまり過信しないこと)。 

さて、-番のライバルは、 
このモビルス—ツ編隊にまぎ 
れて、後半で出視ずる乂炎放 
射ボ—ル。こいつが出現ずる 
タイミングになつたら、画面 
の-番左へ移動してビームラ 
イフルで狙撃しよラ(とさど 
さ火炎の向さを変えるので破 
壊ずるまで気を抜かないよラ 
に)。 



1周目ではボスとの巧戦だ 

けだつたが、2周目はまとち 

に戦わなければならない。 

内容は、敵要塞内でのボス 

オンパレード。1、已 、 or 

4面の順でボスと巧決ずる。 

装甲の堅い敵ばかりなので、 

ビ—ムライフルとイオンラン 

チヤーのまま進ちラ。 

真のエンディングは間近だ。 

六 


























































クリアでまる人 
できない人, 


これはグ—ムをクリアでさな 
い人のパタ—ン。こラなつて 
はいけないよ。 

クリアでさる人は、たとえ 
目標が気の遠<なるほどはる 
かかなたでち n 少 n ツと少し 
ずつ進み続けて、やがて目標 
達成してしまラ。 

グ—ムをク U アずるのなん 
て何もあせることはないじや 
ない。学校の宿題みたいじ期 
限が決まつているわけじやな 
いし。ゆつ <り、楽しみなが 
ら上達していけばクリアでさ 
るんだからね。 

そのラえあさらめずにやり 
続けたグ—ムは思い入れちひ 
としお。時間がたつてちいい 
思い出として残るよ。 



そんなこんなで一つのゲ I 
ムをしつこ<やり続けている 
ラちについにク U アでさるよ 
ラになつた。 

さあ、次の夕—ゲッ h のゲ 
—ムを見つけよラ。 

1つのゲ I ムをやり込んで 
クリアした君は大さな自信を 
つけたはずだ。その調子でど 
んどん新しいゲームを極めて 


毎曰ほそぼそとプレイし続 
けていたある曰、未だかつて 
ない超難所にぶち当たってし 
まった。どラやって越えたら 
いいか皆目見当がつかない。 

さてどラずる？ 

こんなのめけられるわけな 
いよ—つ！と思つてしまラ 
かな？ 

それは良くないよ。とこと 
ん限界まで努力したのならと 
ちか<、自分で自分の前に力 
ベを作ってしまってはいけな 
い。自分の限界を自分で決め 
てはダ X なのだ。 

まだ全国でクリアの出てい 
ない想像を絶ずるほど難しい 
グ—ムならとちか<、他の人 
がクリアでさたなら自分にを 
絶がクリアでさる、と思わな 
くてはね。 

同時にか々のはまりではび 
<とちしない気長さ、忍耐力 
ち養える。あさらめずじやり 
続ければさっとどんなはまり 
もめけられるのだから。 

自分で力べを作り越えられ 
ないといって悩み、あげくの 
果てにあさらめてしまラ—— 


今月から ちゃら 子の『ゲ I 
ム上 iwiij 』 がはじまる 。 U 
萌私が『ゲ！ム のぅまくな 
る：&を連載したときに比較 
的好評だったので、ぜひいつ 
かまた やつて みよ、っと 思つて 
いた企画だ。 

今回の企画は遠藤ちゃら子 
が メインライタ I となつ て、 
ど、っしたらゲームか、っまくな 
れ るかを 連載して いく{化。 
いろいろな角度から、攻略法 
に載せるな刖の 共蠢を 説明し 
ていくのでよろしく。 

今回は一番の巧義 である ゲ 
I ムが 、っまくなる、 心構えじつ 
いてとりあげている。これは 
ゲームが 、つまい 人じ なれる か 
どうかの i の根本のと ころ 
なので、ぜひ読んでほ L い。 

《ぜんじ) 



ずばり言つてしまラと、グ 
I ムがラま<なるにはグーム 
を好さになればいい。好さな 
らやてて楽しいし、長い時 
間続けてちあさることちない。 

グ—ムをやりにグ—ムセン 
夕—に通つているラちにち達 
がでさたり、新しいゲ—ムを 


見つけたり、ゲ—ムをプレ V 
ずること自体に如えて楽しい 
副産物ち出て < るだろラしね。 

そラしてゲ—ムを楽しんで 
いるラちにどんどんゲ—ムが 
自分の生まの大さな部分をし 
めるよラになる。だつて楽し 
いんだをの。そりやあ、楽し 
いことが嫌いな人なんていな 
い电んね。 

グームがラまくなる第-ホ 
はグ—ムを好さになつてたく 
さんプレイずることだよ。 



ヴームセンタ—で友達がで 
さて新しいグ—ムちた<さん 
入ってさた。そんなこんなで 
毎曰ゲ—ムセンタ—に通ラよ 
ラになったある曰、絵がキレ 
イでおをしろそラな、気にな 
るグ—ムが現れた。プレイし 
てみたらこれがずご<おもし 
ろい。なんとしても先に進み 
た<なった。 

気になるゲームなら先が見 
てみたい、ラま<なりたい、 
クリアしたい！と思ラのは 
あたりまえだよね。嫌いなゲ 
—ムならどラでちいいちんね。 

それが君の運命の赤い糸な 


らめ赤いゲ—厶だ。 

現なグ—マ—といわれてい 
る人たちにち必ず運命のグ— 
ムはあつたはず。「このゲ—ム 
で人生変わりました」みたい 
な、何ちかち忘れてのめり込 
めるゲ—ムがなかったといっ 
たらウソになる。ちなみに私 
の場合はドルア—ガの塔と二 
ンジャウォ—リアーズだけれ 
ど。 

それほどまでに好さでやり 
込んだらそりやあラま <なっ 
てあたりまえ。回数こなせば 
こなずほど上達ずるちのだち 
の。例をあげれば、女子学生 
やサラリ—マンで妙にテトリ 
スだけラまい人がいるよね。 
あれは完全にやり'込みの勝利 
なのだ。 

話はそれたけど、せっかく 
運命のゲームと出会ったんだ 
ちの。限界までやり込んでみ 
よラじやない？やつてて楽 
しいのならなおさらとことん 
やつてみるべさだよね。 



さて、運命の赤いグームを 
ク U アずるためにはどラずる 
か？ 


毎曰良適度にプレイずるの 
がクリアへの早道だ。 

毎曰といラのは操作感覚や 
パタ—ンを忘れてしまねない 
よラじずるため。操作感覚や 
パタ I ンはグ I ムをやる上で 
とてち重要な項目だ。たとえ 
昔に全国 S ップを取つたゲ— 
ムでち一年ちやらないでいる 
と何ちかち記憶の底に巧んで 
しまつてひど<下手になつて 
しまつていることが多い。私 
ち「こんなに下手だつたつ 
け？」と息を飲んでしまつた 
ことが過去に何度かあつた。 

それに前にやつたとさどこ 
でやられたか覚えてるでしよ。 
覚えてれば次からはやられな 
いよラにしよラと思ラものね。 

このよラに、手が操作感覚 
を、頭がパタ—ンを忘れてし 
まねないよラに毎日プレイず 
るのは大切なことなのだ。 

そして、適度にといラ話。 

どんなに好さなヴームでち 
何十回ちやつてればあさてし 
まラ。例えば、私は温泉まん 
じゅラが大好さなのだがさず 
がに一箱ち食べるとあさてさ 
て、そのラちおいしいと思え 
なくなつてくる。ゲ I ムちこ 
れと同じで、おいしいラちに 
さり上げるのがよろしいのだ。 

まあ、何十回でち何百回で 
ちプレイしたい、といラのな 
らあえて止めたりはしないけ 
どね。 


私がミまくなりたい， 

0 


ゲ—ムテクニック向上委員会編 

遠藤ちやら子 
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私はうまくなりたし、! 


中ま S 巧を回通信巧完 


ただ今 「 NEO ， GEOj ソフト高価にて下取り中！ 


♦アルカノイド . 

♦忍者くん . 

•スタジアム ヒーロー …… 

参快傑ヤンチヤ丸 . 

•忍者くん II . 

♦ウイズ . 

•くにお君 . 

•ロボレス20日1 . 

♦SRD . 

•大列車強盗 . 

♦八ツ S リス . 

♦リングファイター . 

•プレイウッド . 

参リターンオブインべーダー" 

参ワードナの森 . 

•ドカベン . 

♦奇々怪巧 . 

♦四川省 . 

•リベンジオブドリーム(戶付)" 

♦無頼拳 . 

♦ヘルファイヤー . 

♦飛翔胶 . 

♦虎への道 . 

参 R - タイプ . 

♦グラディウス . 


••¥5.000 
••¥ 6.000 
••¥ 日，邮〇 
••¥ 6.000 
••¥9,邮〇 
••¥ 6,000 
••¥5.000 
.¥10•邮日 
■¥10.000 
•¥15.加0 
•¥1日.〇邮 
•¥1日.邮〇 
•¥巧.邮〇 
¥15.000 
¥15,000 
¥10.000 
¥10,000 
¥12, 〇邮 
¥13,000 
¥1日.邮日 
¥ 88,000 
¥15.000 
¥18.000 
¥25,000 
¥25.000 


♦ラビオレプス . 

•MVP . 

•コラムス II . 

• A-JAX . 

•ロボコップ . 

♦原始島 . 

♦ダブルドラゴン11…- 

♦レツスルウォー . 

参フラッシュポイント‘ 

参テス . 

参タフターフ . 

♦スノーブラザース•…‘ 
•サプライズアタック" 
•ドラゴンブリード"… 

参 X マルチプライ . 

♦イメージフアイ h "… 

♦ S ンマ . 

♦グラディウス H . 

♦グラディウス III . 

参ライフフォース . 

♦カダッシュ . 

♦サラマンダ . 

•パイプドリーム . 

♦エアーデュエル . 

• R - タイプ n 


••¥25.000 
••¥50.000 
••¥43.000 
.•¥3日，邮日 
••¥35.0 邮 
••¥35.000 
••¥35,邮〇 
••¥35.000 
■•¥32.000 
■•¥50.000 
•¥3日，邮〇 
•¥3日，邮〇 
•¥35.加0 
•¥38.000 
•¥38.000 


参コンバッ h ライブス•…’ 

参 T . M . N . T .. 

•ムスタング . 

参スーパーフォーミュラ" 

♦天地を隨らラ . 

参大巧界巧 . 

♦ウイロー . 

参ファイナルファイ h … 
•ワルキューレの冒険… 

参球界道中記 . 

♦フエリオス . 

参バーニングフオース… 
参マーベルランド 


••¥35.000 
••¥70.000 
••¥45.000 
••¥65.000 
¥125.000 
¥ 110.000 
¥ 110.000 
¥1郎.邮日 
¥165.000 
¥ 120,000 
¥130,000 
¥ 110,000 
-. ¥125.000 

☆こを文は在庫を確認の上、現金書留でわ 
申し込みください。 

•¥38.000 ★も'申し込みの際は必ず電話番号を明き己し 


•¥35.000 
•¥48.000 
•¥ 加，邮〇 

•¥30.000 
•¥30.0邮 
•¥30.000 
•¥40.000 
•¥45.000 
•¥35,邮〇 


てください。 

☆中ち1 B イ ンチ テーブル箇か 

/モニター•東映•電源.\ 
V 7 A * W コンパネ.整備済れ/ 

先着抑名巧 

菩30,000 

★当店でコン h ロール BOX を質ラと 
八ーネス無料サービス中でず。 



AV-g り ¥20,000 AV- 999 与 > ¥25,000 
(シグマ電子社製） 


ケイアイシー製 

(KICS 91) 


か奴 

两，-。み^ 

@ビデオ端子 . ¥35,000 

© RGB 引ピン対応… ¥29. 0邮 
© @、®兩方対応……¥3日,〇邮 


♦中古基板情報を望の方は、62円切手3枚同ますして、下記までご請お下さい。麻雀基が•その他詳しくは電話でお問い合せ下さレ 


不巧の基板が有りましたらお知らせ下さい。 
当庭では買取.下取-交換中です。 


ゲーム基板販売 

_ クエス h 

下 37 日-日日群馬県邑楽郡大泉町古氷 21 日の g 


TEL/FAX 

0276 ( 63)-4766 


いこラ。 

-スつ？まだはまつている？ 
どラやつてはまりをめければ 
いいかわからないつて？ 

といラねけで、次回ははま 
りからの脱出のしかたを、例 
をあげてやさしく、かつ<ゎ 
し < 書いてみよラと思ラ。楽 
しみじ待つていてね。 



①運命の赤いゲ—ムを見つけ 
る0 

◎何曰か続けてやり么んでみ 
る0 

とりあえずこの2つを実行 
してみよラね。 

それではまた来月。 

来月は具体的に人気ゲーム 
を例にとつて説明ずるよ。 
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クッキリと辭やかなち彩 



大型マージャン用パネル 

AV -9、 AV -999、 ARV -7 じ差し込むだけで 0 K (接続コードせ） 

型番 MST-7 ¥ え 800 (350 X 200 mm ) 


質問、相談、要望、トラブル等 
なんでもお気軽に電話下さい。 


♦シグマ用 ハーネスを 作ってくれる会社名 ♦ 

ハ ッピー 商会 0798(71)2910/ 宇宙堂 052(916)1407 
㈱ 玉屋03け 23)5524/ パワードサービス 092(572)4110 
ダームプラザ•フアンタジー 0284(62)6926 
ソフトショップマリオ 0263(36)5536 
トライ 0473(48)3880/ クエスト 0276(63)4766 
口ータスプレス 03(760)6630/ テクナート 06(643)7641 



ステレオがが AV- 999 


々ラーを調整 VR * 当社新聞発回路によりビデオ出力とはお 


型番 AV-9 


もえない鮮やかでクリアな色がでます。 
*AV-999 をテレビのオーデイオとビデオ 
端子に接続するだけですから簡単です。 

* ウォークマンのへッドホンが使える端子 
付、音量を調整できる VR がありますので 
便利です。 

* 別売（¥3,500)の RGB21 ピンコードを 
使用すれば RGB テレビにも接続できます。 
* 別売の S-9TURBO と接続しますので連 
身才は勿論、連射固定も出来ます。 

* 音はテレビの スピーカーから 出ますので 
違和感がありません。 

* テレビ接続用コードと S-9TU 民 BO 接続 
コード付きです。 

(モノラル用） ¥20,000 * 超小型（縦125X横125X奥95ミリ） 



型番 AV-999 (ステレオ用） ¥25,000 * ソケットの配線は SAM 規格 



ス — /卜 PRO-ST に K !! S — 日 TURBu 

ビデオグームゾガドライブ ‘ PC エンジンマーク阳パソコン中コンが応 


S - 9 TURBO の特徴 

♦ び、夕、7の连 WON/OFF &トリガー SW を押さなくて 
も巧がする连が瞬を SW が。 

* 连斯义ピードを巧麟的に巧えるずができます。 

* を W ケースをらではの巧お巧と夕を巧がありまず。 

* 期宛のコードを差しおえるだけでメガドライブ* PCX 
ンジン. マーク H い パソコン • ビデオゲームと病んどの 
コンピューターに巧用でをます。 

* をて菜務用のパーツを巧肋していますので、坦辭稚•隱 
义巧ともバツグンでず。 _ 


ス - パ - 円ン用 PRO-STICK 

型番 SF-9 日 TURBO 


2-4 •日方向切換付きレバー 

-連がスピード VR 

1 ' -び連射 ON OFF 

' -夕連射 ON OFF 

-7連が ON OFF 

- tz レクト居コイン 

-スタ ー K 居 RUN 


トリガーび•夕の反転 
ス□ーモーシヨン 

連射固定 ON OFF 


型番 S —9 TURBO ¥10,000 




























































g © 驚具現象ドラゴンセイバ-良意味なし技小特集だ!！ 



相変わらず人気 CTS ドうゴわイバーだが、 
意昧なし巧がほとんどミい。中級•上級 
ネタがをつとがしい、よくげりな担当が 
ボやキでホる。 



ドラゴンセイバ- 



サプライズアタック- 
マジックソード—— 


⑩、®、® 
-⑩ 


-細） 


ブラッドブラザーズ- 
パロデイウスだ！ —— 


痛 


-瓣 


ボナンザブラザーズ- 
I ファイナルファイト- 


mi 


ジバろかんよい 3 tl 



ドラゴンセイ八一 

* 意ホなし巧 




エンディングの最中にコイ 
ンを入れ スター トボタンを押 
すとドラゴンの鳴き声が聞こ 
える。 

(愛媛県•©目標驚異現ま1 


ぺージ独占！ S U R -あーベ 



41号君） 

嗓)エンデイングの BGM が 
鳴さ声にかさ消されるのが悲 
しい。けど1回は聞く価値あ 
り（あるのかなあ…)。巧級。 


1111111111111 画蒙 1 

;ラゴンセイ八一 

pr ♦意ホなし巧 


i 

1019のまま 


8面終わりて•画面がをわる瞬 
間に死めと、とりあえずその 
面はクリアするが9面の最初 
で死んでしまう。そして、そ 
9面の最初から巧活す 


(神奈パ I 県 .© KAY 君） 

® ちったいないちったいな 
い…。曰面の最後で死めとは 
ちったいない。ネ刀級だ！ 


巧クくろが HU よん，； 31 ミ 


!ドラゴンセイ八一 

•意ホなし巧 


スバークチ エン ジアイテム 
の卵までスバークじ I 外のドラ 
ゴンで巧る。対地で卵を割り 
スパークアイテムを取った瞬 
間に気合弾ををつと図のよう 
じなる。 

(神奈川県.© KAYS ) 

嚷)タイミングが超シビア。 

1段階だと不可能。応用でブ 
ルードラゴンがファイヤーブ 
レスを吐くことをでさる。初 


源 


級ってとこ。ちなみに、スパ 
—クしたあとに死めと簡単に 
でさるぞ。 


か K か HU い314 


!サプライスアタック 

•意ホなし抜 


2-1 でムーバーアイテム 


(無敵）を取り、その先の爆弾 
男の手前で床にめりこませて 
爆弾男の投げてくる爆弾に当 
たる。すると、コントロール 
不能になって上からをちてく 
る。 

(化あ道.®タコ焼キャンデ 
ィ君） 

爱)ちなみに、ボリュームの 
大さい店ではやらないほラが 
いいとのこと（それだけラる 
さくなるといラこと)。初級。 


i 


がっくが HU いぶ15 


マジックソード 

r •意ホなし巧 


プレイヤーを壁の左側に立 
たすようじしてフェアリーを 
出す。フェアリーがフードを 


出すが、そのうちのミルクが壁 
じめりこみとれなくなる。 
(埼玉県•©イエス君） 

® ミルクは重力に逆らって 
上に上って行くのであった。 
初級。 



L 観淵^^弟^:嫌油,細 


4 


巧つがみ- U い316 


_ブラッドブラザース 
r •iupif« 


1一1& 4一 1で、開始直 
後に左を数回撃つと1 U P が 
出る。ただし、出る前に10点 
でも取ってしまうと1万点 or 
武器が出てしまう。 

(岡山県.® ICZ 〔( i ) のあと 
っぎ〕） 

(§) 八イスコアを狙ラとなる 
と（永パがあるけど)真っ先に 
撃たれてしまラ定にを、こラい 
ラ役割があるのであった。初 
級の上 


4 


ジクく城-いい017 


パロデイウスだ！ 
•ペンギン宇宙遊み技 


1面ボスのペンギン親みを 
倒さずに粘る。時間切れ直前 
に子みペンギンをすべて倒し 
親みペンギンをやりすごし、 
次の面の前衛じをわると、画 
面のち上に子みペンギンが現 
れる。 


(愛知県 ’©2 - 3の巧け〔パ 
—ぺキパターン）みかって嬉 


しし、 10 N A ! 君） 

® 面が変わってヒヨコっと 
現れるのがちょっと嬉しし、。 
初級の上。 


i 


巧つ < ろがんよい318 


ポナンザブラザース 

pr ♦すり揪:版 


ドアを開け、閉まるときに 
タイミングよく突つこむとド 
アにめりこむ。めりこみが深 
いと反対側に抜けられる。 


(群馬県 • ©Ml Y -、' ザェモ 


ン愛好会会長 >-0 ACS ) 

(§) めりこみ方はジャンプし 
たほラがやりやずいそラでず。 
また、ドアの中央じめりこん 
でボタンを巧ずと自分の開け 
たドアにはさまって死んでし 
まラそラでず。初級でず。 


i 


巧つ《ろお•いい319 


ファイナルファイ h 

IT •得点勘をま 


(東京都-©橋本消火器製作 
戸斤.じのみい書記長通)君） 

够なぐると何もなくて、つ 
かんだり、武器を使ったりず 
るとポイントが高い。フムフ 
ム。お勉強になりました 
勘違いしている)。巧]級。 


重むお孩巧舒濟 
今巧をの驚祭現をは、実は 
兼巧をに載るみだったのじ、 
ストリートファイターなの巧 
象増ページのため栽ちなかつ 
をのだ。この怨みをなをで猜 
ちすぞ！（ストミ I 特堯ね） 


7了イザレつ 7 作ゴ、、だべで ン 
。气シ~をな<^、、る么^点考け)\、ィ 
N 兩;い合心、ザ\が、も间じ 
たおし， 

の了义を 



W N I 貴芦る っの 機ご^ 、 し い Si 





今月のメ 
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か いなを麵、 

あだ汲、、、、 fc 乂がをな* I 繳 
xm い券をな&觀@でがぶ21あ々 


mm 






al Fi 

その2 




ファイナルファイトの面白 

さの-番大さな部分を占めて 

いるのは、同じパタ—ンじ八 

マらない所でしよラ。 

アンドレをはじめる敵キヤ 
ラの動さは毎回決まつていな 


いので、その時その時、新鮮な 
面白さが楽しめるのでず。- 
般のプレイヤーに長<ウケた 
のはこのおかげだと思いまず。 
敵がどんな動さをして<る 

か予測しに<いのは面白いの 

でずが、その分私としては攻 

略に普しんだ部分はあつたと 

思いまず。パタ—ンに八マり 

さらないので、パタ—ンより 

セオリ—が大事になつてくる 

からでず。 

パタ—ンがいい場合はいい 

のでずが、アンドレが発狂し 

て持ち上げて首を締められた 

り、ナイフ使いがいさなりず 

ベりこんだりしてくると、連 

続して-気に体力を減らされ 

てしまいます。ここで大切な 

のはセオ U — で、例えばナイ 

フ使いとは横のラインをずら 

ずとか、投げでまとめて敵を 

倒ずとかいラことなのでず。 

ナイフ使いは正面で戦ラと 

辛いが、少し上下にラインを 
ずらせばいいといラことなん 




て、今から思えばあたりまえ 
でず。でちこのあたりまえの 
ことにIIみ'つくのにかなりかか 
つたし、気づいた時は目から 
ラろこが落ちる気がしました。 
ねれながら、こラいラのが攻 
略まなんだなと思いました。 
このおかげで4面のリングの 
あとのたつた1人のエルガド 
に負けてしまラことはなくな 
つたわけでず。 


個人的じ八マった所といえ 
ば、やはり S 面ボス、ソドム 
でしょラ。ソドムは攻守とち 
にかなり鉄壁で、ヵプ n ンら 
しい強さを持ったボスだと思 
いまず。 

とにかく、ソドムにはパン 
チ•キックがささに<い。防 
御力は全キヤラクタ—中-蚕 
強いはずでず。開発者の W — 
N 氏が投げか剣を奪って倒し 
てほしかつたと言つていまし 
たが、露骨にソドムの強さに 
表れてまず。ちちろん初めじ 
行った時は、ぼこぼこにされ 
てしまった記憶がありまず。 

ソドムの強さは、なんとい 
つても1回'タメ—ジを与えた 
あとのタツクルじあります。 
上下からつかんで投げられる 
のはいいのでずが、ずぐ頭を 


下げて構えたかと思ラとダ— 
ツと突っこまれてやられてし 
まいまず。リングのどこかに 
タツクルが避けられないかと 
いろいろ探したのでずが、ず 
ぐには見つかりませんでした 
(リングの右端、左端とかジャ 
ンプしてかねずとかいろいろ 
やりました。さっとほかの人 
ちいろいろ同じよラなことを 
しているんだろラな…)。 

そのラち、あれほど鉄壁と 
思えたソドムにちい<つか死 
角が見えてさました。まず、 

ソドムは上下には動けないと 
いラこと。これじ気づいた時 
はとりあえず「滕ったな」と 
思いました(実はそんなにな 
くはなかったのでずが)。 

あとからいろいろな情報が 
入ってさて、□—プじ沿って 
ソドムが走れないのを利用ず 
るパタ—ンとか、走ってさた 
所を左下でひざげりからつか 
むパタ—ン、パンチではめて 
ひたずら粘るパタ—ンなどが 
出てさました。刀を拾ラ瞬間 
にソドムのタツクルがずりめ 
けるのを利用ずるパタ—ンま 
で出てさて、いろいろなバタ 
—ンがでさるちのだと感瓜し 
ました。 

考えてみればとてち難しい 
はずの敵なのに、いろいろな 
人が工夫していろいろなパタ 
—ンがでさる。それがグ—ム 
の奥の深さと言えるよラに思 
いまず。 

3面似瞬をそれぞれのステ 
—ジが力べでしたが、やはり 
2面のボス、ソドムが-番手 
強く印象的な敵でした。 

さて、2面のソドムを抜け 
てから3面ではリングのアン 
ドレ吕人じ八マり、4面は口 
レン h の手權弾に八マり(つ 
かめることを知らなかつた) 
己面では時間に追われながら 
ちついにべルガ—にたどりつ 


<曰が来ました。 

ちちろん、ベルガーはそラ 
かんたんに勝たせて<れるは 
ずちなく何回ちやられました。 
その時をとりあえずベルガ— 
の練習のため、継続して練習 
はしてました。そしてある曰、 
ベルガーに投げを何回ち決め、 
遂にゲージを赤<ずる所まで 
追いつめました。 

しかし、そのあとボウガン 
をガンガンくらい、残り□だ 
ったのでそこでやられてしま 
いましだ。最後は何が敗因だ 
ったのかよ<覚えてないので 
ず。が、はっさり覚えている 
のがガイルのゲージがまっ赤 
っ赤だったことでず。あとジ 
ャブ1発入ればクリアしてい 
たのじ…。 

このあと、 In インクリア 
ずるまで1力月をかかりまし 
た。私の勝負弱さをつくづく 
感じさせて<れたゲームでち 
あ〇まず。 

n I デイ I ではクリアしま 
したが、ガイはベルガ—まで 
いさながらクリアしてません。 
いつやってち面白いゲ—ムな 
ので、まだ挑戦は続いていま 
ず。いつか全キャラでクリア 
したい、いまだに飽さないグ 
—ム、それが私じとってのフ 
ァイナルファイトでず。 


最強の敵 
ソドム 


八夕—ンに 

八マらない面白さ 
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etc. 

割弓 I 券をちらつ了得しちやおう 

(※基板1枚無料サービスでち OK でず） 

3日，日邮円於上お買い上げで1，〇邮円の割引券1お 

差し上げまず。 

※割引券ちしくは基板どちらかお好さな方をお透びください。 
無料サービス基板は当方の指定のをのとさせていたださまず。 


¥5.00 未満の基板の販売は 
停止致しました。 


—— ¥5, 000の基おと ROM 

19種類37が在庫 （§ 将棋 


¥7,000の基板と ROM 

14種類巧枚在庫 （§) 舞テム A ボ-ド 

¥10,000の基板と ROM 


¥50,000の基板と ROM 


あなたのお電話お待ちしてまず 

参 


ゲーセン用麻雀パネル 
中ち ^7 flflfl 

◄ SVG -8 ¥34.800 寡農 ¥10.000 

( RGB ) ¥29.800 1日インチ售体中古パ付 

¥30,000 



ァフターサービス、詳しい説明も一斉致しません。 一 n 

中ちま売王アツフル 


定休日 


日曜•祭曰 


とにかく T 巨しだ 


「在庫•値段は常に変動していますので、 
TEL じてご確認〈ださい」 


電話受付 


AM 9 時〜 PM 12 時 
PM 1 時〜 PM 巨時 


干420静岡市東千代田 1-7 -日（有)ママ S ップ内 
TE し日已4ィ日 3- S 4 日目(代） 

FAX . □己4 一 263— 44呂6 

通信販売をご利用ください。 

資料御希望の方は62円切手2枚同封の上アップル GM 係まで送ってください。 

※現金送金は、©420静岡巿東千代田 1-7-8 ㈱ ママトップ GM 係宛 
嫁銀行振込は、清水銀行大岩支店普通 No . 7007427 ㈱ ママトップ宛 


グーム コーナー もよろし <ね 
俯 R •メタル•麻雀…ずごい！ 

静岡流通通0店 
静岡獻南巧-清水店 
営業時間はを店巧通 
AM 9 時〜 PM 巧時 

年中無休 
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I 夕 

'作が ィ 

ン リ ア 

サ雀 S レンフ 
フク人セパゲグ E プ望パク h 
ドの^:ンズ I クンちッ野-ィ- 
_ :ズンゆなゴル F ラ I リて n のパダリ 
郎石ィ豪ウーつたラ電ャ n - ナ - つボ様-ン h 
¥:3ク剣パゆ出ド雷ギ E □ルロと□殻スバス 





































































in れはどこじゃ/ ■■中ち基巧が串ち堂で御座居ます j 


あ あしたのジョー 

an 

タイト 

— 

¥28,000 

シティーボンバー 

タテ 

コナミ 

¥17,00日 

へビーユニット 

3 □ 

タイト 

- 

¥13.000 

R-T Y P E 

3 =1 

アイレ厶 

¥22,000 

実カプロ野巧® 

an 

ジャレコ 

¥30.000 

@ポンピングワールド 

3 =1 

ミッチェル 

¥33,000 

アトミックロボキッド 

3つ 

U P 

L 

¥15,000 

新入社員とわる君 

タテ 

コナミ 

¥ 4,000 

度> 巧魁イ云説 

3つ 

ジャレコ 

¥ 9.000 

© イメージフアイト 

タテ 

アイレム 

¥38.000 

を スーパーライダー 

タテ 

タイトー 

¥ 已.000 

@ Mr ヘリの大冒険 

3 U 

アイレム 

¥38,000 

1942 

タテ 

カプコ 

ン 

¥ 7,000 

スぺースポジション 

タテ 

セ ガ 

¥ 6,000 

Mr 五衛門 

3 =1 

ご 

ナ 


¥ 6.000 

1943 

タテ 

カプコ 

ン 

¥13,000 

スチャラカ空中戟 

3 =1 

DECO 

¥ 7,000 

ミステリアストーン 

タテ 

DEC 

0 

¥ 8.000 

1943(改） 

タテ 

カプコ 

ン 

¥15,000 

スタジアムヒーロー 

3 □ 

DECO 

¥ 8,000 

© 厶ーンウオーカー 

3 □ 

セ 


ガ 

¥46,000 

⑤宇宙戦おゴモラ 

3 U 

U P 

L 

¥35,000 

スターフォース 

タテ 

テクモ 

¥ 9,000 

@迷宮島 

3 ZI 

アイレム 

¥ 7.000 

® エキサイトサッカー 

タテ 

アルファ 

¥ 4,000 

スペランカー2 

3 U 

アイレ厶 

¥ 7,000 

メインスタジア厶 

an 


ナ 

ミ 

¥18,000 

// (ペアプレイ） 

タテ 

アルファ 

¥日,日00 

影ソニックブー厶 

タテ 

セ ガ 

¥32.000 

メガブラスト （ ROM ) 

3 =1 

タイト 

— 

¥ 9.000 : 

S R D 

タテ 

DEC 

0 

¥10,000 

ソンソン 

3つ 

カプコン 

¥ 5.000 

© モンスターランド 

3 n 

セ 


ガ 

¥10,000 ^ 

F — 1ドリーム 

3つ 

カプコ 

ン 

¥12,000 

舍库番 DX 

3 □ 

ナムコ 

¥55,000 

モンスターレア⑥ 

3 □ 

セ 


ガ 

¥30,000 ； 

エレべ-夕-アクション 

3 n 

タイト 

— 

¥ 6,000 

贷ダィナマィトリーグ 

3 =1 

タイト— 

¥23,000 

@ やんちゃか 

a =1 

アイレ厶 

¥ 7,000 

エクスタ-ミネ-ション 

タテ 

タイト 

- 

¥ 9,000 

大旋風 

タテ 

タイトー 

¥26,000 

@ 4 - D ゥォリァ-ズ 

a □ 

セ 


ガ 

¥ 8,000 

エイリアンズ 

3つ 

コナ 


¥48,000 

タンクバスターズ 

タテ 

テクモ 

¥ 5.000 

巧巧を刹占 

タテ 

曰 


物 

¥ 8,000; 

A —J A X 

タテ 

コナ 


¥35,000 

ダーウィン4078 

タテ 

DECO 

¥ 9,000 

⑩リングの王者 

a □ 

ご 

ナ 

ミ 

¥20,000 ； 

エイリアンストー厶 

3 =1 

セ 

ガ 

¥43,000 

大工の;原さん 

a Z1 

アイレ厶 

¥48,000 

琉 巧 

a つ 

セ 


ガ 

¥38.000 

M V P 

3 =1 

セ 

ガ 

¥40,000 

脱 獄 

an 

S N K 

¥18,000 

@レツスルウオー 

タテ 

セ 


ガ 

¥30,000 

// ( ROM ) 

3つ 

セ 

ガ 

¥15,0日0 

タイガーヘリ 

タテ 

タイトー 

¥ 9,000 

⑤□ボレス2001 

an 

セ 


ガ 

¥ 7.000 1 

エアデュアル 

タテ 

アイレ厶 

¥42,000 

タイムスキャナー 

タテ 

セ ガ 

¥15,000 

口ードオブキング® 

3 =1 

ジャレコ 

¥30,孤日 

够 オーライル 

a □ 

セ 

ガ 

¥攪，孤0 

ダブルドラゴン 

3つ 

テクノス 

¥17,000 

口ードランナー图 

3 コ 

アイレ厶 

¥ 7,000 

@加卜〈ん VS がラニアン 

タテ 

セ 

ガ 

¥ 5,000 

⑤中華大仙 

3 1] 

タイト— 

¥ 9,00日 

ロードファイター 

タテ 

=1 

ナ 


¥ 6,000 

をの伝説 

3つ 

タイト 

— 

¥ 9.000 

C •ベースボール 

3 =1 

アルファ 

¥ 3.000 

@ワンダーボーイ 

a =1 

セ 


ガ 

¥ 6,000 - 

空手道 

タテ 

DEC 

0 

¥ 5.000 

め テ.ラフォース 

3 =1 

日 物 

¥12.000 

ワンダ-プラネット ( ROM ) 

タテ 

D 

E C 

0 

¥ 5,000 

カダッシュ 

3つ 

タイト 

- 

¥40,000 

テラクレスタ 

タテ 

日 物 

¥ 8.000 

ワースタ90 

3 =1 

ナ 

厶 

ZI 

¥53,000 

力べール （ P 付） 

3 =] 

タイト 

- 

¥28,000 

D J ボーィ 

3 =1 

セ ガ 

¥33,000 

. // ( ROM ) 

a =1 

ナ 

厶 

n 

¥ 9.000 

カプコンべースボール 

3 =1 

カプコ 

ン 

¥15,000 

0 トラィァゥト 

タテ 

DECO 

¥ 5,000 

ワースタ 89( ROM ) 

a u 

ナ 

厶 

=] 

¥ 6,000 

愛キッドのホレホレ大巧我 

タテ 

曰 

物 

¥13,000 

ドッジボール部 

3 =1 

テクノス 

¥ 7,000 

班一89( ROM ) 

a ZI 

ナ 

ム 

ZI 

¥ 3.000 

奇々怪巧 

タテ 

タイト 

— 

¥ 7,000 

トンマ 

a =1 

アイレ厶 

¥38,000 

ワ-ルド〕-卜 ( ROM ) 

3 つ 

ナ 

厶 

I ] 

¥ 8,000 

キック&ラン 

タテ 

タイト 

— 

¥ 9.500 

ドラゴンブリード 

3 =1 

アイレ厶 

¥38,000 

★ 麻雀 

* 

巧ネ 

J * 

巧界道中記け OM ) 

3 つ 

ナム 

ご 

¥12,000 

どんどこどん ( ROM ) 

3 □ 

タイトー 

¥ 9.000 

リアル麻雀 

a つ 

ァ 

ル 

バ 

¥ 3.000 

め 巧里を団 

an 

タイト 

- 

¥16,000 

( g ) ニヤンニャンパニック 

3 =1 

コ ナミ 

¥17,000 

麻雀狂時代 

a =1 

サンリツ 

¥ 3.000 

草野球 

3 =1 

タイト 

- 

¥ 5,孤日 

(§) ネクストスぺ-ス 

タテ 

S N K 

¥12,000 

チャイニーズカジノ 

a =1 

V 


s 

¥ 3,000 

クォース 

3 3 

コナ 


¥15,000 

@バトルクルーザー 

3 =1 

シグマ 

¥ 5,000 

わ雀子館 

a =1 

V 


s 

¥ 3.000 

クィズ捕物帳け 0 M ) 

3 I ] 

タイト 

- 

¥ 9,000 

バ トルフイールド 

タテ 

S N K 

¥ 6.000 

わ雀子クラブ 

a u 

V 


s 

¥ 5,000 

クラックス 

an 

アタ 

ソ 

¥10,000 

バルバルークのな説 

タテ 

エイブル 

¥ 己，000 

まゆみをが一髪 

3 □ 

サンリツ 

¥ 5,000 

© ゴールドメダリスト 

a □ 

S N 

K 

¥ 9.000 

P • ビリヤード 

an 

セ ガ 

¥ 7.000 

麻雀カメラ小僧 

a =1 

— 


木 

¥ 8,00日 

子まれ狼 

a n 

曰 

物 

¥13’孤0 

バーディ•トライ 

タテ 

DECO 

¥30,000 

華な生 

a ZI 

ダイナックス 

¥ 6,000 

ゴールデンアックス 

an 

セ 

ガ 

¥40,000 

ハットリス 

an 

V - S 

¥13,000 

巧雀鹿鳴館 

a =1 

H 


D 

¥ 8.000 

コンバットライブス 

a =1 

テクノ 

ス 

¥38，孤0 

バブルボブル 

an 

タイト— 

¥23,000 

麻雀ビタミン C 

an 

H 


D 

¥ 8.000 

コントラ 

タテ 

コナ 

二 

¥14,000 

バルガス 

タテ 

カプコン 

¥ 6,000 

麻雀個人教巧 

a =1 

H 


D 

¥ 8.000 

航空騎兵物語 

タテ 

S N 

K 

¥14,000 

パイプドリーム 

a zi 

V - S 

¥25.000 

麻雀クリニック 

3 =1 

H 


D 

¥ 8,000 

ゴ H げンァックス(難） 

an 

セ 

ガ 

¥23.000 

バ-ニンのォ-ス怖 M ) 

a □ 

ナムコ 

¥ 9,000 

麻雀夏物語 

an 

V 


S 

¥18,000 

⑤ザ.ハスラー 

タテ 

コナ 

5 

¥ 7.000 

◎ ビッグプロレス 

タテ 

テクノス 

¥ 3,000 

S . リァル P 2 

a =1 

セ 


夕 

¥ 9.000 

サ イ ドポケット 

3 つ 

DEC 

0 

¥ 7,000 

ピストル大名の冒険 

a =1 

ナムコ 

¥55,000 

麻雀大予言 

an 

V 


s 

¥20,000 

侍•日本一 

タテ 

タイト 

— 

¥ 7,弧0 

飛翔胶 

タテ 

タイトー 

¥15,000 

キヤ:/パ 7 A ン f イング 

a □ 

ダイナックス 

¥15,000 

サイコニックオスカー 

a =1 

DEC 

0 

¥16,000 

@ファイナルブ cHROM ) 

a =1 

タイト 

¥ 9,000 

麻雀学困 

3 n 

ZL 

ク 

ガ 

¥ 8.000 

サプライ ズドアタック 

an 

コナ 

$ 

¥18,000 

プータン 

タテ 

コナミ 

¥ 3,000 

麻雀学国2 

3 u 

フ 

エ ^ 

'ス 

¥ 9,000 

ザ-高校野巧 

a n 

アルファ 

¥ 5.000 

ファイアートラップ 

タテ 

DECO 

¥ 6,000 

アイドル麻雀 

a =1 

V 


s 

¥12,000 

最後のを道 

an 

アイレム 

¥38,000 

ブロックアウト 

3 H 

テクノス 

¥15,000 

麻雀遊お 

3 n 

ァ 

ル 

バ 

¥18,000 

サイキック5 

タテ 

ジャレコ 

¥10,000 

ブロックシード 

a ZI 

セ ガ 

¥40.000 

麻雀フライデー 

3 n 

ダイナックス 

¥12,000 

© シュートアウト 

an 

DEC 

: 0 

¥ 6,000 

舞 f 頁拳 

タテ 

カプコン 

¥10,000 

ナイトギャル 

a =1 

曰 


物 

¥ 3.000 

四川省 

a =1 

アイレ厶 

¥ 9,000 

ブロ ックシ-ド (ROM) 

a □ 

セ カ' 

¥ 9.000 

ナイトギャルサマー 

a =1 

曰 


物 

¥ 3.000 

シルクワーム 

a □ 

テク 

モ 

¥12,000 

フラッシュポイント 

a 13 

セ カ' 

¥30.000 

セカンドラブ 

a =1 

曰 


物 

¥ 3.000 

少林寺口ード 

タテ 

コナ 


¥ 5.000 

1 © ベィルート⑥ 

3 □ 

セ カ' 

¥30.000 

□イヤルクイーン(日 ET ) 

a □ 

曰 


物 

¥ 3,000 



ハウスマヌカン(六本木） 

制覇 
家元 
.ギャルの告白 
G メン89 

パニックスタジアム 
レディ • ハンター 
ギャルの開花 
麻雀クラブ90 
テレフォン麻雀 
巧雀ナンパストーリー 
麻雀ピープ シヨー 
麻雀お人事件 
トリプルウォーズ 
トリプルウォーズ2 


a =1 

曰 

物 

¥ 3,000 

3 □ 

曰 

物 

¥ 3,000 

3 =1 

曰 

物 

¥ 3.000 

3 U 

曰 

物 

¥13,000 

3 n 

曰 

物 

¥ 9.000 

3 =1 

曰 

物 

¥18,000 

a =i 

曰 

物 

¥18,000 

a =1 

曰 

物 

¥15,000 

3 u 

曰 

物 

¥15,000 

タテ 

曰 

物 

¥ 9.000 

3 U 

曰 

物 

¥ 9,000 

a =1 

曰 

物 

¥ 9,000 

タテ 

曰 

物 

¥ 9,000 

a =1 

曰 

物 

¥13,00日 

3 =1 

曰 

物 

¥20,000 


麻雀パネル敬 ¥ 7,00日 
中間ハーネス1本 ¥2,000 


名古屋は/\事の交差点グーたン桃义郎 
OPEN しました。 ALL 20 円〜50円 EAS 丫臟 


黎郎 



★インス S ラクションカード.配線図.ディップスイッチ表しつかりついています。買取りをやつています•グ 


クイアイ シー 製 

〈K に ’S 91〉 



④ビデブ、 S 端子な麻……¥35,000 

® RG 巨21ピンな麻 . ¥29,000 

© ④、 （ D 両方巧麻 . ¥38,000 


フイク□システムブランニンブ製 

〈COMBO AV > 




■■た部す.さ譯 


® ビデブ • RF 錦子 . ¥34,000 

® RG 己21ピン巧麻 . ¥29,000 

夕^®、 ® 両方が麻 . ¥36,000 


遊びを見つめるマニ： P の愈人 

株ま会れ（創業24年〉 

宇宙堂 

テ 462を古堡巿か区下が旧 4 T 目イ-2 

巧 052(9 化)1407 


★TEL 受巧時間 ★ 

平曰 AM 9:00〜 PM 11:〇〇 
祭曰 PM 1:〇〇〜 PM 11:〇〇 
曰曜定休 

店頭販売は前日に TEL 吊約ガ必要。 
最新の在庫は IJ ス h 請求で分な0ます。 
(62 円切手 X2 を封簡でをって下さい） 

ネムの知っている楽ししげーセン 

◎名古屋は昭和区屠通りのゴジラ屋 
@春曰巧は出 j 11①グームたンターリサ 








































































NEO-GEO コ - ナ - 


本德贏巧篆ケグ ー^ 

DUNK STAR 

©SAMMY 1991 

大迫力のシユートシーン! 
ブロ、 ツクかねして ダ〜 ンク シヨ、 ツ h !! 


本ち派ボクシンググーム 

あしたのジヨーほ説 

© WAVE . 1991/◎ちばてつや原作:高森朝雄/原画:ちばてつや 

ジヨーよ、つかみ取るんだ。 
自らの手で世界チヤンプの座を!! 



Ag ; 茲ミシ 3ン 磯 •を楽 


A 〜 D ボタンで選んで下さい。 




とつてち個性的な已人の メ 
ンバーで構成された日チーム 
のなかから、7ィチ—ムを選 
び乂ン'八—を最適にポジシヨ 
ニングして試合開始だリ 
「ダンクスタ—」はオフェン 
スだけでなく、ディフェンス 
ち重要な攻撃の戦法になつて 
いる。 ゾーン デイフェンスを 
選ぶと攻撃は遅攻になり、マ 
ンツーマンデイフェンスから 
の攻撃は速攻がでさる。 


このグ—ムの特徴はなんと 



タイ S ル画面。 


それでは得意の芸能•音楽を 
セレクト。 

ありのモ—ド。 

ルールはスゴ□クで、正解 
ずることで前へ進める。 

クイズ1問に制限タイムが 
あつて、正解して残つている 
タイムが進めるマス数じなる。 

また、マスによつてイベン 
h があり、をつと先じち進め 
る0 

このモ—ドにはゴールドと 
いラものがあつて、イベン K 
をクリアずることで入手でさ、 
アイテムを手に入れることが 
でさる。 

1戶、吕 P が同じマスに止 
まると対戦になり、勝つたほ 

ラにゴールドがいさ、負けた 

ほラは2回休みになる。 

(A み Z) 



K 


ケ 

卫 


飾 


巧 

K 査っ問 

f 搜 


て S ズ 

◎ 邮ィ 
日ク 
已巧 
数宵 

題桃 
問才 


ク 


総 

〇 

己 

ま 

ヤ 

ジ 

題 

出 




K 

と 

ド 


U 

- 

ド 

K 


2つの進行方法がある 

このグームは、2つのモー 

ドで楽しむことがでさる。 



参ス h — u — モード 

協力 (1 戶でも？)プレイ式 
でコンティニユ J あり。 

シナ U 才は2つあり、映画 
を見ているよラな感覚でプレ 
イでさる。 

スト I リ ー は、 0 J 人の探偵 
が主人公で、プレイヤ—はど 
ちらかのキヤラを選び、クイ 
ズを出して<る人物から情報 
を聞さながら進行ずる。 

突然アクシデン h ステ—ジ 
に巧つたりずるが、この危機 
はノルマをクリアずることで 
乗り越えることがでさる。. 

♦スゴロクモード 


対戦式で 一.. コン iK イニュ I 



いっても迫力あるズームアッ 
プシユ — h が巧てることだ。 
ダンクシユ —h のほか3ポィ 
ン h シユー h ちズームアップ 
画面になる。このとさディフ 
H ンスが操作によってシユー 
h ブロックがでさ、オフエン 
スはこれをかいくぐって、ダ 
ンクを巧つなどの攻防がでさ 
る。そのほか、バスケッ S 特 
有のフ H ィン S のテクニック 
を駆使して攻撃ずることがで 
さるなど、本物のバスケッ h 
ボールを再現している。 

気をつけなければならない 
のは、ゴ—ル巧近のファール 
で、ここでのファールは、相 
手側にフリースローが与えら 
れてしまいまずぞり： 



ドリブルでデイフェンスを突 
破だ—. 



ズーム 「- J ツプリゴール下の戦 
いは大迫力だ！ .... 


「パネルめくり」クイズ。答え 
は.. .0 


傑作ボクシンクアニメのあ 
したのジヨ—を忠実じビデオ 
ゲ—ム化したのが、この「あ 
したのジヨー伝説」だ。 

全 W 面のステージ構成で、 
奇数面がス h リ — h ファイ S 、 
偶数面はボクシングの試合の 
面になっている。 

マイキヤラのジヨーの攻撃 
は、スピードパンチ、パ ワー 
パンチの使いわけ、タイミン 
グを測ってのカウンターパン 
チなど、多彩な攻撃が展開で 
さるよラになっている。 

詳細は次号が降で n 
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震えるぞ往 r 


Ason •ラストガ-ディアン 


巨大決戦、日本直撃。 



超ド級グ-ムけホジオ J 


巧ホ会社エス.エヌ.ケイ♦大お本な干564大阪府巧田ホまま町 8-8 号♦き業本部干144まま都大田区東潇田トトにリユンヌヴィラージユビル実用新案出願中 「 NEO ’ GEO 」 は SNK のき録商胥ですむ991 SNK C 0 RP . 













最後のバトルだ0 


m 800 円 


悲しき大戦の禍 



新 i 植でネオ•ジオ出現 


ダ-ムのぉ点をがの手に ♦/ 

あのおド級ゲームみ才•ジオ J が7月1日、 
衝撃の新価输こ。ゲームセンターとまったく 
同じ大容量ゲームカ、'做 i 惭こて镜々を巧/ 








新価宙でネオ•ジが现 


ダ-ムの M をキミの手に/ 

あの巧ド級ゲームみ才•ジオ]が7月旧、 
衝撃の巧価格に。ゲームセンターとまったく 
同じ大容量ゲームが化価格にて镜々を巧/ 


The Future Is Now 



憧れのマシンが、巧価宙で〇 旧巧売価な 

巧ぶのマックス330メガなどハイ/く-スペックを満載。 ti れの「ネ RP nnnpQ 
才•ジオ_!が48,如0円の新価なで新登場。‘‘てっぺん"を手じせよ/りり，リリり I J 


が一じ'ム ''---、'.. 〜 1'. 、〜.-•一.', . ■か,'’3二' 

〇新黯 4 も 800 円 


気になるネオ•ジオ J ソフト新価お 




発売 ゲームタイトル 

(§) 価格 

©標準価格 

ナム- 1975 

(46 メガ） 

28,000円 

13,800円 

ベースボールスターズプロフェッショナル 

(50 メガ） 

28,000円 

18,000巧 

トッププレイヤーズゴルフ 

脱メガ） 

32,000円 

21,000円 

麻雀な列伝 

012 メガ） 

28,000円 

15,800円 

マジシヤンロード 

(46 メガ） 

28,日00円 

15,800円 

ライディングヒーロー 

(46 メガ） 

32,日00円 

21,000円 

ニンジャコン/ くット 

(46 メガ） 

28,000円 

18,000円 

ザ•ス ー パースパイ 

(55 メガ） 

32,000円 

19,000円 

サイバーリップ 

(50 メガ） 

28,000円 

18,000円 

ジョイジョイキッド 

(22 メガ） 

28,000円 

13,800円 

リーグボウリング 

(26 メガ） 

30,0日0円 

16,800円 

みなさんのおかげさまです 

(54 メガ） 

新発売 

21,000円 

ラギ 

(50 メガ） 

新発売 

19,800円 

ゴースト/くイロット 

(55 メガ） 

新発売 

19,800円 

戦国伝承 

(55 メガ） 

化 jZSc ± 

轨発冗 

19,800円 

キング•オブ•ザ•モンスターズ 

(55 メガ） 

化 JZSc ± 

か発冗 

19,800円 

Ason - ラストガーディアン 

(47 メガ） 

新発売 

18,800円 


本広告のま示価输こは';肖資税胎まれてわりま甘ん。また、メモリーカードはオプション巧売ですので、別をわ頁し、求め下さい。 

^ _ J 


顯馬是馬が::卜にて，約ミ帅ゾ 

が,が通販フリータイヤル 
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これヴ端子だ。左の写真ガビデブ、ちヴモニターのま側。 



推 

平 figs がち窟モ 

巧光への虜 


第1話 




おびよる家庭用コンパネの影 


ゲーム護で遊ぶには 

ゲ—ム基板で遊ぶじは、い 
ろいろなものが必要となる。 

まずはゲ—ム基板だ。ゲ— 
ム基板は、ゲ—メストじもい 
ろいろなお店の広告が載って 
いるので、それらのわ店なり 

ご商談 n — ナーなりを見て、 

ほしい基板を手に入れよぅ。 
値段も安いのから高いものま 
でいろいろだ。 

次は、コントロ —ルパネル。 
これも、わ店じよって種類が 
いろいろある。気じいつたの 
を入手しょぅ。ゲ1メストの 
: i がを参考にしてね。 

テレビも必要ピ。これがな 


板で遊んでいる友人じ話を聞 
いてみた。「ゲ—ム基板を壊 
したことなんか、ほとんどな 
いょ」という返事が返つてき 
た。ほかの友人じも話を聞い 
てみたが、まつたく壊れたこ 
とがない人がほとんどであつ 
た。それでは、逆じ壊してし 
まつたち人じ、どういうこと 
をやつたら壊れたか聞いてみ 
た。「基板で遊んでるときじ 
基板の上じジユ—スこぼしち 
やつて ね」 ということらしい。 
要するじ普通じ遊んでいるぶ 
んじは、壊れることはないみ 
たいだ。 

当たり前だけど、ゲ—ム基 
板単体では遊べないのだ。要 
するに、 n ン トロ I ルパネル 
なり置体なりが、遊ぶためじ 
必要となるぞ。 


いとゲームすることができな 
いもんね。 

あとは、基板とコント □1 
ルパネルをつなぐ、ハーネス 
と呼ばれるものだ。これは、 
自作もできるが、わ店で買ぅ 
こともできる。自作じ自信が 
ない人は、わ店で買おぅ。 

最低限この4つがあれば、 
家庭でア—ケ—ドゲ I ムを楽 
しむことができるぞ。 

おまけ 

テレビに関ずるお誘 

どの n ンパネ ( n ントロ — 
ルパネルのこと)を買うかを 



今回から始まったこのコ| 
ナー は、自宅でもアーケ I ド 
ゲームで遊びたいという人の 
ためじ作られた n — ナ—であ 
る。 

この n — ナーを巧当する私 
も、そんなじ基板やコンパネ 
じく わしいわけでもないので、 
初也者でもわかる、 リア ルタ 
ィムな記事を書いていきたい 
と思つている。この n — ナー 
が始まった機会にぜひ、これ 
を読んでいるあなたも私とい 
つしょじチヤレンジしてみて 
は、いかがかな。 

ゲ—ム基板とは 

家庭でア—ヶ I ドゲ—ムを 
遊びたいとなると、まず問題 
となるのはゲ—ムソフトとな 
るゲ—ム基板だ。いったいゲ 
—ム基板とはどういうものな 
のだろうか。 

まずは、ゲ—ム基板と家庭 
用ゲ—ムのソフトとの違いを 
さぐつていこう。 

ゲー厶基板は、家庭用ゲ— 
ム機と違う点がたくさんある。 
見た目でまったく違う点は、 

部品 (1 C とか ROM など) 

がむき出しであることだ。 

はっきりいって、この違い 
は、初、む者じとって、おそろ 
しいほどの達いである。部品 
がむきだしり壊れるかもしれ 
ない' という方程式が成り立 
つてし まう のだ。 

はたしてゲ—ム基板は壊れ 
やすいのかどうか、ゲ—ム基 


これを読んで君ち 
ア I ケ I ドゲームを 
家庭で楽しもラ！ 

歩め、 マニアの王道を— 



きめる前じ、実際じ使用する 
と思われるテレビの種類を確 
認してわきたい。私の場合は、 
ビデオ端子のないテレビとパ 
ソ n ン用のディスプレイを持 
つている。パソコン用のディ 
スプレイのほぅが、きれいじ 
画面が写るので、こちらを使 
用したいと思つている。パソ 
コン用ディスプレイの端子は 
アナログけピンと呼ばれるも 
ので、これじ対応したケ—ブ 
ルのあるコンパネを買いたい 


と思つている。 

ビデオ端子や、 RF 端子{フ 
アミコンなどはこれ)しかな 
いテレビを持つている人は、 
これらじ対応したコンパネが 
必要じなるぞ。 

次号予告 

次回は、実際じ基板を買つ 
てみよぅ。基板を手に入れる 
方まは何通りかあるので、そ 
の方法も説明していくことに 
しよぅ。 


君のめを八ジダづけ- 

を文の多い基お店 


創造空間 COM 曰〇扁 
MSP ㈱ マイクロシステ 
ムプランニング 

このわ店の他店と違ぅ点じ、 
店長の本間さんのやさし さと、 
M r.J さんの圧倒的な技術力 
が挙げられる。メンテや修理 
はもちろん、ちょつとここで 
は書けないよぅなことまで、 
チョチョイのチョイでやって 
くれるのピ。才 I ルドゲーム 
から最新のゲ—ムまで、すべ 
てじ精通している J さんの話 
を聞けば、君はもうパ—フエ 
クト•ハイテンション野郎だ 
り： J さんじ話を聞くと、 

僕たち、薑おを採して曰夜駆け 


まわつてます。 






「僕はちよくちよく地方に基 
板を化入れじ行くんです。ち 
よつとほかでは見つからない 
掘り出し物もけ つこう あるん 
ですよ。そういうのは、すぐ 
売れちやいますけど(笑)。で 
も値段を上げるようなことは 
ホしてしませんから安ふして 
ください。多くの人じ楽しん 
でもらいたいですからね」 

良ム的な J さんの人柄もあ 
ってか、を文の電話は鳴りっ 
ぱなしだ。 

わ店じ行ってみれば、店内 
じずらりと配置された COM 
Bo Av (広告でおなじみ) 
で巧きな基板をガンガンプレ 
イできる。行くだけで儲かる 
ぞリ 


このへ誓問などお待ちしてます 
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のめり込めば勝ちです。 


知らず知らずのラち(こゲ~ 
ムの奧深い世巧にのめりこん 
だ人。また、まったくゲーム 
と接触を持たなかった人。そ 
れぞれ何を思い、巧を求めで 
生さていくのか。 

ここでは、今や早稲田そ備 
校副校長である井 j 11お义先生 
のゲ~ム震け時代のことをた 
っぷりと語ってもらった。 











シンプソンスをプレイする幷 j 11先生 
(グームフアンタジ又じて)。 


ラムすでねえ、キン、キン、とい 
ぅ音もょかったなあ」 

•ビデオグ—ムが出てからは…。 

「ビデオゲームはわえ、ブロッ 
ク くずしに始まつてシ ー ソ I ジャ 
ンプ、フィ—ルドゴ—ル、シエり 
フとか、全部やりこみましたね 
(笑)。出たのはかたっぱしからや 
ってました。中学生の時です わ」 

♦インべ I ダ I ゲ I ムは？ 

「そうそう、インべ I ダー。当 


然やリましたよ。アップライトで 
移動がボタンのやつから(笑)。ハ 
イス コアが9990点までしか出 
ないんですよわ。それ U 上は〇に 
戻っちやぅ。々 ラー の インべー ダ 
1は9 9 9 9 〇点まで表示された 
なあ。あとね、パックマンが出た 
日なんて燃えましたよ。巧のこづ 
かい2500円を1回で全部使っ 
ちやいましたからねえ。なかなか、 
あのレバー操作じ慣れなくて。髙 
校生になっても、ガンガンやって 
ましたね」 

成績？ 

I そんなちんビ U だ =:1 

•高校時代の1曰の生活はどんな 
感じだったんでずか。 

「高校時代はわえ、勉強はして 
なかったしわえ。成績なんかヒド 
かったですよ。前人中でが番：：^上 
じ入ったことなんてなかつたなあ。 
ビリ でしたよ、 ビリ (笑)。まあ、 

ゲ I ムやってる時な外は、文化祭 
の準備してたり……」 

♦(笑) I 年中、文化祭の準備でず 
か？ 

「(笑)そうですわえ。演劇部だ 
つたんですよ、僕。くだらない コ 
ントとかを 考えたり して…。あと 
ねえ、岩崎宏美の フアン クラブじ 


入ってたなあ(笑)。あ、そうそう、 
そのころセガがゲームアィデアの 
募集をやってて、僕、応募したん 
ですよ。それでですわえ、100 
〇 〇円もらえましたよ。 

参え、10000円でずか？ずご 
いなあ。どんなアイデアだったん 
でずか。 

「え〜と、 あの、 アレですよ。 
ビルの谷間を車がジャンプしてい 
くアレ、...」 

参ジャンプバグ？ 

「そうそう 、ジャンプバグ。 あ 
れの原型みたいなものを考えたん 
です よ」 

そラいえば、 

I そろそろ受験か I 

参この辺で受験の時のお話をラか 
がいたいんでずが。 



かじもたせるかっていぅ感じです 
ね。 tilt のギリギリまで、い 
かにゆらすか、がポィントでした 
ね。今のピンボールはすぐ TIL 
T になっちやいますけど。それで 
わ、昔のピンボールって面白くて、 
リプレィ巧を超えるとそれ U 上た 
まんないんですよ」 

•そんなにやつてたんでずか(笑)。 

「まあ、上がればですけど(笑) 
ためればいきますよ。スコアがド 



井川治义(いかわはるひさ) 
19 BaJ 年東京生まれ。粒立開 
成高校を業後、化々木ゼ///で滾人中 
じ葵語を教える化事に白分の-生 
をささげることをま意。 W 歳にし 
で教壊に立ち、 「® 英語暗記ずる 

だけ/つ®巧単語10134/つ英 

文解釈®解答術セブン/卓大® 

10〇%を格作戦」(いずれも新黄 

な巧)をお版。現な、早稲田そ備 

校英語科専任講師兼西田校副校長。 


俺は極めたぜ！ 

♦今は予備校の講師さんでずが、 
昔はバリバリのゲ—マーだったと 

いラ話でずが……。 

「初めはピンボ I ルをや「てま 
したわえ〜。小学校4、5年のこ 
ろかなあ〜。そのころってビデオ 

ゲームはまだなかったんですょ。 

1プレィ W 円だったんですけど、 

もぅ、ホント、極めましたわ。全 
然終わんないんですょ。 W 円でい 


イ^5^ビユ— 

受験の魔術師 


インタビュ！構成 
馬田鹿夫•栗原桃郎. 
ああるじいぶラ 


i 


i 


井川先生に聞 































「高 3 のクリスマスの時かなあ、 
それまでなんとなく理系だつたん 
ですけど、文系じ変えたんです」 
♦な、なぜでずか。 

「英語がですわえ〜。急に面白 
くなつてきたんですょ」 

♦英語は得意だつたんでずか。 

「い〜や、全が、僕、高2の時じ 
中3の教科書見てましたから{笑)。 
やつてるうちに面白くなつてきた 


んですょ。まあ、数学は好きだつ 
たんですけど」 

♦どこの大学を受けられたんでず 
か。 

「まあ、現役の時は、早稲田は 
ムリだろぅから、 学習院 とか 青学 
とか。あと 早稲田の二文は受け ま 
したね。それで、どっか受かった 
だろうと 思って、受験が終わって 
すぐ 高田馬場の ビクトリアと」 



ル、な寡ないす 


ゲ I ムセンターでバイトを始めた 
んです(笑)。ところが……。.一 

参奚) 

「甘かったですわ。初めての搜 
巧を経験しましたよ。まあ、受か 
る可能性は極端じ低かったとはい 
え、こ‘たえましたよ。しようがな 
いから、そこのゲ I センで両替の 
バイトをしながら古文の単語を覚 
える、 という 苦肉の策を編みだし 
ました」 

♦(笑)、それはスゴイでずね。 

「巧分かけて1つの単語を覚え 
るんです。なかなかツ ライ もので 
した。予備校が始まるギリギリ直 
前までそのバイトは続けました わ」 

僕の人生を擇げよう 

•予備校は代ゼミに行かれたんで 
ずよね。 

「そうです。.そこから僕の人生 
が劇的な変化を遂げたんです(笑)。 
今、ラジオ講座をやってられる田 
島先生と、椿本先生 (2 人とも化 
化木ゼミ4 -I ル)。この2人にめぐ 
りをえたのは幸運でした。何とい 
ぅか、ぅぅ 一 ん、"大人の理想像々 
とでも言うんですかわ。それを見 
つけたんですよ。僕はそれまで、 
映画とか小説の中とかで、"こうい 
う人じなリたい/^とか感じたこと 
はなかったんです。でも、この2 
人の先生には魅了されましたね。 
、心底」 

♦先生じかねいがられたんでずか。 

「そういうのはなかったですわ。 
と、いうよりむしろ、こつちが勝 
手に好きじなったんですよ。勝手 
じおしかけていくという(笑).。は 
わかえされるんですけどわ。それ 
でもなぜか安、むしちやうんです」 

参何とな<わかるよラな気ち…。 
それでこの2人の大先生のよラに自 


分ちなりたい、と思われたんでずか。 

「まさしくその通りです(笑)。 
残りの人生を全部ささげよう、と 
思いました。俺の生きる道はこれ 
しかないっ、て感じでわ(笑)」 
♦そこからはちラ勉強あるのみ、 
といラ感じでずか。 

「そう言いたいところですけど 
わ。ちょっとだけわ、1日の勉強 
が終わった後、1回だけポ1ルポ 
ジションをやつてました(笑)。こ 
れは精神衛生上、非常じ有意義な 
ことですよ。1日のエピロ^~グと 
い、 っか、巧日への活力と い、 っか(笑)。 
何回もやっちやだめですよ」 

この方法に 
まちがいはない 

♦本を出そラと思われた直接的な 
動機といラのは…。 

「それはですわ、予備校の講義 
を聞いていてですわ、こう思った 
んですよ。講義一回一回の内容は 
とても 良かったんですけど、何で、 
これが まとまっ たものがないんだ 

ろうっ てね。それで自分で ノ- r 

にまとめてみたんですよ。それを 
やって るう ちに、"これは 売れる* 
という 確信が次第じ大きくなって 
いったんです。それからは、 もう 、I 
がむしやらじね…」 

偏差値=八イスコア 

「勉強をやり化すと、模試の結 
果が出るのが楽しみでわ。伸びた 
時の うれし さといつたら、すごい 
ものです よ。もともと、 僕はゲ ー 
ムでも絶対、人じ負けたくなかっ 
たし、ハイスコアをねらつてまし 
たからね。ハイスコアを化そう、 
という思いと偏差値を上げよう、 
という思いは、ほとんど同じもの 
ですよわ。何ごともゲーム感覚で 


やってみるのがいいと思いますょ。 
そうすれば、難しいゲームを攻略 
するのも、難しい数学の問題を解 
くの も同じ感覚でできます から。 

ゲ I ムがうまい人は勉強しても伸 
びるん じ やないかな あ。 頭をつか 
わないでクリアできるゲームなん 
てないですからねえ。ただ、ゲー 
ムだけっていうんじや困りますけ 

ど奚 ) J 

◊井川先生に話をラかがって感じ 
たのは、世の中、物事に巧して、 
とにかく積極的にアクセスしてい 
<人だ、といラことだった。興が 
を感じるとのめり込まずにはいら 
れない、といラ体質がそラさせる 
のだろラ。これからは、英語を今 
までとは違った角度から追求して 
みるのだそラだ。 

帰りぎわに-言、「古いピンボ— 
ルが残ってたら買いたいなあ」と、 
つぶやかれたのがとても印象的だ 
った。 
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大晝虐这」 G 餐 V テムだ=: 

新亩社®シリ—ズ 
早大®合格作戦 

并川治义著定価803円 
® 英語暗記ずるだけ 

井川治义著定価773円 
® 英単語1234 

井川治义•小貝勝俊著 

定価773円 
英文解釈®解答術セブン 

井川治义著定価773円 
@40巧文まらくらく暗記ずるだけ 
ル貝勝俊著定価7曰□円 
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スタジブ巧の風景。左ヴ新人の R —兰郎丸氏だ。 



乏ーティング中じを笑顔のをおヴ。 


2 C 9 
0 B I 
0 I 年 
S 0 4 

i 0 21 

5 ： 5 曰 


収録曲： R -360( G - LOC ) ラ 
，ドモビール GP ライダー 
レーザーゴースト サイバー 
ドー厶 



ライブ前の気持ちは、 
遠足前のわくわくと同じだね! 




ら子冷 0 VO 40 






S-STBAND 八 - ナ — 全開 !! 


猛練習中のメンバ—に突撃イ 
ンタビユ I だ！ 

乂阪ではガーンと 
お数を增すぞ=: 

♦ライブのための強化合宿と 
いラことでずが。 

H …今回のラ V ブは S 時間も 
S ’ S ’ T ’ だけでやるので今まで 
が上じ曲ち多いでずし新曲や 
新アレンジの巧とかありまず 
から。新人の RII 二郎丸君に 
とつてはずべて初めてじなる 
わけで、強化合宿をやろラ、 
といラことになつたわけでず。 
♦東京と大阪の内容は同じな 
んでずか？ 

H …今まで東京でばっかりや 
ってたんで、大阪では少し巧 
数を増やそラかと考えていま 
ず。 

参今回のライブはどんな感じ 
になりそラでずか。 

H …前回アフタ I '八—ナーや 
パヮ—ドリフ h の、それまで 
アレンジされたことのない巧 
をやつたらゥケがよかったの 
で、今回ちいくつかやりまず。 
何かは内緒。ちちろん新しい 
アルバムからちやりまず。 
♦今までとくらべて吕時間は 
長いでずね。 

H …はい、今まではば—つと 



はな<、巧があつてそれをグ 
—ムに使つてちらえるよラな 
方向にちしたいのでその第1 
弾として。 

♦いつごろ発表でさそラでず 
か？ 

H …まだ未定としかいいよラ 
がありませんが、必ず実現さ 
せまず。 

このよラに as ’ T •己 AND 
は「フォ I ミュラ」をさつか 
けに新たな方向性を持って活 
動していさそラ。次回作はフ 
ルオリジナルアルバムとか、 
ぜひ聴いてみたいよね。 


at — ZU 

さてお待ちかね、ライブを 
間近に搜えた s ’ s ’ h -’ 日 AND 
を訪ねてはるばる(でもない 
か)やつてさました伊豆高原。 
ライブに向けてスタジオで 


♦普通のレコ—デインクより 
大変でしたか？ 

H …未体験の音なんで変な感 
じに聰こえるんでずよ。で、 
結局いろいろ試行錯誤があっ 
て、効果のあると思ラところ 
だけ'八—チヤルオ—デイオを 
使ラといラ方向でまとめまし 
た0 

•ところで新 X ン'八—が入っ 
たそラでずね。 

R 丄二郎丸反下 R )：. 新人の 
R 1 I 二郎丸でず。 GP ライダ 
I と R — 3巨〇の作曲を担当 
しました。 

♦'八—チヤルオ—デイオでレ 
n — デイングされた R — 3巨 
〇を聴いてどラでずか？ 

R …よろしいでず。原曲の粗 
削りな部分がな<なって聴さ 
やず< なっていまずね。 

参ところで「フォ—ミュラ」 
じはアレンジだけの新曲が入 
っていまずね。 

H …シヤイニングアンドダ— 
クネスは MD のグ—ムの巧で、 
ベルデイアウインド—は完全 
なオリジナルでず。今後 as ’ 
T ‘ のオリジナルをゲ—ムに使 
ってもらラといラ今までと逆 
のおちいいのでは、と思って 
作った第1作でず。 

•ベルデイアウインド—はヴ 
—ムに使われる予定は？ 
|-:3円已0君(2^下|-).：予定 
はありまずが今は公表でさな 
いでずよ。 

•「フォー三ユラ」でおずずめ 
の巧は？ 

GALAX 丫(が下 G ) …全部 
でず。産みの苦しみといラち 
のがあるので、優劣はつけら 
れないでず。今回本当に苦し 
みましたから。 

•次回作の予定をお聞かせ< 
ださい。 

MICKE 丫 (25 下 M)... フル 
オリジナルアルバムをやろラ 
と思つていまず。これからは 
ゲームがあつて巧を作るので 


アルバム「フォ—///ユラ」 

を4月の曰に発表、東京•大 
阪ツアー、と意欲的なま動を 
見せている S ’ ST 曰 AND 。 

その「フォ1///ユラ」の録 
音を終えたばかりのメン'八| 
にお話をラかがつてみました。 

さらに今回はライブに向け 
てメンバ—が強化合宿中の伊 
豆高原へお邪魔して、意気込 
みのほどをインタビュ—して 
さました。 



今後は 

KU ジナルを… 


♦今回新しい 3 □音響システ 
ムの「'八—チヤルオ—ディオ 
システム」が探用されていま 
ずが。 

HARR — ER ( Z ^ TH )... 
R —3 巨 □! 曲だけに採用し 
ました。ヘッドホンで聴いたほ 
ラが音が回つて聰こえまずよ。 


FORMULA/iT 

—•GSMSEGA 已 — 
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「ライブで会おラ」記念攝影だ。 MAC ち一緒〔前列左方ら 
V だ:壤鄭、 R - 兰郎丸氏、 HARRIER 氏、 M に KEY 氏、後列左なら G 
:纔1胃£ぶ A し AXY 氏、 THUNDER 氏、 TUR 巨0君氏)。 




-口を 

•liifa=i 月^^日 

午後 2 時 スター K 
当曰、午前 11 時〜午後 2 時 
無斜 ( 定員 ( こなり次第グ切） 

どなたでも、参加できます。 

参加者、全員にポスターブしむ心卜 

その他、飲み物無料サービス、グーム券、 
カプコンノ \"インダー、カプコンステツカー、 

etc ……プレゼント•グ 




〜み J N l M MIT 戸 ちち >+++++ 


4 J LiV □南-。タリ\— 
ル 品 


ふ 


第54支まビル地下け皆 
スぺースファンタジー 


ま催/ス^—ス 

ファンタジ_ 

協賛/カプコン 
住巧/東ま都練馬孩石神井 
3- 19- じ第54ま京ビル 

T 目し/03 (3995) 6975 


石神井公園スぺースファンタジー 

5周年記急 

ストリ巧 ■!! 


盛り上けちやえばいいよラな 
感じでしたが今回は長いんで、 
最初から最後までノっている 
とみなさん死んじやいまずの 
で(笑)。中間で少し座って聰 
けるよラな曲を入れてみまし 
た0 

•巧順に気を使ってるのでず 
ね。 

H …はい、-番気を使いまず。 

連曰連夜の 
酒盛りが… 

参合宿中じ苦労した点は？ 

H …酔っぱらいを寝かしつけ 
るのに-苦労(笑)。毎晩誰か 
しら荒れなってたので(爆笑)。 
音楽的にはやらな<てはいけ 
ないことが山盛りだったので。 
でも休曰を1曰とれたのでス 
ケジユ I ル的じはよかったで 
ず。 

参今回のライブはとりあえず 
東京と大阪だけでずが、地方 
公演の予定などは？ 

H …秋に…あることじしてま 


ず。秋か冬じせひ全国まわり 
たいでずね。 

♦それは己月の追加のよラな 
おで？ 

H …いいえ、全く違ラ内容で 
やりたいです。 

♦ところで、 RII 二郎丸さん 
は初ラ V ブでずね。 

R …はい、よりパワフル良パ 
フオ—ミングなステ—ジを目 
指していさたいと思いまず。 
♦みなさん緊張した〇しない 
のでずか？ 

M …ステ—ジに上がるのがお 



今 G 



もしろくてしよラがない。 

H …緊張をいいほラにちつて 
いければ、本番に強いといラ 
ことでずから。 

M …遠足に行<前のわ<わ< 
した気持ちと似てまずね。 

目標は 

全国ツアーだ=: 

•ライブに向けての意気&み 
のほどをお願いしまず。 
THUNDER …みなさんの 
ご声援に応えまして見てち聴 
いても、おもしろいちのにし 
まずので期待しててください。 
R …先ほどちいいましたが、 
私にとつて初ライブなのでノ 
U ノ U でいさたいでず。 

T …今回はワンマンなのでず 
つごいのをやりまず。青年館 
よりいいちのにしたい。 

H …大阪は故郷なので今まで 
行けなかつた分までがんば〇 
まず。 

♦最後に今後の目標などをお 
聞かせ < ださい。 

M …全国ツアーでずね。 

H …巧てほしい、といラ声が 
大さいところに行さまずので 
みなさんよろしく。 

参今曰はありがとラございま 
した。ライブ期待してまずの 
でがんばつてください。 



インタビュー中ち今回のラ 
イブじかける意気么みがひし 
ひしと伝わつてきました。時 
には冗談ち交えながら語る X 
ン'八—の面々でずが、乂山の噴 
乂前の溶岩流のょラな熱さを 
感じましたね。ライブが楽し 
みだなつ！ 

そラそラ、全国ジア—のお 
話でずが希望の多い地へ行く 
そぅなので、地元で S ’ S ’ T’B 
AND ライブを見たい君はず 
ぐに「ゲ—メスト as ’ T •来て 
ちょんまげ」係まで手紙を書 
こう。 


























巧んでずか？ 


勺 IF ; 式；.^が^^.'早:^^^.お;.^ぶ."^...▼^ぷ酵靴胃 

漁が倾ス□日□茨猴讀 

を養葉は * ■ララまま•ラままラ • ラまラ • ラままラ J 





一回目後ろ、後ろ、前、前 
二回目後ろ、前、前、後ろ 
=回目後ろ、前、後ろ 
四回目後ろ、前、前、後ろ 


1力巧とは短いもので、「な 
んですか」が再び皆さんの眼 
前に到ホしました。などとい 


う前置きは除まして、さつさ 
と本題へ入ります。 


Q 3面ボス「ビック n アマ 
—ク m 」 の安地または楽な倒 
し方を教えてください。 

(北海道境實行君) 

Q 3 面ボスの倒し方がわか 
りません。教えてください。 

(神奈川県 C 1 君) 

A 残念ながらを地はありま 
せん。倒す ことを 考えるなら 
B 装備が一をラクです。 ミノ 
カサ 地帯が終わってス クロ！ 
ルが始まったら(上のハッチ 
は最初に壊してわく)真ん中 
ょり自機2機々くらい上に高 
さを 合わせ、できるだけ前へ 
出ます。 をこから 少-^ずつ引 
いて オプションを 横一列に張 
ってください。ボスの反射レ 
I ザ ー の中へ入る ことになヴ 
ますが、 シヨ ットとミソを連 

射していれば スロ I がかかる 

ので見巧って入れます(後出 
の表も参照してね)。この時才 
プシヨンを縮めないために、 

小さく動くょぅにしてくださ 
い。 ボスが2 回目に開く前に 

は倒れているはずです。 

他の装備なら、ぅまくボス 

が閉じかけた時に2つ目のコ 

ァを破壊 一 ^て、レ I ザーをか 
いく^りながら 倒す ことにな 
ります(ミソ の連射も忘れず 
に)。 

復活の場合はまず倒せない 
ので、自爆まで逃げ切る こと 


になります。反射レ I ザ I の 
撃ち方は2通りしかないので、 
。ハタ I ンを覚えれば 4 回目ま 
で中でよけられます。表を見 
てください。 


回よけると自爆します。反が 
レ I ザ I の中じ入るのが怖い 
人は、最初からこの方法を用 
いてもいいかと思います。 

Q 日面ボス「ブロッテイン 
グウイ—ド」の復活パタ—ン 
を教えて < ださい。 

(東京都 CHO 君居東京都 
山狂ネイビー簡単？君) 

A 自爆を待つことになりま 
す。一番下の前のほぅで横の 
勤きを中'むじ小さな触手(ク .) 

の弾をよけます。背景でやら 
れることはありません。すき 
を見て触手を撃ちます (これ 
は倒しても復活します)。ボス 
が2回關閉した後、下にかぶ 
さるよぅ に動くので、このが 
は上じ逃げて、ボスが上へ戻 
つたら先ほどの場所へ行つて 
同じよう にして自爆を待つて 
ください (3 回ほど下 じくる)。 



4回目が終わったら、一番 
下の真ん中あたりへ行き、ボ 
スが開く-^同時に右下まで一 
気に斤きます。ボスはレ I ザ 
1を出しながらじりじりと下 
へホるので、危ないと思った 
ら下がって一を上へ行き、同 
様に右上へ斤きます。これを 
繰り返してると、ボスは前じ 
出るので、をの時は最前列で、 
右上とホ下を行きホします。 
再びボスが後ろ(画面右)に 
戻ったら前述の方法で1、2 


Q 「グラ阳」で分からない 
ところがありまず 。 STAG 
e9 のボス前のブロックが飛 
んで V るところでず。「グ I メ 
スト 4 月号」を見てもよ < 分 
かりません。 

(？ 県 I 二日でなくなつたブ 
レイザー(実話)君) 

Q 9 面のボスが倒せません。 
おせ一てください。 

(佐賀県あ者君阻がでまず 
よ一に君) 

Q 9面をめける n ツはなん 


でずか。 

(香川県藤田友通君) 

A 結晶ラッシュとボスです 
ね。まず結晶ラッシュですが、 
結晶はすべて。ハターンで、今 
まで確認されているもので：5 
通りくらい あるを うです。 を 
の1つ1つを解説すると本が 
1冊できて しまう ぐらいで 
(大ゲサか)、何より私自身こ 
こまで斤つたこ L がない！と 
ぃう厳然たる事実があったり 
する わけなので、ここでは一 
番簡単な。ハターンを褐載しま 
す。 

まず 「 SPEEDUP 」 の 
ゲ I ジの D と U の間に自機の 
化端を合ゎせます。 U 上です 
(つまり動かなくて よい)。 他 
の。ハタ I ンがホたがは、基本 
的に自機の前に壁を作るよう 
にうまく誘導してください 
(といつても これが ムダイ)。 
とにかく、何個目が危ないか 
をある程度覚ぇるこ L が必要 
です。結晶1つ1つの性質は、 
モ年の4巧号に全部載ってぃ 
ます。買いましよう。 

ボス「リザ I ドコア」は 前 
じ出れば触手から弾を出さな 

い、 というこ.^ がわかつてい 
ればそんなに苦戦はしない t 
のこと です。 

Q ウラ面つてクリアずると 
次はどんな面でずか。 

(大阪府 QZIESP 君) 
A グラディウス面、サラマ 
ンダ面共に最後の復活場所で 
ある、肉ダンゴ地帯から始ま 
ります。ウラ面で死んでも同 
様です。 


あまりにもこ'のコーナ I に 
誤植が多いので、をれを掲載 
すべきである、という私の意 
見により、未訂正の誤植をこ 
こじ発表いたします。 


★1990 年け巧号 

フェアリーランドス-^- リ— 

の イラストを 送ってくれた方 
の名前が間違っています。正 
しくは"甘味屋ろわ子 A さん 
です。 

★ 1990 年 U 月号 

HOS 君 U 外のイラストの敬 
称が抜けてます。どうかわ許 
しを…。 

★1990 年け月号 

クぞんび A 氏に関する質問を 
くれた方の名前が載っていま 
せんでした。大阪の晚臟君で 
した。ごめんなさい。 

★ 19 91 キ 2 月号 
ソドムの質問をくれた方の名 
前が間違っていて、かっ敬称 
がありません。トニ I 谷啓君、 
申し訳ないです。 

★ 19 91 す 2 弓号 
イメージフアイトの図が左 
右反転しています。さらに、 
京都府のグラ H 全ボス安地発 
見(本当)巧 H • S 君(長い 
ん です けど…) から、 もつ-* J 
成功率の高いパターン(左端 
の背景の円の中私あたりに自 
機をあゎせて右へ撃っ)が送 
られてきました。でも、左上 
。ハターンの独断で書いた6割 
強-^いう数字も、もっと高い 
よ A フで す。 

^ 19 9 1 3 QP ロマ 

ゼロゥイング(アゥトゾ I ン) 
の図のキャプションがすっか 
り抜けちやってます。右から 
順に、2面後半、5面の最初、 
7面中盤です。 

最初は他のゲ I ムの質問も 
載せるつもりだったのに、結 
局グラ m だけになつてしまい 
ましたが、文章で説明す るよ 
り実際にプレイを見たほうが 
いいのは自明の理。そこで、 

ビデオを買う 

ことをお勧めします。ではさ 
よ >フな*'-^。 


グラ m •神話への可能性 


誤植大攻略 
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グーム t ンターのゲームは他の16ビ、ッ S ホ 
ビーマシンと違いコス S をあまり考えずに 
発売されまずので映像や音、スプライ S は、 
市販されているグームマシンとの差は、歴 
然としていまず。そんなグーム tz ンターの 
グームを自宅で体験してみませんか7さつ 
と満足ずることでしよつ。 

PC 己下取りコーナー 

ワルキューレの伝説•イシタ~の復活 • リ 
ブルラブル-スカイキッド DX • ホッピン 
グ マッピー. 魔獣の王国. スーパー □コモ 
ーテイブ•フオゾン•恋のホッ h ロック 
1^^上の基板、高価で買い取り致しまず。 

TM グームクラブ 


V 


く 


☆基板在庫2000枚上。 

☆購入前、購入後の乂ンテナンス、その他を万全 

で、す 

☆これから基板を始める方でち懇切了寧にアドバ 
イス致します。 

☆ショールームでゆつ<0グームを楽しめます。 


ホビー マシンからア ーケー ド グー ムに 
夢を広げよう0☆☆な I TM グームクラブ 


I 


なワルキューレの伝説その他のフレゼン h 発表のお知らせな 

OTM ゲームクラブビッグプレゼン K 係へ多数のご応募ありがとラございました。 
商品の当選発表は、次号のこの欄にて発表いたしまずので、楽しみにお待ちくださ 
し、。なお今後ちこの企画を続けていくか、をつか検討中でずので、皆様の熱い声援 
をお願いしまず。 

0基板のこと、ゲームのこと、プレゼン h でこんな基板がほしいなど、どんな感想 
でちかまいませんので、皆様からのお便りお待ちしていまず。 




K に’91 

® ビデオ端子 ¥35.000 

® RPG ，21 PJ 5 P ¥29.000 

◎®+® 両方 ¥38.000 


mr 

SVG - 日’ 

標準タイプ引 PJ 5 P 、 ビデオ 

¥34.800 

RGB 15 P 、 引戶専用 ¥29.邮〇 




AV -999( ステレオ） ¥25,000 

AV -9( モノラル） ¥20.000 

感 S 9- TUR 己□は別売でず。 


な ぶ 


S -9 夕ーボ ¥10,000 

メガドライブコード ¥3,000 

戶 C エンジン用コード ¥2.000 

パソコン用コード ¥1,500 

F コン用コード ¥2.000 


TAMAYA GAME CLUB 
を員!!集中1 


入会の方には、もれなく、テレカ、ポスター 
等、プレゼント。 

どこよりちお得なクーポン券により会員のみ 
特別割引。 

価格リス h を毎月一回を巧いたしまず。 
イベント、その他、いろいろ企画していまず。 
詳しい資料-販売リス h 希望の方はお円切手 
2が同封。住所•氏名(フリガナ）•電話番号を 
明記の上、御請求下さい。玉屋 「 GM 係」まで 


巧魏边營皆廷疆4 


巧雀パネル TM グーム 

KIC 用麻雀パネル八ーネス付 
画面反転機能付 ¥8,000 


TT -^ W * 淵!’も牌お；- 


TMRGB エキスパンダ TM グーム 

TM エキスパンダ ¥14,500 

MSX ケーブル ¥4,000 


システム1用へツドフオンボックス 

¥3,加日 


ショールーム巧装オープン展示巧売中 



TM エキスパンダ•巧 P しかない ISkHz 巧応モニターじ21 P を增設。 
引戶入力端子には、同期分離回巧内な。 15 P で時、同期のとれなか 
つたを板等がお明に映りまず。15戶•引戶自動切換 
夕 MSX のみ別売の巧用引 P ケープル ¥4.000 ザ必要になりまず。 

振込先おお信用金巧代田な支店（ち)日19的01 
TM ゲームクラブ 


シヨールームでは、を巧のゲームを巧料で P し AY でをまずので、ど 
ラぞご自由じご来店してください。 
a 巧の予がち受巧していまず。 

基板の価格は巧に巧動していまずので、電話でお認の上を义してく 
ださい。 

《 表示価格に，消費税はままれておりません。 


«業時 m AM10: 邮 ~PM7: 邮(平曰） 
AM10: 邮 ~PM5:00( 日，巧） 


基板売買の h — タル•アドバイザー 

TM グームクラブ 

株式会社 玉屋 


干1目9東京都お並区和泉2— 1 一2目 
巧日3(3333)曰曰24(販売部） 
FAX . CD 3(3323) 己己33 




丽 I :毒感|匿 

ii 賺酶； aiiii 瞧 

H 心... Jk . 瞧 


























































回回因口 □ 


旅募巧法 

締巧：目月1日曰出 (当曰,背巧有巧)） 

当選発表 当選発表は7巧30曰発売のゲーメスト誌上で斤ないます。 
( 化方によっては日付力噪なります。） 

最も得藥数の多かったコースに投棠した方の中から 
厳正なる抽選の上 

A 貨本巧/レーシングカート （ F -1 邮 ）1 名様 
曰巧小型テレビ吕ち様 
C 貨コードレスホン3ち様 

さらに、全応募者の中から100名様にオリジナルテレホンカードをプ 
レゼントします。 

《テレホンカードにつきましては、貨品の発ちをちってかえさせてしげこだきまを 


v ! をク IJ エイ h する- 

遮株式会社ナム n 

干 14 B 東京都大田区ミ摩川2~目~日 
TEL 日 3(37 己巳)2311(大代） 


ぶってみたいコース名 

氏あ 
化所 
年令 
TEL 
ご鱗業 

ナムコにがた、意見•ご希！ 



NEW 
YAMAHA 
FI 00 


% 


咬心*# 


>納品時、カウルカラーは白となりまず。 


m 


ナムコでは、通信機能搭載 F -1 レーシングゲーム-ファイナルラップシ 
リーズ第3弾.グ「ファイナルラップ3」(仮称)の製作を現在企画中。 

レーシングゲームは操作性の良し悪しはちちろん、コースによってち、 
そのゲーム性を大さく左右ずることは知ってるよね？ 

そこで今回、キミたちプレイヤーの意見を聞いて、今までよりもっと楽 
しく、より熱くなれるコースを作るためじ、キミたちじ人気投票をして 
もらい、最も得票の多かったコースをゲームに採用しようとしけものなんだ。 
そして、キミたちの選んだコースがゲームになって年内に登場ずるぞ/ 
このに告を見たら八ガキを出さずにはいられない/ 

さあ今ずぐ応募しよラ〜/ 


シンク コースの アド八イザ U — 
スタッフはキ5だ/ 

キミの走つでみたいコースはどのコース!？ 

(下のコースリス K を参考にして決めて下さい〇) 



1周=6 >797侃 


深い森とアウ K バーンに閱ま 
れた窩速サーキッ h 。 

り 


1鑽=3、娘8脯 

麵麵辕雛参雜繊繁難が;;さ 
を蠻變麵細議お樂灣瑚瞧 



夕ぞ5 

ホぶをなナムコ 
「FL 3コ！ス八ム募」 

ゲ！メスト係 


COC 巧 IS 内己一 ST 


COG 巧 S 内己 ST 


尚、複をあ募は無効となります。 





































おをしろさを巧しでしまうぶ 
勉強の復留みたいにダームやるなんて！ 


1 




i 


睡期君の 


あの時、僕は「リブルラブ 
ルやりたい」と思った。リブ 
ラブはこの'辺りでは S デパ— 
卜の屋上にあるだけだ。当時 
じ歳の僕はまじめであった。 
そして、その頃学校じは必殺 
の「ゲ—センはいけません」 
令があった。当時の純粋な僕 
はゲ—ムをやりたくても教師 
に補導されるのがいやなため、 
ゲ I センは比較的控えていた 
のだ。まあ、ムマ考えてみると 
なんてガキだったんだと思え 
るよぅ なことピけどね。 

ところで 前述の S デパ— 卜 
は屋上じゲ—センがあるため、 
補藻が少なく、安んしてゲ— 
ムができた。また、才—ル W 円 
であったので、まさじお子様 
ゲ—マ—のた まり 場そのもの。 
新作ゲ—ムはまず入らない場 
所でもあった S マ もそぅ)。そ 
んな所へ行ったのだ。 

さっそくリブラブのプレイ 
開始！だが調子悪い。あま 
りじへタツピなプレイが重な 


り、やる気をなくしてしまつ 
て今日はもぅやめたっと…ふ 
と隣を見るとなんと！こん 
なゲ—センじ新作が！初め 
てなのでびびつてしまつた。 
だが画面を見てもっとびびっ 
た！な、なんだこの神秘的 
なゲ—ムは—. 

n ィンを入れた。 

「ぅわぁ」 

これが僕の第-声でぁった。 

「な、なんてきれいなゲーム 
だ。そしてこのすばらしい B 

GM !」 

本当じ当時の僕じは新鮮で 
衝撃的だった。とじかく神秘 
的。デモ画面なんかの見せ夕 
けでなく、ゲーム性としての 
神秘。最高ピ。 

たとえ最後まで巧かなくて 
も、そしてへ夕でも、やリこ 
まなくても、必ず終わった後 
は「庭かつた」と思える…傅 
かがある。エンデイングが目 
的でもない。クリアやハイス 



焉木県マイツチックサイ h 先生璧 
★可愛いだけじや生さ残れない。 


コアが目的でもない。プレイ 
すること自体じ「酔える」… 
何かど。 

これがゲ—ム性というもの 
であろうか。そうなのだ。曰巧 
近ど—も「ものたりない」と 
思える作品は、確かにグラフ 
イツクはいいし音楽もいい。 
そしてキヤラも演出もいいの 
だが、結局はパタ—ンにした 
り、または同じことのくり返 
しで秦：.つたリして1回1回の 
プレイじ「辭えない」のだ。 

例えばこういうことだ。あ 
、をゲ！ ムをやり始めたとする。 
そしてわ もしろくつて ハマる 
と 巧園もやるようじなる。そ 
のうちだいぶ慣れてきて先の 
ほうまでいけるようじなる。 
すると初めのほうの1面2面 
などは毎回同じことをくり返 
レてるような気がして「いら 
ね！」と 思ったり、あるいは 
ごっつと— し！」 と 思うこと 
がある。 

そうなのだ。回数を重ねれ 
ぃ、がうまくな り、確かじわもし 
ろいのだが、巧めのほうがあ 
きてきて しまう。 これが「マ 
ン ネリ」 っぼく感じる理由な 
のかもしれない。儀はそんな 
た暴する。 

别に毎留ランダムじしろと 
か言つてるわけじゃあない。 
をういうものを超えた「何か」 
をメ！力1各社から提示して 
ほしい。 

とても 個人的な意見で、こ 
れは漢のゲ！ムのとらえ方の 
勘萬いだったのかもしれない。 
だが幾後にある話をしよう。 

僕の通ってるゲーセンじフ 
H リオスが入荷されてきた。 
みんながおもしろがってやり 
始めた所へ常連の彼も来た。 

そして彼もプレイした。す 
るといきなり才—ルクリア。 
なんでかと聞くとロケテスト 


でやつてきたらしい。 

彼いわく「今のゲームはほ 
とんどパタ—ンゲームピ。だ 
から俺は人のプレイを見まく 
ってる。 ロケ じ行ってもやり 
こむわけじやない。ただずっ 
とやりこんでる人たちの後ろ 
で見でて、ホで璧にパタ—ン暗 
記する。それからおさらいの 
意巧でやる；4一れが今のゲー 
ムのやり方ピって。確か 
じ一番経済的な方法だ。 

だが僕は言いたい。それで 
はゲームはいわ•は.「大暗設大 
会」だ。まるで C 子辕のテスト 
を受ける よう ピ。そ、スじやあ 
ない。プレイ自体じ酔えてこ 
そ GAME だ。そんな人のエ 
ンデイングまでのプレイを何 
回見た って…「うまく」 はな 
っても「おもしろく J ない っ—. 
勉強の復習みたいにダ》ムや 
る人なんていやだ。 

々誰だ'って自分がこれからや 
ろうと思うダ J ムのエンデイ 
ンダをいきなリ爲せられちや 
ったらいやでしよ。だから前 
じ言ったようじ、エンデイン 
グやクリア目峰もけつこうだ 
が、それ：^上に i 園1回のプ 
レイじ酔えるぶうなダーム作 
りを しても らいたいのだ。む 
ずかしいことか もし れんが、 
今の「マニア問題」や「同じ 
ようなゲ—ムばかり問題」を 
解みするじはゲーム自体を 

「良く」 するしかない。 そう 
すれば誰がいつやろうとゲー 
ムが「おもしろい j そして「あ 
きない」「インカムのびる」の 
3巧子だ Igr 

ほんをは「エグ•エグ 
ゼス」じついて書こうと思っ 
たのじでも言いたいこと言い 
まくつてすつきりした。さあ 
て、これからゲーセン行くか 

(入試まであと巧日…)。 

(群馬県さすらいの 
あっちよんぶりけ君) 










Jjj いおいなんじやいあのドラ 
ゴンセイ A - の:!:ピ□-ク 
は！いんぐりっしゆじや何のこと 
やら全一がわからんぞい！ FF や 
ワルキューレのエンデインクが見 
た人に感銘を与えたのは、さっち 
0 曰本語で物語が完結させられて 
るからだと思ラ。全国の俺様似下 
少数の毛が3本足0ないグーマー 
のためにち、日本語で「どっとは 
らい J して电らいたいと思ラぞ！ 

(山口県玩具安全マーク君） 



れるよぅじなるまで。それま 
で、我が愛機として飛びつづ 
けてほしい。 

(神奈川県 HTPICON 
君) 

★少し前の手紙だけど、なか 
なかいい内容なのでご紹介。 
作つてる人ち楽しんでをらお 
ラと頑張つてるはずだ、と考 
之るとまたやる気ち出るよな。 



そ I てダ—マ—の 
日々は適ぎゆく 


☆惚れた〜つリダークシ— 
ルのアレンジ 、 「The wword of 
deligh ご、も！也底惚れた 
つ！ 「サィトロン GM 年鑑 
訓」、早速買つてテスト前こい 
ぅのじ聰きまくつてます。期 
せず b て KIWCH さん、葛 
を千夏さん、 DECO サウン 
ドの虜となつてしまいました。 
ぅ〜ん、これからは DECO 
の時代か？ 

GILOC のアレンジじラ 
ィブ版入れたのは正解と思い 
ました。エアバス タ— のアレ 
ンジ、こいつも気に入つた。 
透きと一 るような育空が脳裡 
を駆け抜けてゆくつてカンジ 
がたまりませんね—。実は僕 


はジャレコの曲を聴くのはは 
じめてで、どうもイイイメ — 
ジを持ってなかったけど、口 
ッドランドを聴いて前言撤回、 
ふがなごんだもんね。そして 
NAM 。 渋い〜〜リひたす 
ら渋い。男だ。こいつは男子 
本壊の曲ピ。 

しかし、こ—やつて聴いて 
ると、いつの間にかいろんな 
ことが頭の中に浮かんでくる 
ね。 

なかなか2面を越えられな 
かったファイナルファイト、 
シユ I ティングド下手の僕が 
自力で頑張った空牙。キャメ 
ルトライのタイムを友人と競 
走したなあ。ゲ—ム仲間でお 
金を出しあって、ビデオ屋で 
NEOIGEO 借りてきて1 
泊2日の徹夜プレイやったな 
あ。「空中戦」を聴くたびじ、 
友人と先輩の充血した眼を思 
い出します。 

…こんな時代も、けっこう 
近くじあったんだょね。あの 
場所、あのとき、あの画面が 
"電子音"を聴くだけで也の 
中から引き出せる。 

-ここじ 「 GM 年鑑」の 

真の価値があるんでしょうね。 
今年も、そんな時代であって 
ほしいです。 

よもやま話…空牙のボイス 
「テイク オフ！」 が「ギ ーガ 




君 

長 

0 

会^ 
n 弓た 


-か 
!強 
一は 
一た 
-な 


わが鋼鉄の届に 
ついて語ろミ 

☆ メタルホ—クは、幸薄いゲ 
—ムピったょぅじ思ぅ。操作 
が一般じ受け入れられなかっ 
たのか、早々 とゥ イニング ラ 
ンじかわっていった。初めて 
その 3 D 表現を見て ショック 
を受け、そこそこやりこんで 
いた私だったが、舊体が消え 
ていく と 同時じやらなくなっ 
ていった。 

1年近くメタルホ—クをか 
んでいた私は、 W 年の2月頃 
から再び戦闘を再强したのだ 
が、これじはぁるキッカケが 
ぁった。 

会社帰りじゲ—センじ寄っ 
た時、ふとメタルホ—クが目 
じ 入り、プレイし ようと近づ 
いてみると、 そこ じは先客が 
いたのだ。大学生らしい2人 



の学生が、友人の店員じ入れ 
まくつてもらつ た クレジット 
で台をずつと占有していた。 

ムヵつきながら彼らのプレ 
ィを見ていたのだが、しかし 
その下手なことといつたら：.。 
私は無性じ悲しかった。第- 
全が説明書も見ないで。 

こんな人じ「つまんね—ゲ 
—ム」とか評価されたらメタ 
ルホ—クの立場がなさすぎ 
る！ と思つた。 

この日から、私の In ィン 
クリアへの挑戦が開始された。 

…ちなみじ、嵐が過ぎたあ 
と彼らが残していった十数ク 
レジットは、-緒じ見ていた 
知らない高巧生と半分ずつい 
ただきました alK )。 

W 年4月 U 曰の金曜日は、 

私じとつて忘れられない日だ。 
メタルホ I ク巧クリアの日。 
はっきりいって涙が出た。会 
社の友人がいたのだが、一緒 
じなって喜んでくれた。壁は 
たくさんあった。台地の戦闘 
でのタィムアップ。航空基地 
での大量のヘリ。弘じとって 
文字通り地獄の最終面。何度 
辛酸をなめさせられたことか。 

しかし、まだ挑戦が終わっ 
たわけではない。ノ—ミス、 
ハイスコア更新を目標じまだ 
まだまピ続けるつもりだ。メ 
タルホ—クが手足のように操 





一 客や冨モ 年の巧。 


—リ J 、 「ゴ—フォ—ザキル」 

が「ベィべ、これで 決めろ！」 
としか聴こえませんですハィ。 

(奈良県麻城ひとし君) 

★そラだよな—、やっぱおん 
まいへいそわかだよな—。私 
は自信を持って 「 GM ザ好ち 
だり」と言い切れまず。 

1111 
ファイク— n の 
がヤラリ—でず 

☆先日、某ゲ—ムセンタ—じ 


「ス L 


-フアイタ— n 」 


がもうあつた。'退んでる、混 
んでる。1回やるのじ巧みぐ 
らいの待ちどし、いざ自みの 
番になるとギャラリ！がズラ 
リズラリ。他人のプレィを1 
時間ぐらいながめてたけど、 
見てて飽きないゾ。本当に、 
すごいゲームだと思う。 

さて、見てて気づいた こと 
が2つばかり。 

おかめはちもく 

傍目八目つて巧だろうけど、 
皆さん戦いの呼吸がうまくつ 
かめてない M ほとんどの人 
が大技の出し方をさすがに知 
つてたが、8割方技をはずさ 
れている！いきなり距離お 
いて波動拳ぶっぱなしたりと 
か、なんか敵が技受けじきて 
倒されて くれる、 と勘違いし 


てるような…。相手が着地す 
る瞬間をねらって撃つとか、 
有効打じなるようじしてもら 
いたいものですな。 

もうひとつ、あと-歩まで 
追い込んで、大技キメようと 
して負ける人。これは悲しす 
ぎる。気を抜 くんじ やない、 
全力でトドメをさすんだ ぁウ 
キ—ツとつい思つてしまう。 
なぜキメようとするんだ、英 
雄じなりたいのかぁ貴様ぁ。 

この2つの点を改める楽な 
方まが存在する。他人のプレ 
イをよ—く見るべし。とじか 
く格闘ゲ—ムじ必要なのは、 
「巧のキレ」と「執念」だと 
思う。攻撃の呼吸も集中力も、 
他人のやってるのを眺めてれ 
ばなんとなくわかってくる。 
そんなの恥ピわっリという 
奴、ためしじ W 人くらいのを 
見たあとでプレイしてみろお。 
どうだ、ちっとは強くなって 
るだろお。だろわ？ 
(京都府みすれる•れんれ 
ん君) 

★おおっ、なんだこの師匠の 
よラなちのの言い方はっり 
しかし試ず価値はありそラだ。 

< ou のカプコンブース 
で面白いことがありま 
した。編集部の方々が見守る 
中、カプコンの方 5 〜 6 人が 


46 

















(千葉県亜綺紀君)★^ p 同時 
だとお姫様用にお菓子のボーナ 
スポイン S が出るんだねさ。 



(全国の5本の指に入り切らない皆様） 
仁そラいラことだったのか…！！ 


承 


天下を夢見た男たちの物語…。 
「パステル ユー ミのペンダントの形！し 
「こざかしい！！ チューリ ップであろうが！！ J 
「…できる！し "殿様の野望、、より。 

(青森県 0 Z 君） 

•男の巧巧だ！I 

r R Y U の髪は、前作ではホかったような。 

けだ毎道まもるん君） 
•誰にだって、過去はあるんだ。 

^出たな！ツインビーの感想 
^ 「シナモン博±はど一した！」 

(愛知県ギーガーぞ瀬民太郎君） 
•じ一さんのほラがよかった？ 




リーグボウリングの背景におる娘は、 
ど一しても某 N H K のナデ〇アじしか 
をえませんが… 

(大分県 BAAN & B’CO. , LTD 君） 
卜君のむにやましさがあるのではないか？ 


承 


「ガンフロンティア」の続編登場！！ 
「ガンボランティア」…だめですね。 

(栃木県池大善君） 
卜臓器提供ゲームでずか。 


一^ブラッドブラザース帷してブラブラ 
を スノーブラザース 略してノーブラ 

(大阪府あしももんが君） 
•必殺無頼還 略してひさブラ 

ブラックパンサー略してブラパン 
ならず者戦闘部隊ブラッディーウルフ 
略してならブラ 



んかわい—のぅ」の略だとゆ 
I とったが…。彼によると、 
SHARP は「ス I パ I ハ I 
ドアダルトロ—ルプレィン 
ダ」の略ピそ—な…。 

{閑山県基板欲しい友人 S 

夏 

★んなわけないっしよ = G 

AMEST は「ゲン n — あわ 
てて間に含わせえらいしんど 
いタィミング」でずか(ずん 
なり出てくるのが情けない)。 

S かりをつけましょ 

ボンボネラ…。 
私はギガビットをオクトア 
I マ—で倒しました。 

《岐阜県もりこん君) 

★ ノ！ ヌルよりつらいのでは。 

. 1、/ングの文字をもっ 
一づと多く I . と VGU 
U 氏の意見じ同感です 。 「TA 



罕桑県 



(神奈川県い 
さなりベータマ 
ツクスり SHI 
N 君質)★こ、 
腰がくだけた…。 


^君©)手—かっ 


ストリ—トフアイタ —n のク 
リア大会をやっていたのです。 

結局ショ—でエンディング 
を見せてもらうことになりま 
したが、意外だったのはメ — 
カーの方が結構ゲ—ムがうま 
いということでした。今まで 
いろんな巧で社員の人はゲ— 
ムがうまくないというイメ I 
ジを植えつけられていたので 
(ひよつとしたら開発者の人 
だつたのかもしれませんが)。 
(熊本県±谷章一君) 


(山形県笑面龍君) 
★俺たちがさたからにや〜 
ちラ大騒動。 



★あれはみんなファイタ In 
の開発陣だったそラで。 

< ou ショーへ行ったが、 
継続プレイがひどく目 
じついた。特にストり—トフ 
ァイタ IH で最終ボスに如分 
上ハマっていたり、2人同 
時プレイじして1人で技の練 
習をしている人がいたのには 
思わず閉口してしまつた。 

後ろじ並んでいる人は見た 
くて見ているのではなく、や 
りたいが空かないのでしかた 


なく見ているといぅことをわ 
かつてほしい。 

(埼玉県千利 Q 君) 
★今回のアイランドは、期せ 
ずしてギヤラリー関係のお手 
紙が多くなつてしまつた。お 
互い相反ずる意見ち載つてる 
けど、ひとつ読んでそれぞれ 
が考えてみてください。 


いくぞ=: 

感 f ムこ盛り 

☆ SNK 特集を読んでいて、 

4、5年前じ友達と-緒じ怒 
をやつてたことを思い出した。 
齡じとって、あの頃が-番 S 
NK のダ--ムじ巧容的じもハ 
マり方にもパヮ—があつたと 
思える。そんな私の想いとぅ 
らはらじ、友人は私の放った 
手溜弾で死んだことをいまだ 
じ恨んでいる(怒のことはい 
までも禁句)。 

(石 W 県川口を探検隊貴翁) 
女助け合ラより殺しちやえつ 
でか0 

W NK つて「新日本企画」 
から由来してたんだね。 
友人〇は「シャイなね—ちや 


KORAN 」 と入れよぅとし 
ても3文字では 「 TAK 」 で 
限界、いつのまにか 「 TAK 」 
で定着してしまつています。 
せめて 「 TAKO 」 だと元ネ 
夕がわかるのですが…。それ 
じ同じネ—ムの人がいるし、 
ゲ—ムじょつては最初から同 
じネームが入つてるし(多分、 
スタッフの名前だろうと思 
う)。 

せめて8文字はほしい。 

(山口県たこらん君) 


4 


月号アイランドで「他 


人を不愉快じさせるの 
は一絶対やめろ！」って命令 
形で言われてしまいましたが、 
なんか達人ボムをハナアナじ 
wn つめこまれて爆発させら 
れたぐらいのショックを受け 
ちやつたみたいな、トホ。軽 
いパ□デイでも見る人じょっ 
ては理念な撃かの何もので 
もね I つてことですか。 

全国多数のガイファンのみ 
なさま、ごめんなさいつ I . 

前 FF のつまんね—小説の 
せていただいた者ですが、く 
ぅ〜まさか私の所業で他人様 
を不愉快じさせてしまぅとわ。 
なんて罪深いんだぁ——っ。 

だ•け•ど • 

ガイもハガ—も超好きなの 
です。私は。 

(長崎県平伏•ワイドヵン 
ダタ君) 

★彼ちああ言つてることだし、 
ここはひとつおおらかに受け 
とめてやつてはくれまいか。 

















































徹しきれない!！ 

辅グーマ-底がっ!！ 

①入荷したてのダームは、てれ<さくてでき 
なぃ々 

感巧雀ダームなんて夢の中でしかできない。 

③ コインを飲み茲まれ、そのまま嫌った二と 
が2度拟上ある。 

④ ダーメストの T シャツを持っていても、ゲ 
- ムセンターには溝ていけない。 

蠻たとえ年下でも J そこどいてもらえません 
か J と音えなぃ。 

⑥人のプレイを見ていてその人がミスってし 
まうと、とてもいたたまれない。 

をジュ ースやおしぼりのサービスををけると 
なんだか悪い気がする。 

啜プレイしようとしたダ>•"ムじクレジットが 
入っているのを発見し、とりあえずコイン 
を自みで入れるフリをしてしまう。 

硬それでもスタートボタンを押ず瞬間「この 
ことが将来に激紋をなげかけるのでは … j 
との思いがもをよぎる。 

狼)アビゲイルよりギャラリ•-の目の方が怖い。 

さて 0 の数が…… 

0の人…ふてえ奴。 

1〜3…大物の素質アリアリ。 

4〜6…フツーの小巿民ゲーマ - -A 
7〜9…ウブなんですね（ゆうゆ談)。 

10の人…1度、大砖でわめいてみよう。 
ふっきれるぞ。 

(ネし操市も8(：君&長致県 GUU 君） 

★勇テたるをの、んなケツの巧の小さいこと 
ではいかんよ~^ (デカければい--といラお 
んでをないが…） 
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ご二重薦 


ゲーメスト じ閉店の悲しみ 
を投稿していた人たちの気持 
ちが、こんなことじなつて巧 
めてわかつたよぅな気がした。 

(兵庫県杉瀬を君) 

★-度ち会つたことはないけ 
れど兰好さんの人柄がよ<伝 
ねつてさた。私たちからち" I 二 
好さん、これからちがんばつ 
て！"と声援を送りまず。 

ほとんど実線巧 
浪人ダ—マ— 

受験大攻抬=: 

☆4 ち来年の必勝を決意し 
予備校通いを始める。だがち 
ょつと待て！都会の大手予備 
校はたいてい駅前じあるのだ。 
と、 いぅ ことは…。あツ！こ 
こじもゲ—セン見つけ！ (喜) 

5 • to 月 A 

OU ショー出品 
作が続々とゲー 
センに出現リ 
これを見逃す手 
はない ぜ！ と 
ばかり、講義終 
.了後ゲ—センへ 
驅け'込む。愚か 
な-般人共は自 
習室なんぞじこ 
もってわるが、 

まだまだ余裕は 
あるさ。 さ〜 て 


今日は何を しよう •か•なつ 
と0 

7•日巧この頃じなると 
軟派な巧らはピッチを上げて 
勉強し始める。しかし、俺は 
硬派だ、そんなことじは動じ 
ない。多少の遅れは気合弾の 
2 • 3発も噫らわしてやれば 
何のことはない。軽くあしら 
つてやろう。 

ちこの頃まで 
〇速パタ—ン(笑)できた君！ 
あんたは信い。もはや春から 
1速2速で勉強してきた奴ら 
よりはるかじ君の(志望校)ラ 
ンクは落ちているはず。しか 
し、この辺りから両親の打ち 
返しじは気をつけたほうがい 
いだろう。 

K ちさて、そろそろ本腰 
を入れるとするか。な I じゲ 


咨 OT 黃 ♦ 


—ムで鍛えた俺様の発達した 
頭腦じは様々な攻略パタ—ン 
がインプットされているのだ。 
受験問題などパズルゲ—ムを 
解く よぅじ スイスイと…。し 
まった、俺はパズルは苦手だ 
ったんだ…(汗)。 

1ちもはや人事は尽くし 
た(本当か？)、あとは天命を 
待つのみ。ところでそろそろ 
AM ショ—期待の新作が入荷 
するハズ…。いっちよやるか 
い！ (笑)事 じ ゃねえっての。 

2ちいよいよ敵試験場要 
塞じ単身乗り込むぞッ。装備 
は万全か。鬼のよぅな敵の攻 
撃をかわし、マ—クを塗り込 
めえ〜 ツ！ (ほとんど気合巧 
け)。もちろんマップ巧略は完 
璧！試験場の周りのゲ—セ 
ンの数からレゲーの機種まで、 


当がランク設をその他もすで 
じチ H ック OK (しかし、電 
ま、バスのダィヤはチエック 
もれ)。 

2 *3 巧猜々ぶってくる 
合否通知！もはや涙で何も 
見えやしない…。しかし、これ 
ですべてが終わった訳ではな 
い。そぅ「人間の欲望がある限 
り、受験戦争は復まする」(笑) 
この言葉を胸じ刻み込んだ 
ら、さあ、2周目じ突入だリ 
さらじ激しく想像を絶する世 
巧が君を待っている！熱い 
ハートで立ち向かえ！(笑) 
Q ^ s •こぅなってしまって 
はまずハマります。気をつけ 
ましよう。 

(大阪府か 祝！ それでも合 

格* Wats 君) 

★健闘をがる。 


画 




燃えよ 
青春0 


’驾 T 哉 


さ^、< 
t 二は 
県巧齡 
値★け 


ミろば愛 I の 
ダ—ムセシク— 

☆先日、とうとう阪急門戸厄 
神駅前のゲーセンこゲ—ム屋 
さん*が閉店してしまつた。 

何日か前から100円2 
〜5ゲ I 厶のサ I ビスをして 
いたのは閉店大売り出しだっ 
たのだ。全然気づかなかった。 

今日、 たまたま 通りかかっ 
たからょかったものの、 そう 
でなかったら、おの知らない 
うち じなくなっていたはずだ。 

顔なじみの巧員、 III 好さん 
は別の巧じ行くらしい。跡地 
の予をはなし。本社の都合だ 
ということ だが、詳しい こと 
はわからない。 

この日は常連の知り含いと 
写真を とつたり 握手を したり 
…そういえば、 III 好さんは黒 
い背広を着ていた。閉店する 
お店じ弔意を示す、というと 



ころか…。残念ながら、あま 
り時間がなかったので別れの 
言葉を交わすと、すぐ帰って 
しまつた。 

ひとつのお店を失うことが 
こんなじもつらいことだとは 
思っていなかった。いや、こ 
の店じは特別なものが確かに 
ぁった。 

III 好さんをはじめとして、 

〇 君、その他のマニアの人た 
ちとの交流。ダラ H なんかは 
ほとんどここで解いたはずだ。 
初めて来たのは2年前。高校 
入試前の夏かみ、日じ-度ド 
ラゴンブリ！ドをや って帰っ 
ていた。 

I 二巧さんじよると、ちよっ 
と前まではす良っぼい輩もい 
たらしい。 

しかし、そういう人たちは、 
至好さんひとりの努力で追い 
払った、となの常連さんたち 
は口をそろ文る。 

そのほかの西でも、店の改 
善じ努力を続け成果が現れて 
いた。をの数を減らしたりし 
てスぺ—スじゆとりをもたせ 
たり、設をを下げまくつたり 
…。休みはほとんどとらなか 
った。自をの情熱のすべてを 
まいでいるようじも私じは思 
えた。この巧を失って一番つ 

らいのは彼じまちがいあるま 
\ 〇 
















































Wj | Bg ま、といラのは好までは 
13 ^なし、。自分であみ出したの 
もかく、大ちの S を地帯や 
楽勝パターンと呼ばれているちの 
は他人の真似である。他人の巧を 
参考にずるのはグームを楽しむ上 
で不可夕だから攻略法を否定はで 
さないけれど、や Q 方を真似てグ 
ームをとくのと、とけなくてち自 
分のパターンで頑張つているので 
は楽しみ方ザをお違ラ、といラの 


を考えてみてほしいのだ。 



—同注巨!! 


なく話題じなり、ゲ J ムの文 
化的•社会的地位確立のため 
にいろいろな努力が行われて 
きていると思います。が、女 
性の ヌ— ドを扱った ゲ！ ムを 
掲載している ぺ！ ジが、それ 
をかなからずぶち壊してしま 
つているぶうじ感じてなりま 
せん。 

創刊来の GAMES T の 
ビデオゲ—ムじがする様々な 
おでの貢献を私は評価してい 
ますし、これからじも期待し 
ています。だから、この手の 
ゲームの掲載は改めて考えて 
みてほしいと思いまず.。. 

最後じ、ゲ— メスト做3の 
タイトー開発部所長さんの言 
葉を引用しておきます。 

(タイトー のイ メージは？. 
という質問じ対して) 

「『健全娛楽のタイトー』で 
す。 いくらヒットしそうなも 
のであっても、少しでも悪い 
反響が おこりそうな ゲーム は 
出しません。女の人の服を脱 
がせるマ—ジャンとか、ギャ 
ンブルじ使用され そうな もの 
とか…」 

今後も、期待しています。 

(神戸市れ中喜-君) 
★欲望のままじやサルと同じ 
だからなあ。いかがでしよラ。 


お磊の、をわり 
3ま逆でみミ 

☆よくいく巧で、ある日突然 
半みほどあつたテーブル台を 
全部アップライト型じ換えた 
所がありました。 

「思い切つ たこと をするな 
ぁ」 と 思うと同瞭じ「なかな 
かいい雰囲気じなつたなぁ」 
とも思いま i た。実際、見た 
目じもアップライト台のほう 
が(誰かがプレイしているか 
ど、スかじかかがらず)良かつ 
たのです。 

画面が床と平行なテ—ブル 
型だと、自然と前屈みの状態 
じなつてし まう のです。それ 
じスピ I 力 I が普通售体下に 
取り付けてあるので音も聞こ 
えじくくなります。もともと、 
テーブル型の售体というのは 
喫茶店などでテ--ブルとして 
も使えるようにデザインされ 
たもので、現をのダしムセン 
夕—ではアップライト型の台 
のほうが適していると思うの 
ですが…どうでしようか？ 

(大阪府司隆君) 

年ほど前までのゲ—ム 
J は1面も今ほどは難し 


くなかった し、 最初のうちの 
難度の上がり方がゆるやかだ 
った。そのため、死んでも対 
策を考えるのが簡単で、事実 
やるたびにう まく なれた。 

やたらと評価されたフ アイ 
ナル ファイト だが、何度やっ 
てもうまくなる ような気がし 
ない。筆者が不得意なためか 
とも 思ったが、 In インで 2 
面をクリアする人を見たこと 
がない。クリアのヒントも全 
然見えてこないし、これでは 
まともじ取り組んで上手じな 
ろうとはとても 思えない。そ 
れでもヒットしているのは、 
コンテイニユーしてでも先へ 
進みたいと思わせるからだろ 
う0 

1月号の「論」で石井ぜん 
じ氏が「石じかじりついてで 
もクリアしようとい うのが正 
しい マニアのあり方だ」 と、 王 
張されていたが、難度の上が 
り方が大刻みな今のゲ—ムこ 
そがマニアのあり方を変えて 
しまつた のである。 

かつてのようじ、プレイヤ 
I が楽しみながらテクニック 
を身じつけられるようなゲ！ 
ムじ戻してもらいたいものだ々 

(大阪府岡村健男君) 
★ちよつと思ラんだけど、そ 
んなに今のゲームつて早く終 



わるのかな？昔に比べて一面 
あた〇の時間が長<なつただ 
けで、実質的プレイ時間はあ 
ま〇変わつてないよラな…気 
のせいか？誰か調べてみてよ。 


1つだったか忘れたけれ 
ど、 NHK の 「ミツド 
ナィトジャ—ナル」でゲ—ム 
ミユ—ジツクについて放映さ 
れていました。その中の、ア 
ナゥンサ—の「ゲ—ムが文化 
となりつつ ある」 という言葉 
が印象じ残りました。たしか 
じ、.ここ数年でゲ！么は子供 
から大人までが広く楽しむも 
のとなっていて、歴史は W 年 
と浅いながらもれっきとした 
文化で あると 思います。 

しかし-方で、なぜ納得で 
きるょうな批評が系が存在し 
ないのかと思いました。哄画 
や音楽、か説をはじめ優れた 
近代文化にはかずそれを評価 
する立場があって、そこを手 
がかりに万人じ受け入れられ 
ていっていると思うのです。 

ダ—メストでそんな n — ナ 
!を設けてみませんか？ 

(大吸府 EswiKA 君) 
★と、いラわけで、いささか 
ヤジウマ的ながらアイランド 
でいさな〇批評 n — ナ—を作 
つてみたのだ。引頁へ Go り 



とを…と思われるかもしれ ま 
せんが(私 だつ て、この手の 
ゲ I ムじ興巧がないとは言い 
ません よ！ 男 だし…)。 

ご存じのよぅじ、ビデオゲ 
L ムの社会的•文化的地位は 
まだ十み確立されてわらず、 
ゲームやゲームセンタ—じ巧 
する誤解や偏見も少なくあり 
ません。 

プレイヤーやオペレ—夕— 
がなんと主張したところで、 
「女の子のヌードが出るゲ I 
ムのある所のどこが健全なん 
だ？」と言い返されたら、何 
と答えますか？ 人それぞれ 
程度の差こそあれ、ゲ—ムセ 
ンタ—じ来るよぅじなつた女 
性が見ても決して良い印象を 
抱かないと思います。 

GAMEST 誌上でも、ビ 
デオゲームの健全性は何度と 


こちら 
こだわ y 派 



ムフフな、^に 
ろょつと待つた 

☆私はの歲の大学生で、ビデ 
オゲームとはブロックくずし 
時代からのつきあいです。 

最近、麻雀ゲ—ムなど女性 
のヌ—ドをデモなどで扱つた 
ゲ—ムを、ゲ—ムセンタ—や 
GAMEST 誌上でも目にす 
ることが多くなりました。中 
じはレ—ザ—ディスクを使つ 
たりして、出来じ感ムさせら 
れるものもあります。 

…しかし、結論から言い ま 
すと、 女性の ヌ—ドを 扱つ た 
ゲームが あること、また それ 
を GAMEST が掲載して助 
長す ることは、 相当問題があ 
ると 思うのです。何を堅いこ 


★と——とつでずが、义々に 
やりまずカラーイラストコン 
テストり締め切りは6巧 W 日 
必着、発表は7月末曰発売号 
なのだ。載せまず=見せまず 
=:選ばせまず=皆さんの力作 
をカラーぺ|ジでど1んと紹 
介点ぐらいのチ定)、読者 
投稿でグランプリを選んでし 
まおラみたいな。豪華賓晶、参 
加賞を用意されているのだ= 


参サ V ズ八ガキ大〜無眼大。 
♦画がなどの表現形式は自巧。 
アーケードゲームを主題とし 
た、個性のある作品をリ春麗 
やワルキユーレがポンといる 
だけ、なんてのはツライでず。 
♦上位入賞者には総額 W 万円 
の賞金+記念品、探巧者全員 
にオリジナルテレカを進呈り： 
♦あて先はゲーメス h 編集部 
「キレイに刷つてね」係。 
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議 t? 


ぞ イ苗-リ 誦 ■ も 

ッタ入なスより】 


真つホじ血で染められたナ 
夕を持つていた。 

「…？なんだこれは」 

腕じまで血がこびりついて 
いる。そこには筋肉が不自然 
なほどの隆起を作つていた。 

ハツ、と思い立ち、あたり 
を見回す。壁じかけられた鏡 
を見つけ、のぞきこんだ。 

アィスホッケ—のキーパ— 
がつける無表情なマスクがこ 
ちらを見返した。息をするた 
びじ力強く上下じ動く首。ボ 
ロボロじなつたシャツをはち 
切らんばかりの、全身の筋肉。 

「—うそだろう . 」 

その時、鏡の隅の床じ倒れ 
ている女性が映った。その体 
は服ごとズタズタじなつて、 


血の池の上じ横たわつている。 
「うそだ 




絶叫した。 

気がつけば、暗聞の中じ寝 
ていた。壁じ巧れた窓ガラス 
がはめこまれただけの、殺風 
景な部屋じいた。ここはどこ 
だ？と思いながら外を見た。 

なんと、自分の部屋で俺が 
おっているのが見えた。仕事 
疲れだろう、安らかな寝息が 
聞こえて くるょう だつた。 

暗い窓の向こう側でドアの 
ノブが回り、少しずつ少しず 
つ、ドアが音もなく開いてい 
く。 そして 強烈な殺気ととも 
じ、 3 m 近い化け物がのそり 
と入つてきた。 

あいつは……。驚愕で、声 


が出ない。イヤな記憶が蘇つ 
てきた。豚のようじげえなが 
ら襲いかかつてくる、人とも 
獣ともつかめ怪物。 


キユイ 




ンときしるよ 


うな音をたて、巧の両手から 
直接生えた2つのチェィンソ 
I が同時じ動き出した。 
「起きろ、起きるんだリ」 

壁を ドンドンと 叩き、眠っ 
ている自分じ呼びかける。し 
かし、気づく気配はなかった。 

奴がズダ袋をかぶった頭を 
こちらに 向け、たしかじニヤ 
りと 笑ったのがわかった。 

血しぶきが巧ののぞきこん 
でいる窓じまで飛んできた。 

「うわ- っ U:J 

どこをどう走ったか覚えて 
いない。この場所から逃げよ 
うと、-生懸命走り続けた。 

息が切れ、立ちどまると前 
のほうじ小さな光が見えた。 

近づくじつれ、光は炎だと 
いうことがわかった。黒い雲 
に覆われ、暗黒色をした空に 
巨大な火せが立っている。 

-目で、あの《血ぬられた 
家〉だとわかった。炎は轟立曰 
をあげてま全体を覆い、まさ 
じ天を焦がすかのようだった。 

今にも崩れ落ちようとする 
屋敷じ、-步、また-ホとま 
るで夢遊病者のようじ近づく 
姿が目じ入った。 

自分だった。もう1人の才 
レと しか言いようがなかった。 

どうなってんだっ、と思い 
ながらなおも近づこうとする 
そいつじしがみついた。 

「死ぬ気か？早く逃げるんだ」 
「離せ、中じ彼女がいるんだ」 
「ジェニファ—は死んだん 
だ N : 自分で…自分で、殺し 
たんだぞ」 

自分じも言い聞かせていた。 
腕までを濡らした血と、床じ 
横たわつていた女性の体……0 
「わかつてる、わかつてる さ、 
だからせめて墓の中で安らか 



(東京都川名景清さん) 

★ラおつラおつ=:(時代はブランカ語) 


(化海道ちよつぱあお君) 
★をラ、誰にを…。 



(北海道 $ FIN 君) 

★何をホめているんだソニックブラス h マン！ 


じ眠らせてやるんだ」 

喘ぐょうじそいつは言つた。 
少しの沈黙のあと、そいつは 
目をカツと見開いて俺を見た。 

「そこを どけ！」 

強烈なパンチが俺の左頰じ 
当たり、俺は地面にころがつ 
てもう 1 人の自分が炎の 中 じ 
飛び込んでいくのを見ていた。 

「ばかやろう…」 

そうつぶやいた時、屋敷が 
轟音を上げて崩れ落ちた。 

なぜ俺は、あの時1人で帰 
つたのだろう？なぜ今の今 
まで、1人のうのうと生きて 
いるのだろう？…なぜ、さつ 
きのアイツと同じことができ 


なかつたのだろう 

冷や汗がシ—ツまでじつと 
りと 濡らしている。首をふり 
ながら起き上がつた。今日も 
また、平凡な-日が始まる。 

今日は、义し振りに彼女の 
墓へ行こう。彼女との思い出 
の品々だけが葬られている。 
——静かな墓地の I 角じひ 
つ そりと たたずむ小さな墓 

-。そんなことを思いなが 

ら、まを出る。 

あの夜とくらべたら、とて 
つもなく短い-日が始まろう 
としていた。 

(鳥取県木村二 III 男君曾) 


ガイの義パ i - 


今日もガイと n I デイは仲 
良く2人用していた。ドカツ、 


バキツ。と、そこじポイズン。 
ズバツ！ 


キでプション桃が 

(キャプテン翼の節で) 
ちょつとあれ見な巧当通る 
調子者だとみんながグチる 
変な タィトルり 
(をな タィトルリ) 

きてるキャプションリ 
(きてるキャプションり) 
あいつの仕業で読者も発を 
それじつけても 
あいつは何だろぅ？ 

100個書いても 
いいのは1個… 

いいかげんじ—— 

しロッテグリーンガムリ 
いつか見せろょ 
マトモなキャプション 
その時読者は 
わ前じついてくる 
(まま都ほおすいたん君) 
★わるかつたわねり 




























































多人数だと盛り上がるぞ!！ 

I いで 

t 


巧 


が！ 


(難蘭大入試間題含む） 

問1夕のダ--ムの VGM を赛歌で再現せよ。 

(巧秒な上、各5点 X 10) 

①テトリス 
潑 R — T Y P E 
③雲電 

Ha うムス..,^. 

蠻ゼピウス 
纖マッど"** 

な)ワルキューレの伝説 
.纖ダラディウス 
感ドラゴンセイバー 
遞>パックマン 

問2次の曲を冀歌で正しく再現せよ。 

な縫人 （3 画） （4 点 X 5) 

/鑽上海.; 

感ブロクシ--ド 
@ G — し OC 
感 XX ミソシ a ン 

問3とにかく厳密力つ真剣に鼻歌で巧現せよ。 
(也題：東京ダー•ム大5点 X 6) 

® ロイヤル マージヤン 
'葵)クラッシュ ローラー 
感ムンクレスタ 
冻ジャンボ尾崎 

感くにお君エンディング前の仲間の喜びの声 
感ゼロウイング iOup 巻 


棚〜95点君こそダーメスト（どんなんだ奪） 
94〜79点東京ダーム大学合裤圈 
挑〜が点き楽センス抜難！！ 

60〜44点冀歌を手放さず、こつこつ歌おう 
45〜32点黨歌を鍊習する必要がある 
33〜17点耳寡科の先をじ見てもらおう 
巧〜9点おまえみたいなやつは、冀歌を歌 
わんでも'■'よし*だ!！ 

ぶ〜0点黨を巧りおとずぞ!！ 

(艘阜県早く新がを曲せ大旋絞！君） 
★強觀なれで歌ラをんか、裏歌って!？ 



「拙者は金髪じしか興巧はな 
いつ！」。そう、 彼は案じ日本 
人的な奴なのだ。 

「…ガイ：：：」 

「なんで ござる？」 

「…俺、金髪ピぜ…」 
n — デイは顔を真つホじし 
ていた。 

「りうわあ、どうしたんで 
ござる。」 

「今、言つたじやないか！ 
…金髪が好きだって」 

「い、いや、だからね」 

その時、背後じ馬のひずめ 
の音、ゴロゴロと転がる音、 
タイガ—シャ—クの着陸音、 
無機質な男の声が！ガイは 
おそるおそるふりかえつた。 
「、っひやあ 1• 」 

なんとそれは呂布、ストロ 
バヤ、風間シン、超戦± (1 
) だった。才—ル金髪！ 
—呂布は言った。 

「俺たちもお前が大好きだ」 


「ひ、ひィ 




0 I 


ガイは逃げ出した。 

…何日走り続けたろぅか、 
気がつくと、ガイは暗い森の 
中じいた。 

「やれやれ…でござる」 
ガイは、ひっ そりと 立って 
いる石像じもたれかかった。 
「金髪は好きなんだけどな」 
「そんなじ俺が好きか？.」 

「だ、誰だ。」 

ふりかえると、石像が動き 
出し、緑色の肌の-つ目巨人 
シ—ルダ—じ変わっていた。 
そしてその頭じは…。 

「金髪リ」「金髪… (エコ—ご 
(埼玉県本当はスザンヌ • 
ヴてガの髪が好きな高所恐怖 
症君) 

★私はあ < まで黒髪が好さで 
ある！(誰を聞いてないって) 


★はじめまして、「レヴ—の 
魂」がレギユラーぺ—ジじ引 
さがさ独立を果たし、あとガ 
マとして初登場の「閣魔天国」 
でず。「んま 天」 つて呼んで 
ね。呼ばね—よ。 

さて、このコ|ナ—では新 
製品 W 旧製品のゲームその 
他をスルド < 評価し、ちしく 
はほめたたえこさおろしてみ 
たいと思いまず。 

皆はあのヴームをほめてる 
が、自分にはどラしてもフに 


聞魔巧国 


落ちない点がある、あるいは 
このヴームのここを評価して 
おさたい、といラのをビシッ 
とアンケ — h 葉書その他にし 
たためポス h じゴ IU 
今回は初めてといラことで 
こちらでつけさせてもらった 
けど、次から投稿する入は各 
自名前邮ペンネームのあと 
に肩書をつけといてね。君ち 
今曰からその筋の人だリ 

K トリートフアイタ 
—はスゴイ、当が 


のことながらスゴイ。はじめ 
見た時はほとんどの人が隆か 
ね—ちゃんしか使わね一ので 
あまりスゴク見えなかつたけ 
ど、割とガイルとかザンギエ 
フも見えたりする。色じとら 
われることなくヤル気が見え 
てよい t その中で、俺の相綠 
がエドモン♦卜本巧だリすべ 
〜ん(効果音}。 

スモウチョップ！ 

百裂張リ手リ 

ボ—ナスステ}ジなんか時 
間が あまつちまぅぜヘイ。 案 
は操作が-番髓単とゆ！のが 
ホントの理由"本当じ関係な 
いけど勝開をあげる隆の顔は 
まさしく梅さん：：：：〜 by ド 
根性ガエル。 まだ ブランカと 
拳を使つてる人を見た ことが 
ない & ロン リ ー ながら J .。 

とじかく、続編 ゲ！ ムじ賴 
するグチはこのゲームにはな 
い—.ホント.じ遊.ベるイカし 
たゲームだ！ 

高知県藤原将景 

(人生べルパヮ—男) 

ッドモビールって、ど 
M してもラ'ソドモ—ビ 
ルと言つてしまふ。と、いう 
よりすでじそう呼ばれている。 


ゲ—ムのほうは入荷後3日目 
でなんとかクリア。このゲ— 
ムは珍しく何から何まで自分 
で攻略した。近道じ気づくと 
あつとゆ一間ですね。次はノ 
—スキップ1位をめざすぞリ 

このゲ！ムの最大の巧蜡法 
は、「ライバルな外のまじ当た 
りそうになつたら壁に当たつ 
てよけろ り：」 でずね。 ハ！ ド 
とノ {マルランクの違いがデ 
カイのがちよつと…。 

趋手県エドヮ—ド PON 
,1 S 之献《ウインビ！の女の 
子のわしりがプリテイ！勇) 

ナ！クなんですがねえ 
…なかなか流れは溝白 
いんですが、どうもいまいち 
シックり くる ものがないとい 
う.か、ファイナルファイ.卜 の；； 
ような気みじはなれませんね 
え。なんとかクリアしたいん 
ですが、敵が多すぎてどうし 
ようもない が、 誰かやり方教え 
て〜。 

しかし笑文るシ！ンがけつ 
こうある。ラリアットで走つ 
てくるバカ野郎や、助け出し 
た象が戦車じぶつかるとかな 
かなか笑える。 

奈良県必殺 DDT ! 


(はやりのプロレス技) 

くはグラディウス W よ 
SS り、出たなリツインビ 
I のほぅが好きです。ピつて、 
いきなりスピ—ドダウンがと 
，れるんだもん(うああ…)。 
茨城県ガッチン n 

(大学生) 


f •の前、初めて生で R — 

ングを見た。爆発じ飲み込ま 
れていく仲間を見て、本当じ 
涙が出そうじなつた。いつた 
い、今まで資分は何をしてき 
たのどろうという絶望感でい 
つぱいになつた。助け出した 
仲間たちと力をぁわせてやつ 
と脱出した、そう思つた直後 
のことだつたので、悲しいと 
いうょりショックのほうが大 
きかつたと思う。 

愛媛県 Tom 

(打倒 UMA の人) 

« ぁ、 UFO キャッチャ 
I なんぞほとんど「か 
ん」だけが勝負やね。最近の 
ウルトラマン•ム—ミン•ア 
ンパンマン•ライダーシリ I 


ズはノ I マル、ふかふかバー 
ジヨンともじほとんど取つた 
ぜ〜ん。鬼太郎シリーズょ早 
く 来い りしかしタイト—の 
は「食い」が悪すぎる、セガ 
を見ならえアホ—。 

岐阜県岡本を司 
(UFO キヤツチヤラ—) 

★…っと……。なんか全然批 
評っぽくないよラな。フアイ 
夕 — H は私ち本田使ってまず。 
他のに比べて言ってることに 
全然重みがな<ていい。ラツ 
ドモビ—ルはラジカルモビー 
ル(カゲキなクルマ)の略と 
いラ説が。 RH のエンデイン 
グはゲ—ムを上に残る悲劇！ 
ではまた来月 M : 











お便 0 募集!！ 

ゲーメス h アイランドでは、皆さん 
のお手紙沒イラス h をじやんじやんば 
0ば〇大募集レでお0まず。探巧蓄の 
中から巧あり！の方に特製テレカ 
(当)をお送りレまず。締め切りは毎巧 
およそ 10 S 煎後。 

こ簡談の場ち同樣〇 
デ 10) 東京都卞が苗控内巧巧1-1卜巧 
新茜社グー乂ストアイランド炼 



巧商 



■画 ■ ■ ■ ■ ■I 


★このコーナーでは、読者の皆さん同± 
の交流をお手伝いしまず。文通希望、譲 
ってほしいちの、売りたいをの等々どし 
どし編集部に八ガキでお便りくださし、。 

なお、当事者の金銭に関ずるトラブル 
につさましては、編集部では黃任を負い 
かねまずので、ご了承ください。当人と 
の連絡は往復八ガキか返信用切手*封筒 
入りの手紙を使用ずること。これは最低 
限の マナーでず。 

掲載項目し U 外での当人との接触（強引 
なサークル勧誘、一方的な手紙等)、また 
は業者の方のご利用はご遠慮ください。 



橋光太郎) 

参 KielDX ◎を 1 万 5 千 
円上で売ります。あるいは 
PC エンジン+ソフトでも〇 
K 。 送料は基本的じそちら。 

(〒微福岡県豊前市大字今市 
WI 3 南元良二) 

♦ヮルキユ！レの伝説ロムモ 
ットを 3 万〜 3 万 5 モ円ぐら 
いで。未使用、ポスターか。 

(〒说ま京都北区桐ヶ丘！ — 
1 IE 巧—挪岸沢博子) 

参 F 1ドリーム基板+ハ—ネ 
ス巧を1万円で。 W 葉書で。 

(〒狐東京都保谷市富±巧1 
1816 八千代荘竹内順也) 
♦ゲ J メスト；：^〜^、が、が 
号+ギャルズアイランドをま 
とめて4千円1$上で売ります。 
いろいろサ I ビスします。 

(〒挪 1?^ 喊阜県関市楼本町 
1— の山田悟) 


•SDI の基板+コンパネ+ 
ハ--ネスを売ります。 

(干 W 山口県防府市石ヶロ2 
—舰牛見吉伸) 

L ►巧巧•その他 

参ネオジオのリ—グボウリン 
グを私の MD + ソフト 3 本+ 
1万円ぐらいで交換してくだ 
さい。送料こちら。 W 葉書で。 

《〒娜 — S 宮崎県宮崎郡佐± 
原巧大字大田島 2 〇 56 5 — 
W 熊谷忍) 

•私のライフフォ—スとソン 
ソンを悪魔城ドラキュラと交 
換 してく ださい。 

(〒狐茨城県古河市北町 7 — 
W 和田有司) 

•セガが大好きでたまらない 
という方、僕と文通しましよ。 
(〒舰宮城県塩蓋市藤倉2 
— 1 — ^ 鈴木輝也) 


♦連射好きの人、僕のゴ—ル 
ドメダリスト、ハ—ネス付と 
君の P C エンジン C D □厶ソ 
フト何でもいいから交換しま 
しよぅ0 

(〒桃埼玉県戸田市新曽 18 
4312 青木泰) 
♦パソコンでゲ—ムを作りた 
いのですが、よくわからない 
ので、 もしよ ければ於を仲間 
じ入れてください。 

(〒规埼玉県ま松山市上野本 
212 田嶋-良) 

参現在ある事情のため時間が 
ありあまつている私、この私 
を助けると思つてテ—ブルト 
—ク、サ—クル、文通、電話 
なんでもいいです、ぜひ遊ん 
でください。 

(〒卽神奈川県川崎市川崎区 
貝塚 2 — じ一 5 小松広信) 


▼ちいまず 


参テクナ—卜 QCI 1 と JA 
MMA ハ—ネスを売つてくだ 




為 li 

.5 ぃお£ち 

，ぃ：.1でを诗£'5说*^い 

讀 I 说11娜1|輸を 

4巧篡 

①③獻品 W て的 

テ 


さい。グラ H の基板も買いま 
す。 

(干 W 東京都日野市栄町 3 — 
U — 4 古沢大輔) 

•ゲーメスト！〜1^、巧、^ 
〜巧、リ〜リ号を送料込み7 
千円で買います。 W 葉書で。 
(〒脚 Is 岩手県巧卷市小瀬 


川 2 — が- 


吉田博巳) 


♦ヮルキユ—レの伝説のロム 
キットを6万円で買います。 
できれば旧バージョン。送料 
こちら。 W 葉書で。 

(〒滯千葉県木更津市清見台 
ま312»5兰浦秀雄) 

参セタグッズ買います。品名 
とその希望価格を書いて 、 W 
葉書でよろしく。 

(〒訓大阪府守口市八雲東町 
1— が吉川正智) 

参ゲーメ スト ！〜 W 号を安く 



売つてください。 W 葉書で。 

(干 W ま京都世田谷区化烏山 
9 — 11 巧重枝知明) 

•パソコンソフト、エニック 
スの「ザ1スレドじ）郎 、 W 
版 (5 ィンチ)もしくは Ms 
X 版を譲つてください。送料 
こちら持ち。 W 葉害で。 

(〒所ま京都練馬区中村 2 — 
WI 6 鍛治誠一) 

♦ためじためこんピ、ナム n 
グッズ大切じしてくれる人に 
限つて適価じてゆずります。 
リストを送ります。 

(〒馴東京都西多摩郡日 
の出町平并 1110—2 坂 
井ょしたつ) 

▼. 売りまず 

参ス—パーファミコンを2万 
円上、 MD + テトリスを1 
万円上、 PC + CD ロム+ 
ィースを4万円 Z 5 上で売りま 
す。 W 葉書で価格を害いて。 
(〒側愛知県-宮ホ富 ±3 — 
1 I 3渡'辺徹) 

•PC エンジン版麻雀学園 
(マィルドでない)箱、ビデ 
才付を売ります。基板との交 
換も可。 W 葉書で。 

(干 W まま都品 W 区西品 W 3 
I 化—じ中島博文) 

参 K 1 C 回+グラ m をセット 
で5万円で売ります。送料そ 
ちら、 W 葉書で。 

(〒柳—じまま都西多摩郡瑞 
穂町箱根ヶ崎52313高 





























































バンクになってる一番イン 
側を走る。1台車が出るザ 
それを左側ギリギリで抜く。 
173 km / h をなるベく維持し 
て走り、タイムを稼ごラ。 


ROUND 1 

LOS ANGELS 

なるべく八ンドルをさるな。 
そしてインをキープだ。 



バンクをなけたら右側へ。次 
の右カーブでイン=イン=ィ 
ンを走ってくる。されいに走れ 
ればインの車にぶつからない。 
バランスよくラインをとる。 



禪杉錢脉 3超絶大攻略 


舞逆延を一^ 


加 v 



ラウンド10までコース 7ッ プ大公開！ 

ラッドモビ 


ずるずる 


前半1日面分を覚えてタイムを稼ぎ、 
後半へ！さついコーナーを覚えてし 
まえば、事故ち減るし、速く走れる 
から、どんどん先へ進めるぞ！ 





ライバル車が敵車を抜こラと 
しでいる。ここは無理？にア 
ウ h から抜かずイン側を走る。 
そラずれば巧向車にもぶつか 
らないし、安全に抜けるぞ。 



ここの直線は抜かなさゃい 
けないし、巧向車ちよけな 
さゃいけない。両端と中央 
が真つずぐ走れる。ど真ん 
中を走りスリルを味わおラ。 


ROUND 2 

MOJABE DESERT 

巧向車はインから。直線は 
真ん中を。スリル满点！ 



ょっとつ 
瞬、ァク 
抜ける。 
ないよラ 
からね。 



しばら < ずると真ん中に車。 
少しずつラインを変え抜<。 



力 — r 


ずごく小さい S 字。気持ち的じは右に 
曲がる感じで。キュツといくのでを意。 


ク U アへの近道、 

それは巧全運乾で巧<こと 

このゲームを In インでク U 
アずるためには、ミスが許され 
ない。とにかくタイムがさびし 
いので、1回クラッシュと数回 
のスピ—ドダウンが、巧く見て 
許されるところ。 

クラッシュずればスピードち 
ゼロになるし、復帰ずるのにち 
時間がかかる。クラッシュずる 
くらいなら加加 / h までスピー 
ドを落として巧がつたほラがち 
のずごくお得である。 

そこで、このゲ—ムのクリア 
を目指ず人は、ねからない力— 
ブは勇気をちつてブレーキを踏 
むよラじずること。これがクリ 
アへの近道となる。 

経験がありませんか？初プレ 
イの時つて安全に走ろラとずる 
ので、結構先に進めて、そのあ 
とのプレイは無理をし始めるの 
で、初プレイより先に進めなく 
なることが。やはり安全に走る 
ことが-番。 

速<走るための 
テクニックは…… 

まず車の性能から。最高速度 
は17己加/ h 。 ん？本当かな 
あ、私の体験では173帥 /h 
なんだけど…でちそラらしい。 

ギアがついていないので、加 
減速はアクセルとブレ—キでず 
る。 

なめらかなカーブはでさるだ 
けアウ KU イン U アウ K でノ I 
ブレ—キで走り、少しさつくな 
つたら、アクセルを踏みながら 
ブレーキを少し踏みつつ走る。 
さついカーブへ来たらアクわル 

をゆるめてブレ—キを踏む。全 

面通して、フルブレーキをしな 

ければいけないところち何力所 

かあるので、そこはしつかり覚 

えないといけなくなるぞ。 

それでは ROUNDS までい 

さましょラ！ 


R □ UND ^の最後。 
思いつさりジャンプ 
ずるがこのとさ右側 
に寄っておさ、次の 
石力—ブをインから 
インへ抜けること。 



さてが向車。ここは右側から巧向車の 
左側へ抜けまたもどるラインを走る。 



ここも巧向車のイン 
側を走る。ベス h な 
のは、ギ U ギ U 路上 
を走ること。抜けた 
あと少し左へ切れ込 
み外に出ないこと。 















































敵車を巧くところ。己台抜くか 
吕台目を巧いたあとずぐ巧向車 
ザくるのでずぐ右側に寄ること。 
減速はしないのでずばやくね。 



ここに巧た時点で T □ P だとす 
ごく楽。 TOP でなくて敵車を 
巧くとさ、まとめてなくので左 
側を特にま意して走行ずる。 



N む了. 


ROUND 3 LAS 

バンクカーブの嵐。少しで 
を外へ巧をそラなら減速だ。 


趣)つて看板が見えたらアク 
たル OFF 。 S ドルから入 
るがアクセルを半分だけ踏 
み込む。イン側の敵車を抜 
くところでアクセル ON ! 






このコースに入ったらまず 
ライ h をつけよラ（暗くてち 
走れるが)。右、左と小さな 
カーブがあるが、アウ h 二 
インニアウトでビシツとね。 





ROCKY MOUNTAIN 
霧の高山 

を ステージ や、…番慎重に 
走らないといけない面だ1 


ROUND 6 


登っていさちへ。この右力 
ーブは少し変化しているの 
で、大さくアウト=インニ 
アウ h で走る。少しアク tz 
ルを離ずと安全に走れる。 


N 换下' 



ROUND 5 

SALT LAKE CITY 

ここでは敵車の間ちずり抜 
ける。ぶつかるなよ！. 


右へのバンクカーブ。一番内側は 
水びたしになっててスピードザ落 
ちるので;'主意。バンクになってる 
一ま内側を走るよラじしよラ。 


誤可^^^ 

図でみると、ここは]周してし 
まっている。そのぐらい長くて 
急。インをキープずるためにア 
クセルを調節して走ること。 


か4たて 


» 'ぷ^^® 

インをキープした走りをず 
る。この辺で横一線で走る 
敵車が出る。写真のよラに 
この間を抜ける。斜め後方 
からスパーンと抜けよラ。 



右へ力ーブしつつこのラ 
ウンド終了。もしここで 
タイム〇になったとさね 
ざと落ちる。ずるとスク 
□ールしでゴールでさる。 


小さいカーブが連続ずる。 
八ンドルはあま0さらな 
いよラにし、カーブに遅 
れをとらないこと。最初 
はアクセルを緩めよラ。 


しばらくち力ーブザ続くが、力ーブの形が一定でないの 
で、完全に覚えるまでは、少しインをあけて走ること。 



右へ急カーブに加えて大ジ 
ヤンプしてしまラところ。 

目いっぱい跳ぶとぶつかる 
ので、どんとブレーキを踏 
み、小さく跳び一気に右へ。 



長く続く左カーブ。この途 
中、1回かジャンプずるが、 
このとさインへ向け跳ぶこ 
と。地面が盛り上がってさ 
たらインへって感じでね。 


ROUND 4 

PROBO 
雨の森林 

事故るぐらいなら超減速を 
ずること。視界が悪いしね。 



最初の右カーブ。入る前にアクセルを OFF じし、アウ 
h からインへ。タイヤが鳴らないよラにアクセルを調節。 


右への急カーブ。思いっさ 
りブレーキを踏み入ってい 
く。インをキープしつつ、 
アクセルとブレーキを交互 
に踏み調節し、抜けていく。 





さつめのちカーブか 
吕つ。1つ目は減速 
し敵車速度に合わせ 
アウ h から巧さ、吕 
つ目は、イン H イン 
とちよつと強引に。 
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上手にアウ h から入れれば 
アクセル OFF でいけるが、 
前の連続カーブでラインが 
ずれているので、ブレーキ 
でイン側をキープず る。 

ROUND 9 

OHAMA 

敵車がやなところででてく 
るので、気を抜くなよ！ 


な ART 


図よりを、ここは実際にや 
つて覚えるほラがいい。右、 
左と]回ずつブレーキを踏 
むカーブがある。激突は命 
とりになるので絶巧減速。 


ROUND 10 

パ K 力一なんてこねくない。 
こねいのは急カーブだけ！ 


KANSAS 
CITY 
霧の巧お 


NEXT . 




キュッとちへカーブ。3秒 
が上ブレーキしてから入る。 



ROUND 7 

CHEYENNE 

雨の山中 


道が細いので、路肩にぶつ 
からないよラにずること。 


I ■と ~ -*.、二.-山こ巧-- 


直線であまり八ンドルをさ 
らないよラにして敵車を抜 
さ、左カーブ。アクセルを 
半分あけながらぶつからな 
いよラに走っていくこと。 


最後に最初の左カーブと同 
じカーブ。アクセルの ON 、 
OFF を連続でやり、タイ 
ヤが鳴らないよラにインを 
つさながら巧がつていく。 






バンクをなけるときアウト側 
\へ。アウ h 側から車1台右に 
I ずれ、：£ち I こ少 L ず線 
を真コすぐに走り巧ける。 


ROUND 8 

UIVC0UN 夜の森 

再度ライ h をつけ、敵車に 
気をつけ慎重に走り抜こラ。 




ここはアクセルの ON、OF 
F で抜ける。ちちろんアウ h 
=イン=アウトだが。ここを 
抜ければ、半分クリアなのだ。 



八ンドルを切らずに走っていて、 
右にずれたとさに左寄り、左にず 
れたとさに右寄りを走れれば OK 。 


踏みずざるぐらいブレ—キ。当 
然力—ブに入る前じやること。 


パトカ—に抜かれていく。 
そのパ h 力—たちがブロツ 
クして<る。中央を走つて 
いれば大丈夫だが1回だけ 
真ん中じ<る。を意。 



最後のところ、グッとさ 
つくなる。敵車も多いの 
でぶつからないよラじ。 
ここは I 気に減速。イン 
だと危ないので///ドルに。 


長く左へ。-定の力—ブ 
のよラだが変化がある。 
初めのほラで1回さつく 
なるところで外側に敵車。 
覚えないとつらい。減速だ。 





八ンドルのさり込むタイミン 
グザ重要。かな D 早めでいい。 



長く続<右力—ブ、ィ 
ンをキ—プずるためじ、 
外に出そラになるので 
アクセル OFF 。 これ 
を何回もやつていく。 



バンクは少しさつい。少しアクセルを緩めること。バン 
クを出てずぐか力—ブが続<ので安全のため減速ずる。 


ここで近道じついて 

少し。3面♦フ面。 
日面♦。面へ。もラ 
-回ある。通ればク 

リアを楽お。でもラ 

まくはならないぞ。 



残念ながら残りの W 面分は 
次回でずが、今からこのゲー 
ムをやろラといラ方、今回の 
マップ巧さはずっご<お得で 
ずよ。このゲームでの予備知 
識はあればあるほど、かない 
投資につながるし、 In イン 
クリアち早くでさるよラにな 
る。 

あとは足がつってしまラぐ 
らいブレ I キを踏んでラま V 
なりましよラ。 

国茵 ® 

バックミラーにぶらさがっ 
ているやつなんだけど、何か 
をずるとわガのあるキヤラク 
夕—になります。探してみて 
<ださいな。 
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まずは 
やつてみよラ 

マニアの人なら必ずハマる 
「出たなリツインビー」です 
が、ポイントを押えさえすれ 
ば、—周クリアはできると思 
うのでとりあえず。 フレイして 
みましょう0 

1周ク U アず 
るためには… 

先月号じも書きましたが、 
ポイントをもう-度あげると 
0装備を固める (3 速か4速、 
3速はベルの落下スピードと 
同じ) 

〇バリア(ホべル)でいく 


〇ノ—ミスでいく 
〇敵の出現パターンを覚える 


比較的じ楽な面なので、バ 
リアが4面で消えていても無 
理をしてバリアを張らなくて 
も大丈夫ピと思います。 

画面の上方から小さなサイ 
ンカー、'フを描きながらザ n 編 
隊が飛んできます。こいつら 
は連射で壊しましよう(全滅 
すると一 〇〇〇点入る)。 

ピンクをのかい奴の縦-列 
編隊が2、3編隊出てきます 


合弾で数回じみけて擊 ちまし 
よう(全滅すると一 00 0点)。 
このピンクの奴らは撃ち残す 
と画面の下のほうでうろつい 
てうるさいので、気合弾で一 
掃して しまいましよ、っ。 

次じ上の左右からそれぞれ 
ナイフ編隊が出現します。こ 
いつらは少しためた気合弾と 
連射で倒しましよう。 

上のぶりをウロウロしてい 
る黄をいさかなたちは撃ち残 
さなければいいです。 

横-列じ並んで水色の丸い 
奴らが下に降りてきますが、 


点かせ 

ずるには… 


〇ベルを連続して取る 
〇 —000 点編隊を王^^せる 
〇ベルのかぶりつさ 

ベルを出す雲じ重なってか 
ら弾を撃つと、ベルが出た瞬 
間じべルを 取ることができま 
す。雲の上側じ自機を置いて 
弾を撃つのがポィントです。 

ただし、ベルのをを確認し 
ないで、ベルを取ることじな 
る(ほとんどの場合、黄色い 
ベルで得点である)ので、運 
が悪いと黒べル(スピードダ 
ウン)や青べル(スピードア 
ップ) を取つてしまぅ ことが 
あります。 3W A Y を持つて 
いると白べル(ツィン砲)を 
取つてし まうこと もあります。 

こういう災難を避けたいな 
らば、このテクを使わないほ 
うがいいかもしれません。 




ち逃したら、自機じ向かっ 
てくるといぅことを|1}^えてい 
れば 、ぅまくよ けられるでし 

ぅ0 

湖面じ砲台がいますが、こ 
いつらは浮き沈みをしていて 
湖面じ顔を出したときじしか 
壊すことができません(地上 
弾が当たってくれない)。 

奴らの浮き沈みの様子をよ 
く見て、タイミングよく浮い 


が、こいつらは少しためた気 


こいつらは撃ち逃して自機 
の下 じ 行かせて しまう と、自 
機のほうじ向かって飛んでく 
るので、できるだけ撃ち逃 
さない ようじしましよう。 撃 



砲台は水面じ顔を出した時に撃とラ。 
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ているときじ地上弹を擊ちま 
しょう。 

地上物じ対して共通してい 
えることは撃ち残して画面の 
下のほうじ来られるとかしや 
っかいなので、画面の上のほ 
うで早めじ擊って壊してしま 
わう、という ことです。 

地上弾はある程度地上物じ 
近づいてから撃てば、地上物 
じ当たってくれます。地上弾 
は本当じファジィ(曖昧)な 
姐いかたしかしてくれません。 

飛んできて一度—つじまと 
まり、また 5 匹じみ裂して飛 
んでいく銀色のががいますが、 
こいつらはみ裂する前じ気合 
弾か連射で倒しましょう。こ 
の編隊も全滅すれば、 —00 
〇点ずつ入ります。 

白い化いボールのような奴 
が上から飛んでくる所があり 



実じ壊す)、すんなりボスま 
で行けるでしょ、っ。 

この面の最後のあたりで、 
ナィフ編隊 A - 列の 水を 編 
隊丄 ピンクの 縦-列編隊と 出 
現する所があります。ピンク 
の編隊が 2〜4 つ出現するの 
でここは|5^义てわかないと、 
こいつらを撃ち残してしまい、 
画面の下のほぅじ残って、を 
険です。 

かしためた気合弾で確実じ 
一編隊ずつ処理すれば大丈夫 
です。 



ますが、こいつは下じ飛んで 

きているときじ撃つてしまい 

ましよ、 っ。撃ち残つ て自 機の 

下じ行くと、自機のほうじ向 

かつて飛んでくるので(さら 
じ撃ち残すと画面の四辺を反 

射して 飛んで いく)うまくよ 

けてから撃ち ましよ' っ。 3 W 

A Y とグインビーを付けてい 

れば、左右じ動きつつ撃って 

いるだけで、まず撃ち残るこ 

とはないはずです。 

出現するザ n 編隊じついて 

は、こんな感じです。日面じ 

は堅い敵が出ないし、ザコは 

上から飛んでくるので、たピ、 

肆を擊つていて奴らを撃ち逃 

さないようじしていさえす 

れば(もちろん、地上物は確 


已面ボス 


蛇 

このボスは頭の部みが弱点 
なので、そこじ最強の気合弹 
を撃ち込みます。 

ボスの攻撃形態は 3 種類あ 
り、最初は 7 WAY の-弹を擊 

ってき て、頭を一度壊す と3 

W A Y のレ I ザーを撃ってき 

て、次じ頭を壊すと青くて丸 

い誘導弹を撃つてきます。 
最初、蛇は画面の上方中央 

から下じ向かって飛んでくる 

ので最強の気合弾+連射を 



如お 

_: — 

最初に最強の気合弹を撃ち込 

む0 


頭じ撃ち込んで、蛇を一回壊 

します。 このときじ 壊せなか 



のレーザ！じ当たらないよう 
じま意しましよう。 

蛇は最後じ誘ち与弹を出して 
くるよう じなります。この誘 


7 WA 丫の弾はよけること。 



最強の気合弹を撃ち込む。 


った場合は、蛇を上へ誘導し 
てから頭じ最強の気合弾を数 
発撃ち込んで壊します。蛇の 
出す 7 WAY の弾じは十みじ 
気をつけましょぅ。 

すると蛇は黄をじ変をして 
3 WAY のレーザーを撃って 



3 WA 丫のレ—ザ—はよける 
こと。 


くるよぅ じなります。こぅな 

つたら、 また 蛇を上じ誘導し 

てから頭じ最強の気合弾を数 

発撃ち込んで、蛇をまた壊し 

ます。上じ誘導するときじ蛇 


青い誘導弾は撃てるよ。 


ち JS は撃つことができます。 
この状態じなつても同様じ蛇 
を上じ誘導してから頭じ最強 
の気合弾を数発撃って、蛇を 
壊します。これで やつと 蛇は 
死んでくれます。 

最強の気合弾の当たり判定 
は大きいので、自機の下のあ 
たりじ誘ちがある場合、最 



強の気合弾を撃てば、誘導弾 
が潛义て くれる ので助か：^す。 

このボスと戦つているとき 
じは魄の動きを予測して、ボ 
スじ体当たりされないよぅじ 
ま意し ましよぅ。 

撃 A 込むときは 
じいつたときじ 

しましよ、つ日 


白面 


砂漠を進む面です。とじか 
く撃ちじ撃つて撃ちまくりま 
しょぅ 0 

初めにファィヤーを化く巧 
が左右2匹出現するので、下 
のほぅじいて撃ちます。離れ 
ていれば、フアイヤ—じ当た 
ることはありません。 

トライゴンじ出てきたよう 
な ワープ するザコは実体化し 




ているぅちじ 上の ほぅで 片が 
けてしまいましよう。 

ち貝いバキュラのような空中 
物が浮かんでいます。こいつら 
は撃つと真下じ突っ込んでく 


るので、体当たりされないよ 
うじ。ある程度撃ち込めば、 
こいつ'りを壊すことができる 
ので(—個200点)、できる 
だけ壊して道を広くするよう 
じし ましよう。 

—面で出現した黄をい編隊 
(縦-列じ飛んでくる)が2 
編隊同時じ左あじ並んで出現 

な づ 


が 


片方ずつ気合弾で片がける。 


する所がありますが、こいつ 
らは少しためた気合‘韓で片側 
ずつ片付けるか、画面上方か 
ら出て くると ころを 3 WAY 
の連射で壊しましよう。 

こいつらは自機の高さまで 
下じ降りてくるので、撃ち残 
して 自機を下のほうじ置いて 


わくと、画面の下のほぅじた 
まつてしまい、撃ちじいくの 
が怖くなつてしまいます。だ 
から、早めじ撃つてし まぅ の 
がいいのです。 

この面でやっかいなのは地 
面から顔を出すカニです。地 
上じ顔を出したときじ弾を撃 


が 


4 


押 '*‘ } 

伊唯‘.^^ 

つてきます。もちろん、顔を 
出したときじしか壊せません。 
撃ち残すと画面の下のほうで 
突然出現して自機じ向かって 
弾を擊つてくることがあるの 
で、地上弾を画面の上のほう 
で連射して、早めじカニを壊 
すようじ、むがけましょう。と 
はいっても、カニが地上じ顔 
を出している時間は短いので、 
壊しじくいのです。うまく処 
理してくピさい。 

前半では、カニと反射ボー 
ルが同時じ出現する所があり 



反射ボ—ルは擊ち逃ずな。 


ます。反射 ボー ルを うまく撃 
ち、 さら じカニを早めじ壊す 
ようじしましよう。 

砂漠地帯では、敵のランク 
じょっては画面の下の真ん中 
から、 3 面で出現した白い編 
隊が出てくることがあるので 
十みじま意していましょう。 
出現するか否かは、そのとき 
の画面の状況じょるょぅです。 


ワープずる巧は必ず壊ずこと。 
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画面の中ほどで出現して、 
横-列5匹で下じ落ちてくる 
編隊と5匹-組の銀を編隊が 
たくさん 出現するので、撃ち 
逃さないよぅじしましよぅ。 
全滅させると—〇日〇占 W ずつ 
入りますからね。 

砂漠地帯を過ぎると、ファ 
ィヤ—砲ムロが出たあとじピン 
クをの回転編隊が出現します。 
その編隊が2編隊出たあとじ 
画面の下の真ん中から白い編 



下から上がつてくるがらにま 
意0 



上のほラでずべて撃ってしま 
おラ。 


つかいなのですが、この場所 
で残すと敵の攻撃じ押されて 
さらじ危険なので(地上の青 
い抱台が撃てないので、そい 
つの出す弾が怖い)、画面の上 
のほうじいてがらが出現した 
ところを すぐ じ 撃つ てしまう 
ようじしましょう。 

黄をい編隊を処理したあと 
緑をの横-列編隊 i 黄をい編 
隊 X 2丄反射ボ I ルが出現。 
もう画面のスクロ—ルが速く 
なつています。地上じは青い 


隊が上じ上がってくるので、 

下じ回り込んで撃ち ましょぅ。 
ここは覚えていないと死んで 
しまうでしよう。 

その後、緑をの横-列編隊、 
銀をの編隊、ヮープザコ、ピ 
ンクの編隊 X 2、 フ ァィ ヤー 
砲台 X 4… と 敵は出現します。 
敵を全滅させるつもりで連射 
しましよう。 

面の中盤で、画面のスクロ 
—ルが速くなる場所がありま 
すが、その刖じは、ピンク 
色の回転編隊 i 黄をの縦-列 
編隊 X 2と出現します。 

この黄をい編隊は前じも書 
いたよぅじ、撃ち逃すとや 



空中、地上の両方じを意。 


砲台が たくさんあります。 空 
中の反射ボ—ルを撃ちながら、 
み身オプションを横じにけて 
地上弾を連射して、できるピ 
け抱台を壊す よぅじしましよ 
'つ。砲台の出す弹じは十みじ 
ま意。 

画面の スクロー ルの速さが 
元じ戾るころ、画面じは！！目い 
バキユラのよぅな空中物がた 
くさんあります。直ハん中じあ 
る奴らだけは壊して道を開け 

いけけ 货 "け； お 


(体当たりされないよぅじ)、 
次じ出てくるピンクをの回転 
編隊を最強の気合弾で壊しま 
しょぅ 0 

ファィヤー砲ムロ X 4を壊す 
と、ツインビ—でわなじみの 
(知らない人のほうが多いか 
?.) こん棒地帯じなります。 

このこん棒地世 W は右端を上 
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画す 
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ち端を通〇ましよ 



じ巧けるのがいいでしよう。 
こん棒の回転をよく見ていれ 
ば大丈夫です。右端の最後の 
こん棒とその下のこん棒の間 


可《 I が 

蓮 r 巧 

r 


h 


/ 


このずさ間を左へ行く。 


11 


でこいつらも撃ちましよぅ。 

そのあと、緑色の横 I 列編 
隊が出て、ボスじなります。 
☆B 面のポ イン h 

白い編隊が下から出てくる 
場所 (2 W 3 力所)を覚える 
ことと、 画面の スクロー ルが 
速くなる直前じ出てくる黄を 
い編隊を ぅまく 処理する こと 
の2つです。 


巨面ボス 


レ— - P I 野良 


を左じ巧け ます (2 つの こん 
棒の回転をょく見て、 すきま 
がで きたときじ)。 

すると、緑をの横-列編隊 
が4つ出現するので撃ちます。 
銀をの編隊が出現したあと、 
下から例の白い編隊がまた出 


ボスの周りを4つの鉄巧が 
時計回りじ回つています。ま 
た、ボスじは4つの砲台が付 
いて わリ 、そこから レ ー ザ ー 
を出してきます。 

レーザ I は同時じ2本上 
は出されることはなく、画面 
上じ同時じ存在できるレ—ザ 
1 は多くても 2 本なので、そ 
んなじレーザ I は怖く ありま 
せん。 

ボスの倒し方じついてです 
が、鉄巧じ安を地帯(写真参 
照、-番外側の巧とその内側 
の巧の間)があるので、そこ 
じ自機を合わせて、左右への 
横移動のみをして、レーザー 
をょけながら、ボスじ撃ち込 





左ちに動さつつ、連射だ。 



最後に下から白い巧らが上が 

つて<る。 


バキユラを連射で壊せ。 


現するので、下じ回り込んで 

撃ちます。このと き、緑をの 

ザ n が左右じ4匹出現するの 


みます。 

このボスは体全体が弱点な 

- ので、気合弾は使わずじノ — 

j マル弾を連射し ましょぅ。こ 

ちらのほぅが速く倒せます。 

ボスじ撃ち込んでいくと、 

ボスのをが変わつていきます 

が(黄^)、をが変ゎるた 

びじボスのレーザーの長さが 


長くなるのでま意。 

また、この鉄巧じ対する安 
地はボスが左右じ動くと、画 
面左端と右端(じをい所)は 
安地でなくなるので、そこじ 
は行かないようじしましょう。 

バリアを付けている場合、 

縦座標をうまい所じ合わせる 
とバリアが消えません二番 
小さい状態で残る)。探してみ 
てく ピさい。 

ボスを倒したあとじボスは 
死じ弾を撃つてきますが、こ 
いつじは当たり判定があるの 
で必ずよけて くピ さい。 くれ 
ぐれ も当たりじいかない よう 
じ。グインビーも死じますよ。 


r 


7面 


いょいょ最終面です。 

まず最初じてんとぅ虫編隊 
がぶ上、右上の順でお現しま 



てんとラ虫、左上から。 


みみ > ‘ ' 

r : がグ 、、 
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す。こいつらはままつた円軌 
道を飛んできます。擊ち残す 
と画面の下じ消えてから、ま 
た画面上じ現れて、上じ上が 
つていきます.。こいつらの動 
く軌道は予想できるので、下 
から上へ上がってくるときじ 


端 


夕 


み 



撃ち逃ずと下から上がつて< 
る。 


体当たりされることはないの 
ですが、奴らは弾を擊つてく 
るので、できるピけ上から下 
へ飛んで くると きじ撃つ てし 
まいましよう。 

一西ずつ飛んでくるザコは 
擊ち残すと弾をバラバラ撃つ 
ので、すぐじ撃ち ましょう。 

その後、空中物の巧擊がか 
し途切れます。 ちょう ど、ベ 
ルを出す雲が4コ出てくるの 
で、この間を利用して、バリ 
アが消えている場合はバリア 
を 張りましょう。 

ベルじ撃ち込んで、ベルを 
ホくしてから取るのですが、 
少々難しいと思います。ベル 
のを合わせじ固執していると 
てんとうお編隊が出てきてし 
まぅので、ホべルの深追いは 
禁物です。早めじホべルが取 
れないようでしたら、バリア 
を張るのをあきらめたほうが 
賢明(安全？)です。 

次じまた、てんとう虫編隊 
が右上！左上 i あ上 i 左上と 
出現します。 

ベル多量発生地帯となり、 


S 



ザコ、砲台、ベルにを意。 


ザコと紫をの地上砲台が出現 
します。早めじ砲ムロを壊すょ 
、っじして、ベルを拾いましょ、っ。 

ベル地帯の後半で、じせツ 
インビーが出てきます。こい 
つはフォ—スフィールドを張 
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この緑をの編隊は- 


0編 


ウエーブはよけよラ。 


つていて、ゥエーブ弾を擊つ 
てきます。ゥ王~フを大きく 
よけながら、奴じ撃ち込んで 
いれば、自然じ奴のバリアは 
消えます。奴のバリアをはが 
して、もう少し擊つと、今度 





ザ n が 4 匹出現したあと、 
少し大きい青い虫が 5 匹出現 
します。こいつらは誘導弾(壊 


隊出現します(画面の状況や 
敵のランクじより変わる)。 

.次じ青いバキユラのような 
空中物が たくさん 出現します。 
そのあとじ緑の回転編隊が3 


いょいょ敵の最終防衛ラィ 
ンがきました。じせツインビ 
12匹とでかい奴が同時じ出 



线 I i 

rvr ふ 

择 1 




□ケッ h パンチは撃てるぞ。 


はロケットパンチ(自機じ向 
かって飛んで くる) を巧は撃 
つてくるよう じなります。 口 
ケットパンチは自機の弾で撃 
つことができます。 

とじかく、こいつじ対して 
は連射しかありません。ちな 
みじ奴は画面の左端じはきま 
せん(左端じいれば、ゥ H — 
ブじは当たらない)。 

じせツインビーを倒したら 
画面上じ残っているべルを黄 
色で回収しましよう。じせツ 
インビーと戦つている間はベ 
ルを下じ落とさないようじ気 
をつけていましよう。 

ベルを出す雲が斜めじ 3 n 
出現したあと、また、てんと 
う虫編隊が左上、ち上から出 
現します。 

空中を上下するザ n 4 匹の 
かたまり 編隊 X 6はかず全滅 
させましよう(連射)。 

その後、緑色の虫が 3 + 2 
+ 2===7匹出現します。こい 
つらは気合弾で確実じ倒しま 
しよう。残すと弾を超連射し 
てきます。 


連射ずるのみ。 


すことができる)を擊つてき 
ます。とじかく連射で壊しま 
しよぅ。 

2面で出現した丸い义の円 
みたいな奴がたくさん出たあ 
と上じホいザ n が出現します。 
すると、画面の下から緑をの 
虫が左ち4匹ずつ計8匹、上 


連射でバキユラを壊そラ。 


つ出現するので、バキユラは 
画面の上方真ん中あたりじあ 
るものたけは壊すようじしま 
しよう。かなりの連射がか要 
ピと思います。全部のバキユ 
ラを壊すのは、ちよつと無理 
ではないでしようか。バキユ 
ラの体当たりじはくれぐれも 
ま意しましよう。 

どうしても か H 中物の攻撃じ 
押されて しまうでしよう。 緑 
色の回転編隊を処理している 
ころじ地上じ左右じ動く砲台 


真んやで待つ。 


現するのです。 

じせツィンビーはこの面の 
前半じ出たのと同じものです。 
でかいがはフォースフィール 
ドを張っていて、自機の最強 
の気合弹と同じらのを撃って 
きます。 

ここではゥエーブ2つと気 
合弾を大きく左じょけたあと 



左じよける(をないか？)。 



上に誘導しよラ_ 


じ上がってきます。こいつら 
は自機の高さまで上がってき 
てから、画面の-の縦ラィ 
ンじ向かって直ハ横じ動くので、 
上のほぅじ自機を置いて、こ 
いつらを誘導してから、真下 
じ降りて奴らの下じ行って撃 
てばいいでしょぅ。 



とじか<連射 


が2匹います。こいつらは弾 
を擊ってくるのですが、左右 
じ動いているためか、なかなか 
地上弾が当たってくれないの 
で撃ち残ってしまいを陰です。 
十みじがらの撃つ弾じは気を 
つけてくどさい。どうしても 
空中の緑の回転編隊じ気を取 
られて、地上の砲台じ気が回 
らなくなつてし まう からです。 

緑の回転編隊を処理し終わ 
つたら、たくさんのベルを回 
収しましょう(ベル地帯)。 


ちじ行さつつ、連射。 


右じ行きながら奴らじ撃ち込 
み、バリアをはがせばいいで 
しょぅ。バリアをはがせば、 
巧らはゥ H — ブや気合弾が撃 
てなくなります。こぅなつた 
ら、あとは楽勝。じせツイン 
ビーは誘導□ケットパンチを 
撃つてきますが、連射してい 
れば、すぐに倒せます。 

ポイントは奴らを画面上じ 
長居させずじ連射して早めじ 


壊すことで艾当たり前か)。 

ちなみじ、しっぽバリアで 
じせツインビーのゥてーブを 
消すことができます(最強の 
気合弾は無理)。 

とじかく気合を入れて、ゥ 
H I ブと気合弾をよけて連射 
するのです。よけるためじは 
2速2^上はか要です。やはり、 
3 速か 4 速でしよぅね。 

こいつ'りを倒したあと、砲 
ムロが計8コあって、そして最 
終ボスじなります。 


7面ボス 


貝みたいな巧 

最後のボスじしては弱いの 
で、あつけじとられることで 
しょぅ。 

ボスの周りをピンクをの玉 
が回つています。計 5コ で、 
3コが 時計回り、 2 n が反時 
計回りです。この玉がボスを 
倒すための障害となります。 
{女全地帯はないので、当然ょ 



下で待つて、真ん中の玉が見 
-スたら…。 


下に回り込んで-掃ずる。 



けながら、ボスの弱点(赤い 
巧=目)じ撃ち込むのです。 

この玉のよけ方ですが、ま 
ず一番下じいます。そして、 
真ん中を時計回りじ回ってい 
る玉が画面じ見えたら、少し 
上じ行きます。すると、-番 
下じ時計回りじ回る玉がきま 
す。その玉が画面から消えた 
ら、またすかさず-番下のな 
置じ戾ります。 

この動作を繰り返しながら 
連射しましよう。ボス本体か 
ら弾がパラパラと出ているの 
でよく見てよけましよう。 

弱点じうまく撃ち込めば、 
玉を一回よけるだけでボスは 
死んでくれます。こいつじ対 
しては気合强よりは連射のほ 
うがいいでしよう。 

最後じボスは大きな声をあ 
げて、爆発します。あまりじ 
あっけないボスの！一巧後です。 

そして、感動(け：)のエン 
デイングとなります。エンデ 
イングのあとは、地獄の2周 
目が君を待つています。 


一とにか< 

1周クゾアだ！ 

今回で-応、—周目の攻略 
は終わりました。この記事を 
読んで、基本じ忠実じプレィ 
し、回数をこなせばかず—周 
はクリアできると信じます。 
ノ—ミスでいくようじしまし 
ょう。 I 周目で220万は出 
ると思います。 

えっ！ 2周目の攻略はど 
うするのかって。バリアで斤 
くか、しっぽバリアで斤くか 
は君じ任せるとして、斤ける 
所までは巧略するつもりでい 
ます。2周クリアするのがべ 
ストどけど、クリアは全然見 
えてないので…。来月号でま 
た会えることを巧つています。 
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SOIXRON DISOOGRARHY 




サイトロンビデオゲ——ム 
ミュージック年鑑1990 

CD (3 お組）： PCCB -00055 ¥4,500( 税込） 

〈収録曲> 

ファイナルファイト（カプコン）マーベルランド（ナムコ）空牙（データイースト）ダークシール（データ 
イースト） G - ロック（セガ）エアバスター(カネコ）ロッドランド（ジャレコ）キャメルトライ（タイトー） 

NAM -1975( SNK ) ウイニングラン 鈴鹿 （ナムコ） 

(アレンジ 各 1 曲、 オリジナル 完全収録/) 


STREET FIGHTERII/ALFH LYRA 

ストりートファイター II アルフライラ 

—G.S.M. CAPC0M 4— 

CD (2 キ女組）： PCCB - 邮056 ¥3,500(税込）特典：アルフライラ•バンドロゴステッカー、楽譜 
<収録® > 

(アレンジバージョン） （オリジナルバージョン） 

春雷（ストり一 1* ファイター II) ストりートファイター II 

THE STRATOSPHERE F し IGHT(U.S. ネイビー） U.S. ネイビー 
A TRICK OF THE PALE (マジックソード） マジックソード 

LOSE IN TWILIGHT (ファイナルファイト） チキチキボーイズ 



Formula 讓 

フォーミュラ 

S.S.T. 



G . S . M . SEGA 5 


CD 口枚組）： PCCB -0 邮閱 ¥3,200( 税込） 

特ホ:解説塞、楽譜初回特典：「体感マシンシリーズ B 2 カラーポスタ ー J 
<収録曲> 

R -360( G - ロック） /GP ライダー/ラッドモビール/レーザーゴースト(オリジナルの 
み）サイバードーム（オリジナルのみ）/ベルディア.ウインド（アレンジのみ）/シヤ 
イニング•アンド•ザ•ダークネス（アレンジのみ） 


VIDEO 



罐史说で 參爲 |諸"^史維う〉 


VHS : カラー Hi - Fi モノラル30み 
PCVP - 10446 ¥3,800( 税込） 

<収録作品> 

スピードレースインターセプターウェスタンガンサファリミサイル X スぺースイ 
ンベーダーブル—シャ—クスぺースチェイサールナレスキュースぺースインべ 
—ダ ー Part II フイールドゴール 


»のなかしの*■び ft る/ TV ヶ-ム W 

じ]己田の n 

TV ゲームの歴が 

{ナムコ編: い • 

. 離,ぐ,… 


穗 


觀 


VHS : カラー Hi - Fi モノラル30み 
PCVP - 10515 ¥3,800( 税込） 

<収録ィ乍お> 

ジービ ー/ ボムビーギャラクシアンキューティー Q / パックマンキング&バルーン 
タンクバタリアン/ラリー X /ニューラリー X /ワープ&ワープ/ギャラガ/ボスコニアン/ 
ディ グダグ 


TV ダ-ムの歷まな巧 龍! ミ TV ゲ-ムの歷史な巧 


VHS : カラー Hi - Fi モノラル30み 
PCVP - 10447 ¥3, 卵 0( 税込） 

<収録作品> 

クレージーバルーンバルーンボンバーポラリスクイックススぺースシーカー 
バ—ディ _ キング/ワイルドウェスタン/タイムトンネルスべー スクルーザー. フロン 
トラインエレべーターアクション 


TV ゲームの酸 

けムコ編.* 


誦 


VHS : カラー Hi-Fi モノラル30み 
PCVP - 10516 ¥3, 抓 0( 税込） 

<収録作品> 

スーパーパックマンゼビウススーパーゼビウス/マッビー/パック&パル/ギヤプラ 
ス'ドルアーガの塔// くックランド/グロブダー/ドラゴンバスター 



111111111 AS 0 II/SNK 

M Mfll IIPII 話題の 「 neO . GEO 」 より、 ASO の続編シュ-ティングザ- 

ム 、 「ASCII 」のオリジナルバージョン完全収録/ 

解説書、楽譜 < AS 0 II AREAS 〉 付。 

<収録曲> ザ*スぺース•フライト（アレンジバージョン）/ 
オリジナルバージョン SE コレクション 


雷牙/テクモ 

PCCB - 00063 

1500シリーズネ刀登場、テクモの新作シユーティングゲーム 
「雷牙」のオリジナルバ-ジョン完全収觀こ加え、ボイス〕 
レクションも収録/解説書、楽譜〈雷牙ステージ1〉が。 

<収録曲 >オリジナルバージョンボイスコレクション 


1500円で CD ミニ 
アルバム続々登場ク 


5.21 ON SALE 

CD のみ発売各1,500円（税込） 

特典： CD ケースサイズ•ガラーステッカー 


1500シリ—ズプレゼント 
キャンペーン巧評実施中! 


サイトロンの GSM 1500 シリーズじついている、 
応募 券を5 枚 集めてアンケートハガキじ貼って 送 
ろう/先着3000名様にファイル整理に便利な 
「サイトロン 特製 ロゴ入りクリアファイル5枚 組 セ 
ット」をプレゼント/ 




























SCITRON FRIENDLY SHOP 

サイトロン•フレンドリーショップ決定./ 

サイトロン.フレンドリー•ショップて'は、サイトロン商品を豊富にそろえています。サイトロンのゲ—ムミュ_ジック 
CD •ビデオがほしい人はおおくのフレンドリ—•ショップへ！只今サイトロン•フレンドリ—•ショップては、サイト 
ロンの最新カタログを差し上げております。（尚、カタログ配布はなくなリタ第、終了させていただきます。） 


参北•海道地区 

书化を PqrH 店け U 隙） 011(231)5501 

书お t 才ーロラおけけお 011(231)8865 
キクヤけ LM ) . 011 (271)5571 

ディスクポート小路（化川） 0166(22)5706 
R . S ウェスト（が J 4 文） 0144(34)9743 

山が楽器ボーニ巧（お館） 0138(26)1211 


参ま北地区 

ヤンレイ（仙台） 
フジ榮器（仙台） 
: JJfM (郡山） 
ゼンオン（秋阳） 


022(267)4379 

022(222)2656 

0249(22)7797 

0188(32)3008 


がけ f 榮器ヨーカを巧（秋出） 0188(33)0452 
ぶ出本巧（寿み） .， 0177(23)2431 

化々木電気中 H ； も爐岡）日196 (54) 6776 
巧楽谭:ラピア店（八ド） 0178(47)1677 

ざらんど（福转） 0245(22)9178 

参関東地区 

山巧楽器銀座.本店（おを•銀を） 03(3562)5051 
山巧を器ま急賴巧（ま京•あ各） 03(3477)4574 
山巧楽器巧宿小田急店（東を•臟） 03(3348)5340 


帝都抵線がか[目 M も（まを•が削 03(3354)7048 
巧お當 NS 斩お店（東を•斩柄） 03(3344)2051 
ヨト •バシカ巧 西日姑1ショップほを.巧宿） 03(3346)1010 
高旧馬場ムトウを器悚を•高邮場） 03(3209)1515 
卞みや玉川高島座（おを.二子壬.川） 03(3709)5449 
ヤマギヮ 本店 6 F (柬京•秋爱原) 03(3253)2111 
ヤマギワ B 館（來於秋集原） 03(3253)2111 
おか電気本店 W (おを.秋葉原） 03(3255)1500 
も丸電気2号巧（来を.秋案原） 03(3257)1200 
石丸電気3号店（東を.秋集原） 03(3257)1300 
も化電気6号店（東を.秋藥原） 03(3255)1500 
来武百貨店五をお（東を•池巧） 03(3985)6824 
巧声れ(@喊（來お•视り） 03(3293)9321 
コタニ蒲田を急店（東を•蒲田） 03(3733)5576 
ミュ-みクフうザをホ雜 1. おか削い 03(3733)1055 
祈お堂乂お店（来ぶ.大蘇） 03(3764)3255 
斩虽堂八王子店（八书中） 0426(22)8325 
山巧楽器八王子をごう店（八け） 0426(26)1399 
ムラウチ電お（八书； T .) 0426(42)6211 

巧里堂吉祥寺ロンロンを‘（が蔵巧） 0422(22)1088 
アニメ仆 吉梓寺店（が蔵が） 0422(22)5059 
山巧を器サンロード店（が蔵巧） 0422(21)3610 
斩坡堂昭热化（昭島） 0425(46)4866 


斩お堂府中ョーカ堂巧（府中） 0423(68)6111 
が里を立川ウイル店(立川） 0425(27)6900 

シアル巧楽館（横お） 045(311)1745 

ヤマギヮ I 划内お（横浜） 045(261)2111 

ョコハマ巧楽館（横浜） 045(312)6350 

ハヤマ電気 AV が（横お） 045(881)8233 
ハヤマ電気い‘嫁’;お（横浜） 045(864)8282 
ヤジマレコ—ド三を（橫須巧） 0468(22)3232 
祈お堂ぶ蔵小杉巧（川崎） 044(711)0227 
巧お唯：川崎な/ (川崎） 044(211)2225 

帝ち I ;無線川崎巧川 I 崎） 044(222)7356 

巧お當中央が脚巧（大和） 0462(76)0075 
タハラ（がけ巧-人-が） 0427(42)0024 

タハラ（町 111) 0427(22)2413 

タハラ本化（が木） 0462(22)2725 

ホが無線ずが化（.乎跨’） 0463(22)2832 

すみや抓}视（'抓お） 055(963)6130 

すみや抓谢刮センタ—（餘岡） 054(253)7373 
卞みや本化（1が1匈） 054(251)1234 

ラオックス（下•策） 0472(22)0048 

がお'をカルチェ5 (柏） 0471(64)8760 

中>^が卡；スカイプラザ（机） 0471(63)9102 
斩姐唯：が IU ぶ化（が山沼）〇 474 (72)16 4 〇 


ヤンレイ（船橋） 0474(24)4481 

イトー MC ららぽ一と（船橋） 0474(31)0112 
ヤンレイ市川（（巧川） 0473(26)5505 
NN ナカジマ（伊勢崎） 0270 (25)7291 
ヤマギワ（大巧） 0486(41)7325 

ラ オックス （浦和） 0488(24)5311 

巧お唯：ロビンソン（韓 H 部） 0487(54)9980 
斩お唯：ぶ木巧（ぶ木） 0484(74)0153 
山野絮器（柬松山） 0493(23)1561 

斩お唯：熊が化（熊が） 0485(25)4508 
1 ミ巧唯：（前橋） 0272(31)3333 

が化嘴：カルチュ5 (ぶ都•冉） 0286(33)2334 
ギンセイも•町化け斤尚） 025(225)0667 
ツモリが巧か（が棋） 025(241)6064 
ディスク•ポ—卜 （ k 川） 0268(24)7111 
ライオンを松本駅前店（松'本） 0263(36)6770 
ナカボワヨーカ唯：（松本） 0263(36)3263 

参中部地区 

ヤマギワメルサ（おん 接）052(郎 3)2022 
キン レイお駅化 ir . iW .) 052(562)0150 
濃 W 商-な（お iW 牛り 052(683)7890 
アカツキ レコード （お, 1 み 0 052(981)6618 


ゴ 

お 

ぐ’ 


太隙サウンドオン （ おも接） 052(916)1221 
アビ— ロード（おも •接） 052(241)8286 

中川レコード（一巧） 0586(72)2754 

ホが! ■ t ; (岡崎^ 0564(21)0700 

ヤマト楽器が义が（壊橋） 0532(55)8811 
イヶヤ本が（浜松） 053(452)5151 

巧が/をが . ti (大ゎ i ) 0584(75)6193 
ろ巧腺お曲'を（みそき原） 0566(83)4505 
山藉109化（を’沢） 0762(20)5010 

祈おををが（を’沢） 0762(20)1291 
h 揚本化（1，4 Hi じ） 0593(51)0711 
祈 V :.唯：访•山（み•山が） 0764(45)4551 
フクロヤ木化（な山） 0764(2 引3513 

•関西•四国地区 

JEUGIA 梅り I 化（大販•化） 06(348)8684 
ディスク ビア日本橋お（大肢.難波） 06(634)1161 
ワルツ t 日本橋 C おけお.推波） 06(632)7851 
おなイングス（乂阪•化） 06(359)4082 

ディスクピア 梅田巧（大阪•化） 06(361)1181 

ミヤコ, じ请橋本店（大お•中お） 06(271)3891 
アシーう、 か11帖（吹け I ) 06(317)4114 
父が‘を駅前化（趙中） 06(854)6926 
エコ—ショップ邮お（河内ちが）0721ほ 4) 1787 
ワルツ唯:くずは化（枚ん） 0720(56)5347 


山吹ホ駅前（が） 0722(38)6880 

JEUGIA 刚を店（穿;都） 075(221)2541 
S ホ商をを都高島屋（京都） 075(255)1945 
ビ—バ _レコ_ド （四ををお） 075(255)0734 
ディスクポート大津店け’;幸） 0775(21)3631 
お茗杜巧巧北口府（巧が） 0798(64)3232 
おぶれ；ゴ(本店（神 M ) 078(391)8171 
斩おを加か I 瞄（加か II ) 0794(37)8154 
ミヤコ ニ ッケパ-クタウンな（加か II ) 0794(23)0310 
ディスクピアお政（た技） 0742(27)1111 
巧絮义化唯：市駅化（和歌山) 0734(31)0549 
タマル本が（なが） 0878(61)2400 

AV スポットフジ '冲ノお（被む） 0886(25)0337 
細川レコード（な対 1) 0888(24)5888 

明接がか本化（が山） 0899(41)4141 


•九州地区 

ヨシダ楽器本化（搞 I 匈が） 092(662)0001 
ベストお器本が（搞岡が） 0^(781)7131 
㈱ 巧村本化（内’崎） 

乂乂絮器（伶;巧） 

ホが無絲（能本） 

峭卜•村う f (がリムな） 


0985(24)4141 

0952(23)2150 

096(353)4105 

0992(25)3131 



参中国地区 
ダイイチ本;,‘が F (にれ） 
•おが無線にれ（広む） 
裝山をおかん' (岡山） 
大族楽おかも（岡山） 
スズヤ楽器（徳山） 

OK 無線(11111) 

アッタリズム（化ぶ） 


082(247)5111 
082(225)3232 
0862(25)2588 
0862(22)5467 
0834(32)0036 
0839(22)3455 
〇献3はり6617 


TV ゲームの 歴史第 1 弾 
タイトー編の LD 版。 




W — 

TV ブ■ム0妨競2 

LDXLV カラー Hi-Fi モノラル60み PCLP - 00149 ¥4,900(税込） 

<収録作品> スピードレースインターセプターウェスタンガンサファリミサイル父スぺースインべーダーブルーシャー 
クスぺースチェイサールナレスキュースぺースインべーダー Part II フイールドゴールクレージーバルーンバルーン 
ボンバーポラリスクイックススぺースシーカーバーデイーキンクワイルドウェスタンタイムトンネルスぺースクルー 
ザー フロントラインェレべ一夕ーアクション 


ゲーメス H 巧号掲載『サイトロン年末テスト合格者発表/ 

成績優秀者 (LD プレイヤーご竺選者） 

東ま•鈴木恵利子 r 神奈川•き川剛定 / まま•淵本ホ弘え 

テレホンカードは発ををもって発表じかえさ甘ていたたきます，多数のご応募ありがとうごさいました 


サイトロンファンクラブ FSG 第4期会員募集/ 

ゲームミユージ ックをこよなく 愛する人達へ、 只今 GM ファン クラブ 「 FSG 」 
では会員を募集中。詳しい事は、62円切手を貼った返信用ます筒（あな 
たの住所、氏名を書いてね）を同きホの上、々の宛先まで送ってね。巧り 
返し入会案内書を送ります。 

また、このファンクラブでいっしょじ手伝ってくれるスタッフも募集していま 
す。（運営あび会報編集）簡単なプロフィール、ゲームミユージックじ関 
するコメントを書いて「 STAFF 募集」係まで送ってね。 

〒150東京都渋を区神宮前6 25 8 

神き前コーポラス903号サイにン•アンド•アートか内 FSG 
「入会案内書希望しちゃう」係 
サイトロンテレフォンインフォメーシヨンま京 03-3236-4000 
発売元：が PONY CANYON INC . 映像制作本部サィトロンいベル 
干102東ま都千代田区た段北 4-3-31 
TEL 03-3231-3151 


制作 
が売元 


サイトロン•アンド•アート祗 
' かポニーキャニオン販売 

















論細 


























STAGE 

7 

SCORPfUS 


ム i? 

やは O ! と蓄おラか、発壳曰が遂に 4 月挑曰から 
目月10曰へと変更をれた（冗談ではあ〇ません）〇発 
売曰が遅れた分グ~ムのパク*アツブは保誕ずる。 

ゲーメス h ライターが作〇上げた努力の結晶、ス 
コルピウス。ぜひでさるだけ多くの人にやつてちら 
いたいと思ラ。そして感想をよせてちらえるととて 
ちラれしいのだ〇では、ちラ~度スコルピウスのグ 
"-ムの説明をしていこラ。 




ご、店 . 


STAGE 

1 

SimCE 


グータストライターが作つたシューテイング 
已月10曰発売だ〇時代に遅れるな！ 緣戶 


曰一 TYPE グーム第2弾に 
必す生かします。 

スコルピウスの 
感想まってまず! 

スコルピウスが出たら即プ 
レイが合言案!？ 

プレイした人はぜひ感想を 
さかせて。また、 B-TYPE 
ではみんながどんなゲームを 
求めているか知りたい。 

次のゲームをさらにス3イ 
电のにずるため、みんなの感 
想、意見をどんどんさかせて 
くれ！ 

ちて先 

flOl 縣都千代駆巧巧田卜巧-巧 
柴田ビル（株)新青社 

B—TYPE 係 


f 





レ—ザ《と誘導雖を撃つや 
型の敵がとてを強い。先手必 
勝だ。後半は地おの上を乾'か 
る円盤がメインの敵だ。逃げ 
場のない攻撃じ死角を見つけ 
ることがでをるのか？ 


遂に敵の本拠地、巧空間に 
潜入、最後のボスと觸ラ。さ 
まざまな攻撃をくり出してく 
る大サソリ。最後のボスは？ 
そして結末は…それを明らか 
にずるのは君だ。 

とにかく、さっそく買って 
やってみよラ。今までにない 
独特の面白さを追ホしたつち 
〇だ。 

とりあえず、買つてね。 

(石并ぜんじ) 



惑星の地下のやを、再び地 
表へと上昇していく。触手を 
ラま<使わないととてち難し 
いステ—ジだ。地おに沿って 
下から出て<る合体メカ、力 
二型□ボッ h と息のつけない 
攻撃が待っているぞ。 

ボスち倒し方を考えないと 
倒ずのは難しいぞ。ボス、力 
—ネイシヨンのレ—ザ—に気 
をつ けろ！ 



敵の軍団に破壊された工場 
が舞台。このステージの強敵 



惑星の地表。クラフィック 
捏当者自信の美しいグラフィ 
ックをを分に巧ねつてほしい。 

中型戦艦ザ降らして<る小 
型メカ、"エンジェル"は落下 
中は無敵。いくら落下やに攻 
撃してち意巧はないよ。 

ボスは長い足をちつを巧口 
ボツ h で、レ I ザ I が少々よ 
けづらい。でを耐义力はさほ 
どないので粘つていれば大丈 
夫だ。 



惑星の地下に潜〇、お体に 
痛たされた実験場が戦場だ。 
やたら地おが複雑で、地おに 
ぶつかりやずいので特にを意 
しないといけない f 

ここでの強敵は卵のよラな 
小さいキヤラ。複雑な地おの 
中を自在に通り巧けてプレイ 
ヤ—に襲いかかってくる。後 
半の強敵はラってかわって超 
大型の金属板。め〇こませ技 



は、羽のよラなザ n をと爆薬 
を積んだ輸送機だ。特にをは 
趙をまち散らしながらプレイ 
ヤ—のほラにずんずん近づい 
て<る。触手の使い方の腕の 
見せどころ。 

ボスは巧虫。気持ち悪いそ。 

X 

今までとはラつねつて 
広大な宇宙空間に熱い'八トル 
が繰り広げられる。シユ—テ 
ィングのラまさが問われるそ。 

前半は降〇まぐ暖石、圧倒 
的なザ n の大量出現がある。 
しかし、いちばん盛り上がる 
のは後半。敵戦艦のどとラの 
よラな攻撃をしっぽ一本でど 
こまでしのげるかだ。 




♦グ ーム構成 

横スクロ—ルシユ— ティン 
ク(縱スクロ|ル1ステ|ジ 
を含む)、全7ステ—ジ 。を 
ステ—ジ n ンティニユ—付 さ 
だ0 

ステ—ジ资パミ 再び 

今回はちょっと攻瞻っぽく 
紹なしてみよラ。 



鶏！ 








操作は B 単,なのにェキヴすテインク巧 
グー a 展開。ゾアルなキわラクターの動 
さび君を熱くな G る夕 



八ッ hh リック ヒーロー 

HIT THE ICE 


嗚呼栄光の甲子園 
スー パーバレーボール’91 
ゴルフインググレイツ 
ゆラゆのクイズで Go! Go! 


ないとき」の2つでキーパ— 
のみコンピュータがオートで 
反応する。ただし、ゴ—ルキ 
ツクやセービング後のキック、 
PK 時の操作などはマニユア 



拡大•縮小でビシ’ソと決まる夕 
イ S ルデモ。 



まさに乱關。審判倒れてるし…。 



ゴール近くではボタン押しつぱ 
なしで連続シユ —SU 

ルで行える。 

☆攻 g 時(ボールを持つてい 
るとさ)のボタンの巧果 

Ai シユ—卜、目丄パス 

☆巧お時《ボ—ルを持つてい 
ないとを)のボタンの効果 

A 丄スライディング•タツ 

クル、目 i ラフ•プレイ 
また、自みが操作できるプ 
レイヤーキャラの頭の上じは、 
巧撃する方向を意ホする S 角 


形の矢印とプレイヤ—の番号 
(1 〜 4) のマ—クが付いて 
教えてくれる。 


，決めろ！ 


1 スーパーシユ —h 

ゲーム中、-を欠木件のもと 
でキ—パーをもふつ飛ばすス 
—パーシュートを打つことが 



このほかに投げキッス VER を 
あり。 



る国の n — チち表情が多種用意 
されてるよ。 


できる。が、広範团じ広がる 
ぅえじ貫通するため、を険す 
ぎるといぅ理をであまり使用 
されることはない。使用する 
際は全試合中1回のみである。 

そのを件とは…得点が〇対 
〇む外の同点で残リタィムが 
別秒む下の秒1^上のとき、プ 
レィヤ—セレクトで選んだキ 
ヤラクタ I じボールをパスす 
ると出るらしい。 

(水島屋 T ‘ J ’) 



W とか Q なんかおをしろい人文 
字になりそラ…。 




► な〜んたつて 
ここが売〇! 


ソ . 


- リツクヒー □1. 


スポーツゲー厶はあまり得意 
でない私だけど' このゲーム 
はちょいと違ぅ。まずなんと 
いつても操作が簡単である、 
といぅこと。しかも、キヤラ 
クターの動きが自みの操作む 
上じ動いてくれるもんだから 
必要む上じレバーやボタンを 
ガチヤガチヤやらなくてもい 
いのど。 

次じ4人同時プレイ可能で 
あること。これは 1 P プレイ 

より、より熱くなれるのでゲ I 
センで見つけたら友達とやつ 
てみるのが GOOD ! 

そして、ラフフアイトの存 


r 層： 

マオ ブ i 


在。もぅ、ここまでくると- 
種の格關ゲームと思われるく 
らいエキサィトできるのピ。 

、トップ 

ブザヮールド！ 

遊び方の説明じ移ろぅ。対 
コンピュ—夕戦は世界の強豪 
7チ—厶と戦い、すべてじ勝 
利するとエンディング。 2 P 
が上の対戟時ではその試合を 
戦って1ラウンドでゲームォ 
—バーとなり、コンティニユ 
—できる。 

制限時間内 (2 み間)じ相 
手チ—ムょリ多く得点すると 

次ラウンドへ、負けるとゲ— 
ムォ—バ—ピ。 

操作方まは大別して「ボ— 
ルを持っているとき」「持た 
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巧派か硬派びむか 5 巧し） 
異を宙巧 S 巧グー U 登*!! 
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—厶ピ。プロ 

野球や大リ— 
グをまねたも 
のは数多く出 
ているが、高 
校野球といぅ 
のはめずらし 
ぃ。-巧入魂、 
熱血の高校野 
巧ならではの 
演出が数多く 
なされている。 



r \ めク3 
I レ7 •へ 
ツ楽な避 
I に -h て 
ホル I - 
ス7八5 
な U I . ク！ 
ドびれラな 
I 一-」卜4 
八クびキ〇 
とツ： n ち白 
つホ I ン面 
よスグ m び 
ちす3 I ジの 


こんなグームでず 


アイスホッケーといえば、 
敵を段つてパックを奪い、ゴ 
I ルを目指すスポーッ。 

そんなハ—ドなスポーツが 
ゲームじなりました。 

In インで1人、もしくは 
2人で遊ぶことができ、2人 
プレイ時は協カプレイじなる。 

アイスホッケ—は' 3 つの 
セット(ピリオド)から1試 
合ができているが、1コイン 

で2み W 秒遊べるので、1ピ 

リオ ド 5 みだから、 6 コイン 

で1試合を消化することがで 

きる。2み W 秒つて長いつすよ。 

▼こ ラ操るのだ 

1レバ—じ2ボタン。レバ 
—は8方向。 A ボタンは、才 
フ H ンス時がリスト S H 〇 T 

(シュ ート) 、デイフ H ンス時 


はパンチ(攻撃)ができる。 

B ボタンは、オフェンス時 
はパスで、ディフェンス時は 
キ I パ—操作をする。 

ケンカじなつた時 、 A 
ボタンで殴ることができる。 

A ボタンじついてピが短く 
押した時はリスト SHOT じ 
なり、しばらく押してから離 
すと、スラツプ SHOT とな 
り、攻撃じ厚みがでてくる。 


コインを投入すると、まず 

プレイヤーの選択をする。 




タイトーからダイナマイト 
リ—グ来の野巧ゲームが発 
売される^「嗚呼栄光の甲 
子園」がそれだ。タイトルか 
らもわかるようじ、高校野球 
をテ—マじ取り入れた野球ゲ 



このへんの演出は高校野球なら 
では。ふるさと紹なつでところ 
か？ 



これがパワ—スイングだ=:首が 
ふつとんでるんでずけど…。 


▼覆方法 

8方ちレバーと A •目 . C 
3 ボタンで操作する通常操 
作はレバーと目 . C ボタンで。 
A ボタン U 根性ボタン外は 



パワーボール。ゲゲツ、出 
たな八イジヤンプ魔球=: 


ほかの野球ゲー厶じ準じたし 
くみをとつているため、実際 
じプレィすればすぐじ慣れる 
と思う-問題は很性ボタン 
これは簡単じ説明しよう 

六！！ gil ボタンを 
ス 使い三客！ 

このゲー厶の最大の特徴が 
根性ボタンだ根性ボタンを 
使うことじより、特殊な方ま 
で打撃、走塁、投球ができる。 

巧撃時…押しながら巧つと 
パワースイング。超迫力&破 
壊力。たピし、選手のスタミ 
ナを-度じ消耗するため、や 


1乂 スケータ 
I を 8 人のぅち 
から自みが操る 
1人と、ほかの 
スケ I 夕 I1 人 
を選ぶ。 

選ぶとき、ど 
んなアクション 
をするのか見る 
ことができるの 
で、わかりやす 

楽じ試合を進 
めるポイントとしては、パス 
を多用し、キーパ—を引きつ 
けて空いている側のゴ—ル前 
じホ方を配置させて、パス、 
シユート。 

相手がパックを持つている 
時は、後ろからハンチを加え 
たりして奪う。それほど難し 
くないのでやってみよう' 



たらじは使えない。ここ-番 
じ限って使わう。 

走塁時…連打すると速く走 
る。ゴロを打ったらすかさず 
連打ピ 

投球時…押しながら投げる 
とパヮーボ I ル(魔球)。超剛 
速球となり、バッタ—はタイ 
ミングをとりじくい。 

根性プレイはかず成なする 
とは限らないが、使わない手 
はない。選手のスタミナを考 
え、好機やピンチじタイミン 
グ よく 使うようじすれば、効 
果は大きいピろう。演出もバ 
カウケ。選手別じいろいろな 
アクションが用意されていて、 
初めて見るときは大爆笑する 
だろう。 

^ をば笑いは 

^ is! 

とじかく、根性プレイをは 
じめとした演出のこまかさじ 
つきる。ここまでやる P : と思 
わせるシーンは多い。 

2人プレイももちろんでき 
るから、見かけたらぜひ1度 
はやってみて ね。 2人で笑い 
転げることか至ピ。 

f Y 〇 U • A ) 



おおっと、パワ—スイング失敗。 
選手ごとにアクションが違って 
笑える。 
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巧， な fv とがタン ffn つに巧った！ 
レシー洗ス十に巧ったので 
かが J 楽に巧ったびな。 

おお一っと • 就 I てはし)口なし\今回のには' 
夕子パレーち乂ってるぞ！5—レ！ 



ざいとラが決めた！上に実況が入るのだ！ 


拘謂臟ち 









1 ST MATCH 。 ドイツと 
対戦。 


レバ—を入れ、ボタンを—回 
押し、サ—ブトスをし、タイ 
ミング、ボールがホくなった 
ら ボタンを もぅ-度押す。 

参レシ I ブ 

ボールの落下点じ行くピけ。 
ボタンは使わない。 

参トス 

何もミスのないときは、才 
I 卜なので何ともないが、レ 
シーブが乱れたときは拾いじ 
行かなければいけない。レバ 
—のみでボタンは使わない。 

参スパイク 

打つまではオート。ボタン 



X ン'八—の女の子たちでず。 


を押すタイミングだけである。 

•ブロック 

相手のスパイクじ合わせて 
ボタンを押すとブロックする。 

▼少し 応用してみる 

♦クイック攻撃 

トスがあがる前じボタンを 
押して、スパイクするキヤラ 
クタ—を早めじスタ—卜させ、 
タイミングを合わせて、スパ 


イクを打つ。 

♦才—プン攻撃 

レシーフするとき、レバー 
を上にいれながらすると、エ 
—ススパイカ I がスパイクす 
る。 

参サ—ブる種 

— フロ—夕—サ—ブ 

レバ—は-1ユートラル。 

2ドライブサ I ブ 

レバ I は下じ入れるどけ。 
3•アンダーハンドサーブ 
レバ—は上じ入れる 
4•ジャンピングサーブ 
レバ—を右じ入れる。 

5•ドロップサーブ 
レバ—を左じ入れる。 
(2 P 側は、4、と日、はを) 
♦トスについて 

トスする瞬間、レバーを上 
じ入れると高いトスじなり、 
ネットの反対側ピとバックア 
タック用のトスじ、レバー下 
ピと低いトスじなる。 



第2弾である！ 

真横から見た視点で 、 n — 
卜の前後方向のみでプレィを 
展開するのが単純そうでそう 
でなく、-層厚みのある攻撃 
が必要となり、特に対戦時じ 
熱いものを感じたよね。 

第—弾ス—パ—バレーは、 

ボタンが2つあったので、慣 
れないころは、 よく ボタンを 
間違え、簡単なボールを返し 
たりした。 

慣れてしまえばそれほど苦 
ではないけど、 スポー ツゲ— 
ムは、ゲ—マ—よりは、-般 
客がプレィする-一とが多いの 
で、なるべく操作系は、簡単 
なもので楽なものが望ましい。 
第2弾「^」では、特にそこ 

のところが重点的に考えられ、 

ボタン I つということじなつ 

たみたい。 

第—弾のクセがあるのか、 

レシ I ブのときじ、才 I 卜じ 

なっているにもかかわらず何 

かしら技をかけて しま、 つ。才— 

卜じ慣れれば、レバ—だけな 
ので、すつごく楽。 good 。 
さて、ボタン—つでのプレ 


ィだが、ふむふむ、第—弾と 
それほど変わらないみたい。 

打ち込む コ|スを レバ—で 
変えるというのが、けっこう 
戦略的じ重要じなりそう。 

基本的じ操作は同じなので、 
やってた人は楽でしょう。 

▼基本的な テクニック 

操作系は、レバ！本と、 
ボタン—つ。 とっても 簡単。 

ゲ—厶を展開する上で出て 
くる プレイ方まから。 

♦サ—ブ 

タイム内で、任意の方向じ 



ラれしそラ！ラ—むやっぱり女 
子のほラがいい。 



-1 し 、 ""dcln 手1厶の勝ち— 


ラーし 


勝つために 

•時間差攻撃 

エースじ打たせる前じオト 
リをジャンプさせて打つ。 
♦ツ—スパイク 

ジャンプしながらのトスの 
とき、レバ I をネット側じ入 
れ、ボタンを押して打つ。 
♦フェイント 

スパイクを打つとき、レバ 
I を上か左右の斜め上じ入れ 
るとできる。 

♦ダイレク S スパイク 
ブロックしたとき、 もぅ- 
度ボタンを押すとできる。 
♦1 人時間差攻擊 

トスするとき、レバーを上 
じ入れて わくと できる。 

さてどうかな。とりあえず 
技を覚えよう 。 (A C U R A ) 



今回は、女子ち選べるぞ—.えへ 

〇〇 






















個性たつ巧口の 4 人のキ巧クター肥 
自分の巧さ巧夕ずツを進が。 

1 P ブレす時はストロークブレす- 
2 P ：> o レイ時はストローク：>〇レイに加えて 
3ツテ：>〇レすちでミるぞ， 



rNEW GAME 抑 AMP ロポッヶ-ム 



巧つとさの画面。ゲージとかマップでいっぱし、。 



マップを見ながら着弾地点を 
左右じ調整する。 

マップ上のマ—クは、着弾 
地点なのでそこから転がるこ 
とを考えないといけない。 

そしたら風を見よう。どち 
らじ曲がるか、のびるかどう 
かを考え、再度調整する。 


4人とも個性的なキヤラクタ— 
だ。 


さて打つぞ！ 

画面右下じあるパヮーゲー’ 
ジと、タイミングゲ I ジを見 
る。パワーは、左へいくほど 
強いので遠くへ飛ばすときは、 
目いっぱい左まで上げる。 

離すのは、タイミングゲ— 
ジを見て、右まわりで回って 
いるマ—クを、 NICE を止 
めるょうじ離す。風の影響を 
わさえたいときは、多少 To 
P で打ち、ボ I ルをピタッと 
止めたいときは、目 ACK で 
打つといいピろう。 

「GOOD SHOTU :- 

▼ル— ルなどなど 

4人いるキヤラクターから 
自みのプレイヤーを選ぶわけ 
だが、この4人、それぞれ個性 
がある。パヮ—で勝負とか、 
ミラクルショットでホめると 
か、ベテランの巧を見せてや 
ろうとか、最高のパットを見 
せてやるぜとか。誰を選ぶ？ 

プレイ方まは、—人のとき 
は ストロ— クブレイになるが、 
2人ブレイが上じなると、 ス 



▼PSACCU とは 

コナミが独自じ開発した特 
殊な画像処理を可能じした— 
C (集積回路)で、これを使 
用することじよつてとてもス 
厶—ズな 3 D (仮想)でゴル 
フができるのである。 

この処理能力じよって広大 
なゴルフ場をいろいろな視点 

から見ることができるので実 
際じプレイしているよぅだ。 

▼ pii 

このゲ I 厶は、 — P フレイ 



ホール紹介。空からだが、され 
いだね。 


から、最高4 P プレイまで可 
能なので、 IP プレイでコッ 
コツプレイしても よし、 2人 
从上でワイワイ楽しくプレイ 
してもいいだろぅ。 

コンテイニユ—もできる。 
操作系は、特殊なコントロ 
I ラーと ボタン 3 つ。 

コントロ—ラ—では、上部 
じついているボタンでスタン 

スの選択をし、コントローラ 
—を右まわりじ引き、離すと 
ショ ット じなる。 

シ ョットは、 引けば 引く ほ 
どパワーが大じなり、ボール 

の飛距離がでる。 

ボタンのほぅどが、左側か 

ら A ボタン、 B ボタン、 C ボ 

タンとしたとき、 A ボタンと 

B ボタンで、ショットの方向 

を左へ、右へと調整する。 

C ボタンはクラブの選択。 

▼巧って みよラ 

—回の ショットを ここで再 
現してみると、まずグリーン 
までの距離を把握する。ロン 
グホ—ルならなるべく遠くへ、 
シヨートホ—ルならグリーン 
を 狙って、左側じあるコース 


7ツチプレィとスト □1 クプレ 
ィを吕 P プレィ Z ^ M の時じ選択。 

つ。アンダ—で増えて、才— 
バ I で減る。ボールがすべて 
なくなつたらゲー厶才 I バー 。 

コ|スは全部で^ホール。 
いろいろな n — スがあるぞ。 

マッチプレィで遊ぶとき、 
ドラコンやニアビンがあるの 
で、別の楽しみ方もできる。 

とじかく演出がょく、楽し 
みながらできるょ。 

A C U R A ) 





























グー iA ジわンルの中び5夕す!"一のクー a に 
関す3ちのをピックアッブレてかたぞ。これで 
君の夕す!■"一度びバッチ U 分び奇。 


rNEW GAME CHAMP 


鄉钟な 續.直.象 壤 

wBBm^ Tiifir I 




1 .ナパーム 
吕.タイガーボム 

3. みそ 

4. 巧をボム 


タイズマン登場！私ののみは、 
何悉でしよう？ 


その他 

ブ「レインボ—アイランド」 

は次のぅち、どのゲ I 厶の続 
編？ 

しバブルボブル cv ^ ベ 
んベろベえ ドンド n ド 
ン 4タイ厶ギャル 
ブ「サイバリオン」は、何で 
操作するゲ I ム？ 

1•ル—プレバ— cJ 卜 
ラックボ—ル ジョイス 
ティック 4. ハンドル 
ブ 「 WGP 」 で通信プレイ中、 
スタートボタンを押すとどぅ 
なる？ 

1•途中参加 cvi ハイサ 
イド 0^お尻ぺんぺん 4 
ウイリ— 

か•このゲ—ムの前作は？ 

1•ウルトラクイズ cJ 
クイズでどんどん 3•苦胃 
頭捕物帳 4 .クイズ H ’ み 

王解よ眞こ1234123 
41234。全部できれば夕 
イトー 博±ピ。(畫屋 一 -.- 0 



巷で人気のゆぅゆのクイズ、 
君は遊んでみたかな？ 

このクイズの中で「ゲーム」 
といぅ ジャンルがあるんだけ 
ど、今回はこのジャンルを特 
じピックアップして問題を載 
せてみた。君のゲ—ム知識を 
フルじ回転させて解答してみ 
てくれ。あまり自信がない人 
は、ゲ—メストのバックナン 
バ—を手じ取って調べればバ 
ッ チリ だ/ 

ぱぱら快刀ク V ズ 

か •「地獄めぐり」、 1 P キャ 
ラは覚蓮巧、では2 P キャラ 
の名前は？. 

1 •東仙巧 貧巧 ^ 
点棒 4•阿棺坊 

か- 「キャメルト ライ」 のコ| 
ス選択は何種類？ 

し 8 つ cJ 4 つ 3- 
1つ 4- 9つ 

か- 「ナイト ストライカ—」 で、 
プレイヤ I がバイクじなるス 
テ—ジは？. 

1•工場 CV ； 市街 
寺院 4‘ 海 


オールドグーム 
クイズ 

ヴ月着陸をテ—マじしたタイ 


- I のゲ—ムはり 
1ガンキユ- 


ナナ 


ハチキユー 3 •ヒッパッテ 
キユ I 4 ルナレスキユ I 
タレースの前じゼロヨンをや 
つたドライブゲ I 厶は？ 

1•レ—ザ—グランプリ 
2•アウトラン ファイ 
ナルラップ 4•ビッグラン 
ク 「 QIX 」 、プレイヤ—キ 
ャラの形は？" 

1•丸形 ひし形 ^ 
正四角形 4•南京玉すだれ 
か•「エレべ ータ— アクション」 
は、どこからビルじ入る？- 
し窓 CV ； 正面玄関 3. 
屋上 ^社員通用門 
ク爆弾で「もんすた」を退治 
する コミカルゲー 厶の タイト 
ルは？. 

1 •クレイジーバル—ン 
CV ； プランプポップ .く/ 
ブルボブルちやつ くん 

f つ、。い 



これぐらいでさなさゃ C • C 店 タイ hi 中研内ではやつてる、 
長に笑われるぞ。正解は1。 「ずごくいい」といラ意巧の「超 
グ1」。 


実は知らない人も結構、をい。 
正解は4。 



ラまい引つ掛けだね。正解は吕。 タイムギヤルのレイカつてこラ そラ、猿'か襲つてくるんだよ、 
いラ字を書<んだね。正解は2。 わああ…。 


ぎょりミ 

V 巧にやりたい/ •• 
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小田る綜百を丘が下ま 

里マリアンナ医大巧バス乗りかえ至百合丘が 




(有） サンカン パ ニ - 



干215神奈川県川崎市麻生区ま百合を2 — 20—11 
TEL044(954)9459 FAX044(966)8287 


マニア ( tS みなブん電話くだブいネ! 


ナムコ ROM キッ K 

口ーリングサンダー2 (新）…3日.〇邮円 

巧巧道中記 .13.0 邮円 

スフラッター八ウス . 巧.0孤円 

デンジヤラスシード . 13.邮0円 

ドラゴンスピリット . 15.加0円 

八’ーニングフォース . 13.000円 

含库番 DX .15.0 弧円 

バックマニア . 1日.00日円 

ピス h ル大ちの B 険 . 卽.邮0円 

マー ベルランド…… 

つ —ルドコー K . 

ワールドスタジアム . 10.0邮円 

" .的 . m , 000円 

JJ '90. 1日, Q 邮円 

ドラゴンセイパー . 35.孤日円 


イメージファイト" 
X マルチプライ"… 
ドラゴンフリード" 


••卽,0邮円 
••10.0孤円 


ダートフォックス . 

フエリオス . 

ファイネストアワー 
セガ ROM キット 

クラックダウン . 

フラッシュポイン h . 

ベイルート . 

ポナンヴブラザース" 

モンスターレア . 

レッスルウォー . 

その他 ROM キツ h 

ルナーク . . 

ガンフロンティア-… 

R-TYPE . 

イメージファイト…" 

X マルチブラィ . 

h ンマ . 

Mr . ヘリの大冒巧…" 

天聖お . ち，" 

クイズ H . Q ••… " v ••• 
ドンドつドン••……… 

プラスアルファ . 

S スバク大冒お . 

MJ -18 . 

ロッドランド . 

アイレム戶 CB 

R-TYPE . 

R-TYPEII . 

エアデュエル . 

ジッピーレース . 

スパルタン X . 

大工の源さん . 

ビジランテ . 

口ードランナー…… 


••化.日孤円 
.ぶ 4.0 班巧 
••如.邮〇巧 

••1日.邮0円 
"••日.0孤円 
••10.邮0円 
••15.0朋円 
••吕日.日 0 Q 巧 
.•口,000巧 


••卽.邮0円 
，•如.邮0円 


‘…9.日孤円 
..巧.她〇巧 
"17 ■なの巧 
，•ほ, 0弧巧 
"巧.孤0巧 
••巧，如0巧 
ほ，加日巧 
••15.0孤円 
••1日.〇邮円 
••郎，邮0円 
••巧).邮0円 
••即.邮0円 


••巧.加0円 
••如.邮日円 
••已己.加日円 
••7 .0 邮円 
••10.邮0円 
••即.邮0円 
••1日，邮0円 
•…6.邮日円 


h ンマ . 

メジャ—タイトル . 

SNK PCB 

アテナ . 

サイコソルジャー . 

怒号眉圈 . 

カフコン戶 C 曰 

19が . 

1943 . 

1943改 . 

アレスの翼 . 

カプコンワールド . 

ガン スモー ク . 

サイドアームズ . 

セクション Z .. 

が場のお . : 

ソンソン .* 

大魔界が . 

エリァ8日 . . 

虎への道 .******** 

A テナ？の大冒検 . 

ブラックドラゴン . 

巧巧巧 . 

U . S . ネィビー . 

ラストデュエル .. 

ファイナルフタイト•… 
ストリ养ファイター巧（が）• 

マジックソード* . 

:□ナミ戶 C 呂 

パンクショット（巧）… 

A-JAX . 

グラディウス . . 

グラディウス II . . 

グラディウス机 . 

八スラー . 

シティボンバー . 

新入社頁とおる君 . 

タイムパイロッ h 日4…… 

h ライゴン . 

ファイナライヴー . 

マーカム… . 

コンバッ h スクール… • 
でたな II ツインビー••… 

パロディウスだ I . 

クオース . 

エイリアンス . 

サプライズアタック••… 


••巧.日00円 
••3日.邮0円 
••35 .邮0円 
••3日.日加円 
••7日.邮0円 


•… B .0 邮円 
••巧,邮0円 
••13,邮0円 


T . M . N . T .. 

サンダークロス . 

セガ PC 白 

アツポー . 

エイリアンス h — ム 

テトリス . 

バンクバニックー… 
ファンタジーゾーン 
ブロ クシー ド 


••9日.邮0円 
••40.邮0円 


西遊啓巧録 . 

ダブルドラゴン •• 


… 1 D .00 日円 
…1日.〇邮円 
…ほ.邮0円 
…13.日00円 
…1日.邮0円 
…12.000円 
…11.000円 
…13,邮0円 
•…•日.00日円 
…-5.邮0円 
••1邮 .0 邮円 
••1抓.日00円 
‘…則.邮0円 
…18,狐日円 
…14.孤日巧 
…巧，孤日円 
-!巧,加0円 
…扣.朋日円 
••13日.孤0円 
••巧日.邮0円 
••り5.姻0円 


. 10.00日円 

. 扣.邮0円 

……45.日00网 
…-.•••も孤0巧 
…领 .0 朋円 
ご…*# •她日巧 
コラムス H . みミ………… *43. Q 00 B ,- 

サ:||おーフオース户……40，狐0巧 

口 TlSx ス郎の . ’'、、•， • 8,000巧 

フラッシュボイン h . .•ゎ、狐*猫巧巧 

ベイルー* Ih . .*^^^,00 日円.,.. 

モンスタ〜レア . が. 00^' 

ァフターノト-ナ ー II . 1弧鄉舶巧 

ゴ—ルデンアツク 
タイ h - 戶 cf 


<にお君 . 

テクモ PCB 

アルゴスの戦± . 

ガンデイ^ラー . 

ジエ S ニウイング . 

泉ポールァ讀ヨン.. 
スターフオー^ .. 

兮ータイー説 PC 曰 


••13, 〇邮円 
••1日.〇邮円 
••3已 .00 日円 
••即.邮日円 
•…日.邮日円 


••13,邮0円 
••の.邮0円 
••15.0日0円 
••10. 000円 
••1日.邮0円 



"4 日.邮0円 
ぃ那.日0□円 
-巧. 〇邮円 
••4日，〇邮円 
••如.日00円 
… -4 .加 D 円 
••彿.邮0円 
•…5•日加円 
..13.0 OD 円 
.•即.邮日円 
"7 .邮0円 
•…3.邮日円 
•…3.邮0円 
••95 .邮0円 
••朋.邮0円 
••1日.邮0円 
••邮.日加円 
••巧.日邮円 


エクスター^ 

黄金の城 . ^ 

夕兰四郎- 

インセクタ _X . 

フアイティングホーク . 

究極タイガー . 

巧里金団 . 

サイバリオン"，，… . 

侍因本一"… . 

地獄巡 D . 

スクランプ J レフォーメーシヨン- 

スラップフアイ h . 

タイガーヘリ . 

達人 . 

ダライアス （ EXT ) •… 

h ップランデイング . 

Dr . h ッペル探お降…… 

パニックロード . 

ニュージーランドストーリ- 30. 0日0円 

八レーズコメッ^> . 35.000円 

巧翔胶 ...13.0 邮円 

リベンジオブ DQh . . 13.00日円 

ワードナの巧 . 10.000円 

アルカノイド . 3.000円 

ドンドコドン . 7日.000円 

レインボーアイランド . 23.0邮円 

ザインドスリーナ . 1日.邮0円 

エキサイティングアワー . 日.000円 

大旋風 . お.日邮円 

あしたのジヨー . 1日.〇邮円 

テクノスジャ八ン戶 CB 

コンバッ h ライブス . 43.邮日円 


み業琴::^曰 


"；^づ邮円 
が *1 日.加0円 
••1日.邮0円 
••15.邮0円 

••巧. 〇邮円 
••15.邮0円 
••3已.邮0円 
"10 .邮0円 
••巧.邮0円 
•13 .邮0円 
••13.邮0円 
••13.000円 
••48.邮0円 
••3己.加0円 
••加.邮日円 
… - B , 〇邮円 
…•日.邮0円 


(新）.. 


システム II 

ギャラガ . 

ギャプラス . 

ディグダグ . 

ドラゴンバスター- 
ド ルアー ガの塔••… 
その他 PCB 

□ J ポー -^ r . 

エアバスター . 

エクセライヴー… 
オメガフアイター- 
ギガンデみ 巧" 

紙巧任苗" 

航空綺兵換語 
サイキ、:^ク5 


…化.邮0円 
••11日.邮0円 
-…日.邮〇円 
…12.邮0円 
-…7,0邮円 
… 15.0 加円 
…如.邮0円 


麻雀戶〇已 

アイドル麻雀 . 

テレフォン麻雀 . 

巧のちちこ組 . 

麻雀学困 . 

JJ II . 

レデイ八ンター . 

殺人事件 . 

麻雀刺客 . 

»物語 . 

ねるとん牌お団 . 

ビタ云ン巳 . 

フアンクラブ . 

華折!! . 

華の舞 . 

ぱにつくスタジアム . 

キャンバス八ンテイング" 

h リプルウォーズ . 

麻雀ま命 . 

大予看 . 

t : 次元の巧巧 . 

ねらえ S ップ スター . 

麻雀巧技 . 

ギャルの告白 . 

S スコンテス h . 

ナンバス s — u —’ 


••1日. 〇邮円 
…已 .0 邮円 
…已.邮0円 
… B . 邮0円 
… B . 邮日円 
••1 D . CK ) 日円 
… 5.0 邮円 
••1日.邮0円 
••1日.邮0円 
••班.邮0円 
••10.0邮円 
••巧.邮日円 
••巧,邮0円 

••13.日 0 D 円 
••13.00日円 

••1日.邮日円 
••10.加0円 
••13.邮0円 
••扣.邮0円 
••1 B .00 日円 
••13.邮日円 
••巧.日00円 
…3.邮日円 
…7.000円 
••日. 000円 


••巧.邮日円 
••加.邮0円 
•… 7. 00日円 

•.如.〇邮円ホ華大化ドッジポール • 


5,000醜 - PCB 


•巧,撕日巧巧々佳巧クラックス*ビット居ラ 

.•一 . 巧 J 滞巧シ•义激 f 口ードフアイター•フアイ 

••藤如""巧>狐な巧 'ナルライ/ザー.少巧寺への進.マン八 
• r ……… "6, 採微ちッタン^分■-ワイワイジョッキー* 
巧-场 • ダーウイン加7日-バトル 
クイなんド. エクセリ オン 


卜海 .. <户………1も满〇巧 

名人戦 . :" . が，娘0巧 

スーノ くーバレーボ ー r J レ…"。 *38 ,日孤巧 

スーバーフォーミ: i ラ . 48,日孤巧 

スノ ーブラザ:《«ス…… • …•’ -30. 〇邮巧 

脱獄 . 夕""'- . の, 00日円 

XX ミツシ身^ •‘产"を** te * な • 0弧円 
テラクレスタ：もぃ*•、… " T ^ 煎日巧 

な者君 II . 中、一…'^"巧*が睐3 

八ツ h リス…， ... 10.00 OP 3 

ポンピングワールド…孤.腑〇巧 

ゴモラ . ん>’^‘‘"33,目が巧 

NEO . GE □ソ違卜(業巧用が 趋 r 

ラィディングがロー . 細0巧 

サイバーリツス爹"'•……ぃの•娘な巧 ^イノ' 
八‘ーニングフアイ(が "’34; 〇撕巧 
八ードキツ S . 3心爲•••"す觀•日日0円 


その他麥黎 PC 己がありま 
すか T 巨しく!ださい。下取 

りもも、 わします。 をて才 
が争がず/ 


^<タン。巧 iff 巧能な; 


械患①あるフアイ 
i な方で巧巧&巧子知 
描のある方®遇いたします。 (10 : 00 
〜7 : 00) 曰•祭がみ•を細面が 


>テーブル 舊体の利点 
モニターの縦横自在•ゲ_センの迫 
力。モニター.カラー調整が細部ま 
でできる。18インチテーブル售体。 

¥ 40,000より 

>麻雀パネル (ハー ネス付)中古7,000円 
新品10,000円 . 業務用のモノ 

>連射 PCB ついじ完成!！どんなパネル 
でも取付 OK。 超小型ですのでネジ止 
め不要。 「UKI- し2,500円。 

>純正品 DC パック電源10，000円。 


高解像モニターテーブルち，テーブルに組み么みまず 

モニターのみ¥5日,(]日日 
業務用(ゲーセンと同じ） 

ft 解«切 ff コネクタ 


触 MVR 類 



フリツでロッでネクタ 


K に ’ S 91 

♦ A / AS タイフ(ビデオ/ビデオ • S 端子巧応 ) 3日. 0卵円 
参 B タイプ ( RGB 15. 21ピン巧応） 巧.邮0円 

♦ C / CS タイプ(上記両方巧応） 3日. 0邮円 

《5端子ケーブルは別売1 .000 円でず。 


COMBO AV 

参 V タイプ（ビデオ端子、 RF 巧応）34,0邮円 
• R タイプ （ RGB 15、 のピン巧応）巧.〇邮円 
(上記両方巧応） 36.0加円 


至生田 




























































































































































































































院日©ケイアイシー •ゲーマーの知的好奇瓜を満たずベス h パー K ナー 



♦ コイン、 l 戶•2 P スタ^ h 7| t タン 

•♦各連射の ON/OFF 切換ボタン 
•連射スピ-"ド、 VR あび薩認し巨 D 

•RGB or 音黄出力 DIN 8 
•電源セルフチェックし ED 

•♦へッドフォン or 音声出力端子 
• ステレオ/モノラル切換スイッチ 
♦ 巨 0 X 内スピーカー ON/OFF スイッチ 
♦音量メイン VR ♦ RG 己、レベル調整 VR 


S 齡職こ激纖実現 .' 


キックス • キューイチ 


プレゼン h 


織画面のゲームも、 TV を横のままフレー 
出来ちゃう優れ者// 

「 KIC ’ S 縦、横変換 コネクタ ——¥2,000, 


今、キ 


イチを買うと無ネ斗サービス中// 


より高画質な映像が楽しめる、 S 端子標準装備。 



I電源出カラインじは全てヒューズを入れを板等のが障を未然に防ぎます。 

2電源セルフチェック LED じて、出カチェック々し■目で判ります。 

3音声は RG B、 ヘッドフォン端子、 R F モジュレタ ー( オプション)より、ステレオ/ 
モノラル(切換 SW 付）で出力され、をてテレビのスピーカーより出ます。 

(接続コードせ） 


3 iHtON/OFF、LED で; illt スピード々^目で判ります。 

5新開発、 S 端子対応フルカラービデオコンバーターで、より鮮明な®®でゲー 
厶が楽しめます。义画像調整、電源の +5V 調整等、全て外部より出来ます。 

(保証期間）：わ買い上げ日より6ヶ月間 





腳が复可'/は A ， B ， C の3タイプより選べまず 


タイプ A ) C タイプ B つ 




別売才 U ジナル 

麻雀パネル (ハーネス付) 

91じ接続すれば、麻雀ゲム 
も思いのまま// 


¥ 3 己 ，000 

ビデオ対応 

(VHF、 オプション） 
付属品：ステレオコード、 
ビデオコード、調整棒 
※ビデオ入力端子の有る 
家庭用テレビ使用 


¥ 29,000 

(RGB 専用） 

付属品：ステレオコード、 
RGB%P コード、調整棒 
《2IP 及び、 l5kHz モード 
の有る I5P ディスプレイ 


( タイプ C ) 

¥ 38,000 

(タイプ A、B 両方対応） 
付属品：ステレオコード、 
RGB2%P コード、ビデオコ 
ード、調整棒 
※家庭用テレビ、 RGB テレビ 


オフシ 


各種インターフエースコードあり 

※フアミコン、 PC エンジン、メガドライブ等 

※詳しい資料、在庫価格表は62円切手 X 2 枚を同封のうえ下記 GM 係までお申し込み下さい, 


*曲のな文は现金書 恥 别用下立 a 

ま文の際はを库確認の上、住所•氏名•電話番号•希 
望する商品を明記し、商品の合計金額+送料（一律 
y 500)を添えてわ申し込み下さい。お申し込み5日 
が巧じお届け致します。 

* 『ミつ巧俱紳ぶ具が中•グ 

会員には会員力ード（スタンプ式）や3ヶ月じ一度 
のサービス情報等、楽しい企画がいっぱい./入会 
ホ望の方はハガキてお申し込み下さい。 


■ KIC ’ S 巧、橫巧«コネクター .¥2.000 

縦画面のゲームも、 TV を横のままプレ_出来ちゃう僅れ者ッ 

■タイフ A，C の VHF 巧応 ¥2,000 

※家庭用テレビ lch /2 ch 使用、接続コード付 
感 S 端子出力には V 、 H 、 F 対応でのイま用は出来ません。 

• 営業時間 AM10： 00〜 PM 7時 

つ (日、祭日12時〜6時） 


コント□-ル BOX 腳@。复。5'; 

I ►►►取扱販売店 ◄◄◄ 

I 宇宙董巧 052-916- 1407 
I テクナ胃 "h 巧 06-643-7641 
I /かドサ-ゼス巧 092-572-4 り0 


中部地区 


関西地区 


九州地区 


院日@株まを社ケイアイシー巧 03-3280-335 い FAX .03-3447-9 け4 

干141東京都品川区ま五反田 4-7-26 巧本ビル 1F 


株式会社 

ケイアイ シー 


麻布！ 



五反田駅より徒歩6み 
高 輪を駅より徒歩5み 






























































3 月には映画が公蘭された TM . N •て彼らのぉリフにはお謗が多いんだけ繁そこがいいんだよね! 



参スタ ー K デモ時 

C’mon. we gotta save Master Splinter. 
( スプリンターを助けろ！） 

♦巧を倒した時 
Lights Out!! 

What a Sucker! 

( 巧歳！） 

•危ない時 

We're in dee 口 trouble. This stinks! 

( やばい！はまっちまったよラだ…） 

♦巧と交戦ずる時 

Let’s eradicate these creeps. 

( みんな、いくぜっ 1) 

•がの基地の前で 

There’s the Technodrome. Come on. 

( あれがテクノドロームか … いくぞ 1 ) 

参巧をからかラ時 

C’mon. fight like a turtle! 

( かかってこいや 1) 

♦がが出現した時 
Attaaaack !! 

( やっちまえ！） 

参車ザまがった時 

Han 居 on . guys , we’re 邑日 in’ over. 

( 危なァ〜い！つっこむぞ） 

参エイプリルのアパー h の乂災を見つけた時 

Gotta blaze guys. 

( 乂事だ I ) 


♦急ぐ時 

Leli.s hot-foot it over to C PLACE]. 
C'mon guys, let’s move it 

( さあ、急ざましよラ） 


•エイプリルの応援 

Give'em one from me. guys! 

( みんな、がんばって！） 

参エイプリルががに痛まった時 

Help me guys. 


( 助けて〜） 

参エイフリルをが出した時 

I owe you one guys . 

( ありがとラ） 


•ゲームスター S 時 

Hang on . April , we’re cornin' to get y 曰！ 

(エイ プリルを助け出せ、乗り込むぞ！） 

♦ピザを見つけた時 

Pizza time!! 

( ピザだぁ〜！） 

参スプリンターががに捕まった時 

You 厂 evil never win. 

( 覚えていろ … こらっ、はなさんかい！） 

•仕掛けを操作しているのを見つけた時 

You get the feeling someone doesn’t 
like us? Don’t like the look of this! 

( 操縦者を倒せ！） 

♦スプリンターをが出した時 

Thank you my turtles. 

( ありがとラ、我が息子たちよ） 


参レオナルドの口を 

This is too easy ! 

( チヨロイ、チヨロイ） 

♦ドナテルロの□巧 

These guys are all so weird! 

( 変なやつちゃ） 

参ラファエルの□巧 

Let’s kick shell! 

( いくぜつ！） 

参 S ケランジエロ【マイク）の口巧 

C 日 wabun 邑 a! 

( おまじない） ※ 発売バージヨンではクレジツ h 
音の音声として使われた。 


参モノサイクルの□巧 

Do not resist us ! 

( 私たちの命令を聞け） 

♦ビーポッフの□巧 

You're dead , shell - brain ! 

( 甲羅野郎、死ね！） 

•ロックステデイの□巧 


Say your prayers , to け les ! 

( お経でも唱えろ！） 

Come and 宫 et ’ em . she "- brain . 

( 来るなら来てみろ、カメども！） 

参ス h — ンウォ U アーの口巧 

Crush those turtles ! 

( ロロさつぶしてやる！） 

♦クランのセリフ 

Face the Wrath of kran 旨 . 

( 復雙してやる） 

♦シュレッダーの口お 

Tonight I dine on turtle soup ! 

( 晩メシはカメのスープだな） 


•スター K デモ時の歌 

Teenage Mutant NinJa Turtle 〔 xstimes 〕 
heroes In a half shell , - . 

( 激カメ忍者がやって巧た！） 

Firel 

( 火事だ！） 

♦下水道ステージボスのセリフ 

VIppee - l . Vippee -1- Ay ! 

( かけ声） 

参マンホールに落ちた時 

Duuuh , who put the light out マ 

( ダァ〜、誰だライトを消した巧は？） 

♦ S 面クリアデモ 

There it is ! 

( 基地を見つけたぞ 1 ) 

♦ビーボッフ登場時 
Watch your mouth , slime bell ! 

( 目じやないんだよ、スライムボール！） 

参やられた時 

Ahh 〜 Shell Shock . 

( やられた〜） 




ェイプ U ルのセ IJ フ 


敵および敵のボスのセ U フ 


TMN . Tor エイフリルのセリフ 


TM . N . T . の□癖 


その他 


T . M . N . T . のセリフ 


スプ U ンターのセリフ 


音声合成調査室 


版 
ま 
ま 
巧 

合 

由尸 

立白 


前回のナイトストライカ—は 

どうだったかな？さらじ世界観 

が広まってくれれば幸いだ。 

さて今回はアメリカンタツチ 

が非常に谦い TMNT の登 

場だ。「シンプソン ズ」 と並んで 

アメリカではとても人気が高い 

カメ忍者たちだけど、彼らのし 

やべるセリフは-癖も二癖もあ 

るんだよね。だから、例じよっ 

て訳はあくまで-例。君の好き 

なように訳してくれ。 

ところで、これらのセリフ、 

聴いたことがないものもあると 

思うんだけど、これは試作バー 

ジョンの音声合成なんだ。発売 

バージヨンでしやべるものじは 

太字で載せたから、それで参考 

にしてほしい。また、-部、聴 

きとれ なかった音声じ関しては 

…ゴメンリ (水島屋 TJ ) 


為 




















































さっさと白がしろ!！ 

ヒエー、言いまず言いまず 

K 奮、量@靡 H 屬凝變 


50号記念大大アンクー h 


も饭破。。。@資說猶图键賣遵 -99 


石がおげ S ますし W 
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昨年の W 巧号でゲ—メス S 
創刊加号記念大大アンケ —h 
と題して、みなさんにご協力 
いただいたアンケ — h の結果 
ザよラや < 出ました。 

「おせえぞ」、「サボるんじや 
ねえ」とみなさんの声なさ声 
をしつか〇と受けとめつつグ 

I メス h 編集部はがんばつて 
さたんず。 

なにしろ、アンケ Is 項目 

が如項目、アンケ —h は4万 

通近<来たんで総チ H ック数 

OJ 3□万回。 h ホホ…。やつて 

みると大変な作業で、編集長 

於下全員参如で家に持ち帰つ 

て集計作業ちしたのだけれど、 
なにしろ宿題がなによりさら 
いな巧らばかりで…。ゴメン 
ナサイ—.(似上、今月の言い 

訳 n I ナ I でした) 

じや、始める ぞ！ 

まず、全体的なことを言つ 
とこぅ。 

アンケ Ih の総数はホン h 
は3733通。 

年齢別に見ると、 W 〜 W 歳 
で約已割を占める。最年少は 
の歳、最高齢はの歳だ。 

男女別では、男性が圧倒的 
に多<、卵％強。 

職業(つ.)別では、高校生が 
が％、専•大学生が：：：：％、中 


じ S は 

「人のを為じ 

ir 今つけをっ， 

1-®^ ろ弓。 


の 


知， 



A フ回ぉ 

が 1/ ス K 乞聲》 
絶けで 3 年目の 

~レ _ ^ -^いつ？ r い . — ) 


を W かづ看の 

象を；飢口し美す 八 



\平慧傍 
の禹が生。 
|4フげ兩をと 
健ま弓い 
































































如号記念大大アンケー h 

h ホホ…の集計結ち発表だ〜!! 


お K も 


が^な Mr 人劈還盛を 
1 化鳥ム日目 
2 イ立离橋淫秦矣 
3 化なホ旅 


5イ直贼驗を 
論が束を 
マイ近获麻 

或 >T 糸余し'' 


ク心 V 一- 

じ >L 

をな 

に K 
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♦朝ごはんを食べる人… 


食べない人 . 曰％ 

時々食べる人 . 如％ 


③実に F ^% の人が朝めしを食 

つておるのだ。パンかご飯か 

といラ問題について、議論が 
分かれるところだが、次回に 
譲りたい。 

♦必ず買ラ雑誌 

n ンピユ I 夕関係…… 


少女マンガ . 

青年マンガ . 4% 

その他 . 


③男が卵％を占めておるのに 

少女マンガが巧％。この辺に 

グーセン == おたくの磐(週刊 

SPAI . 卵年7月 W 曰号)と 
いわれる原因があると見た。 

でち、少女7ンガ、アレがな 

かなか八マるんだ。 

♦ちの本代已〇〇円…己％ 

1000 円…巧％ 

旨〇□円…寞 

3000円…引％ 

③まあ、まあか？(何がだ) 

俺のセンスを 

見ならえ H 

—— TY 音楽編 


♦音楽は 

'グームミユ ー ジック…お％ 

ロック . 巧％ 

ニユ—ミユ I ジック…引％ 

クラシック . 己％ 

へビメタ . 3% 

③グームミュ I ジツクのお％ 

はサスガ。それにしてもニユ 

I ミュージツクのの％が光る。 


学生が W %、 会な員は9%、 
予備校生が己％など、だ。 

下のマンガは、そのやの平 
巧的な人物像が感動的じ驅い 
あげられているといラわけだ。 


曰常生活に潜む謎 

―の生活編 


が—^經說は 



2 斗巧化''^ 



巧ミな 
覆霞碳はマ 

























































































た/麥ずし了言よ みたし 


巧■ミらちかみわタタい 




ででち、ニユ1///ユ—ジックつ 
て何？ピンとこないね。 

さらに、好さなミユ—ジシ 
ャンは……〇 

♦TMN (小室哲哉)……^人 


お辺美里 . 加人 

ZUNTATA . 巧 

as ’ l-’BAND . が人 


③ さずがゲ I マ I といラこと 
で VGM フアンをし。でち T 
MN は圧倒的じ強い。そんな 
にル室哲哉つて魅力あんのか 
なあ〜。なんで〜。 

♦好さなタレン h 

ビートたけし . 人 

ウッチヤンナンチヤン…卵人 

森□博子 . M 人 

.宫おりえ . 如人 

③ お笑い•'八ラエテイ系が強 
いんだよ。やつぱ、ギャグだ 
よ、ギャグ。今ごろシリアス 
な巧はトレンデイじやないね。 


目指ずは 

政治家グ—マ—ク. 

——性 i 


♦政治に興ががある……引％ 

ない……化％ 

感半々やね。ま、いいつてこ 

とよ！ 

♦政治のィ乂—ジ 


ムズィ . お％ 

くだらん . 

面白い . 

熱い . 已％ 


感興巧はあるけど分からない 

政治とは？曰本の進む道は？ 
イノキ〜。 

♦何でち話せる友人 

いる ... 

いない . 巧％ 

感いったい何を話しているの 
やら。 

♦しさる性格 . 

しさられる性格 . 加％ 

感過半数がしさられてまずね。 

今度グーセンに行って、いさ 
なりしさってみよラ。 








































































































ザ 

リ絶 

1 、 をの城 

2、 敝碱 i ： 

3 •间 tejix ない 


^一ぞ じみ卿 





♦学校が好さな人 . が％ 

嫌いな人 . お％ 

その他 . 巧％ 

③意外 (？) に学校は嫌われて 
いないのだ。ホッとしたとい 
ラか拍子めけしたといラか。 

学校の魅力ってナンでずか？ 

♦グ—センに出入りずるのは 

禁止されている . お％ 

禁止されていない…… 

その他 . 7% 

③お％といラ数字を、をい、 

とみるか、少ない、とみるかで 

君といラ人間の器の大ささが 

わかるのだ！まあ、半分が上 
の人は大丈夫といラこと。ど 
んなに禁止されてちやる巧は 

やるから(強気)。 

♦禁止されている理由は 


舅 

の％ 

化％ 

•巧％ 

-巧％ 

- n % 


だ 

表 

発 

ま 

f 論 

或 

ご 

A 品 


ねからない： 

風紀を乱ず： 

お金の浪費： 

偏見をちつている： 

h ラブルを巧く： 

その他 . 

③学校側の意見が生徒に伝わ 

つていないのか、学校側がは 

つさりしていないのか、どつ 

ちかだね〜。まあ、学校に訴 

えるとしたら、「ゲ—ムをやる 

と手首がさたえられる」とか、 

「動態視力が上がる」とか言 

ラしかないね。ガンバッてく 

ださい(無責任)。 

僕は至 

やめないぞ H 

-グ I ム編 

▼シユ I ティングが好さ…… 

努 

アクションが好さ…… 

RPG が好さ . 呂％ 

大型体感が好さ . 己％ 

































































































これでキミも AM 業界人だ., 



ゲーム 7 V — クが間で曉クれ3幻雑誌 

- W コイ^ジャーナル•，。今、我々か前に 

遂に正体を現わした 

@基板•墮体ガ欲しいキミは 

(「中古機情報」でお買得機をみつけよう） 


@新製品やインカム情報ガ知り I で 
たいキミは 

「ニューマシンインフォメーシヨン」「ロケーシヨ 

ン別業況」を読もう。 

彝識☆巧しい人は、1祝1240円霉 
お金書留で出してね/ 



巧:すて巧 t ;5 りダ 

，—、/\、、こ、'，~.、ン，、一い、，,、,、 


50 号記念大大アンケー h 

トホホ…のがち果発表だ〜!! 



株式を社コインシ一がレ 

干530 乂阪巿化区東天満 2 T 目4番2号7—クビル TEL 06(354)9891( 代) ‘ FAXO 目 (354)9898 




ドラィブグ—ムが好さ…… 

3% 

その他 . 已％ 

③予想どおり、シユ—ティン 

グとアクシヨンで過半数を占 

めている。やつぱ、ア I ケ I 

ドはこれだよ！ I 二度のメシよ 

り弾よけり何はとちあれ気合 

弾りああ、ただよけるだけで 

いいリて感じだちんな。 


♦好さなメ—力— 

ナム n が好さ . 如％ 

カプ n ンが好さ . 

n ナ///が好さ . 巧％ 

セガが好さ . 

タイ h — が好さ . U % 

東亜プランが好さ……已％ 

アイレムが好さ………4% 

③当然、といラか、やっぱり 

といラか、ナム n は無敵なん 


だね。伝説は、なおを生さ続 

けているのだ。五天王は変化 

がないが、東亞がヒヨツとず 

ると行くぞリジリジリ……。 

(次号に続く) 


槽ぺ 1 ジ 



ちミ？ f \ 

サ A グー 

寺—ス Ac 夕 

が路ぐ7てよ 


累近げ も？ 

乃 7- X ス K を 

讓ムス：：ろ ^ 

もをたい3。ミなパを\ 
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トレーニンクは1日7分 


)発( 

>売( 


左記の写真の様にのぞくだけで巧量-小型でに回 
路內蔵により、スイッチワンタッチの全自動だか 
ら非常に簡単。（近ネ見だからとあきらめてはいけま 
せん。メガネ、コンタクトをご使用の方は是非一 
度お試し下さい。） 


■パーソナルスコープとは . 。 

東大名营教授、故石原お先生の著「小眼科学」じ毛樣体筋 
の緊張を縛ネロさせ調整すると云う近視矯正理論と研究蜂 
により開発されました。 「パーソナルスコープ EX 」 は適度 
に毛ネ菱体筋を運動させ、緊張をやわらげ、活発イヒさせ、科 
学的に視力を回復させる。そして本器はスライド バーに 
より、眼の総合トレーニングが巧えます。 
wm ^ m 遠方凝視、近方凝視、遠近凝視、両眼融像等の 
訓練が出来、近視、遠視、弱視、乱視、斜位、不同 
視、老視等に効果が有り、そして大脳刺激をもたらし、集 
中力、記憶力、速読力を高めることが出来る画期的な訓練 
器で、副作用もまったくありません。(実用新案特許申請中•ゾ） 


.々-が 


ぉを 一 


: 'AL か 《 如如琴—.—ド乾 •. 

たかか力〜ド芭 
なホカホ〜ド A 
紀が々。力〜ド 
巧が力々〜ぃ 


〈定格•仕様> 

村ヨ+電 
質コ6圧 
A 172 X - 
B 、 • 6 
S 高 I V 
樹さ C • 
脂50 •遠 
•サ率 
重イー 
量ズ6 
315 X 
?ティ1 

145 I 


定価 70,000 円を特別価格49,800円で。クレ 
ジット月々2,撕〇円より。（消資税込み）※商品を 
お急ぎの方は電話か現金書留にても'申し込み下 
さい。もし商品が気にいらない場合は商品到着を 
7 日内にご返送下さし、。送料は本人負担となります。 



お申し込み、資料請求は電話かハガキで下記まで。 


発売元巧力回復促進協会 


干 550 大阪市西区江么子島 
1 -6-2-46 (GA 做 


巧 (06) 448-8481 (代) 


◎今回、本誌読者に特別頒布./ 


巧且力 


近視•遠視•弱視•乱視•斜位•不同視•老視 
の方 • …ぃトレーニングで回復 0 K / 


全国的大反響 




















-ム制作講産 



アーケードグーム歴は約曰年。 
途中で挫折したゲームは L R II 吕 
□□万•エグゼド3□□万•飛翔 
絞曰0□万.沙羅曼蛇3〇〇万- 
ドラスピ1□□万…… etc 。 



格調喬< 
湾岸戦争に想ラ 


湾岸戦争勃発 U 降、なじかとい 

、っと クゲ—ムのよ 々とい、っ形 
客を？につけられ、風当たりが 
強くなつてしまつたゲーム業界。 
みなさん、いかがお過ごしでしょ 
ぅか。 

今さら説巧す るまで もなく、コ 
ンピユータは弾道計算などのため 
じ開発されたものです。 

発生のル I ツからして戦争の道 
具だったのですわ。 

蒸気機関麦り、電話なリの歴 
史 i 巧が子供の読み物じまで登 
場するのじがして、 コン ピュ ータ 
の発生 • i の歴史があまり語ら 
れないのは、 そ、つした 理由からで 


しかも、ダイナマイトのよつじ、 
結果的じ丘ハ器として使用されるじ, 



メンバ I は i 応そろつた。目人。ぜん 

じ、 god 鈴木、山河悠理、漢炎剣、響保 
プ。 ゲ—メスト 編集部の中では まず 適材のは 
ずなのだが、いざとなると ゲ！ メ ストの仕事 
がたしいのでとか、どうしても学校のほうが 
とか理由はいろいろとあつて、なかなかまと 
まらない。人がそろわない。 

これではマズイということで、ゲ J メスト 
誌上で新たじメンバーを！！ ill した。パソコン 
ゲ-.-ムをつくりたい人、含というわけ。 

霉を厚くし、さらじ1ゲ-：^という欲も’；。 

その時集まったメンバ！が武董が太、を藤 
俊哉、瓜生夏樹、青寶ハ娜、からっき、伊藤 
正道など。それダれ§1#確実の大$1であっ 

たり、嵩趁襄ま雲であったり、フリ—夕 

!であつたり、要するじ1人ひとり全部タィ 
ブも境遇 (？.} も価値観も好み^^>|#っという 
わけ。またしてもふぞろいのリンゴたちばつ 
かりで、を社はいつたいど、っするんだろうと 
人ごとのようじ也配していたのどが…。 

麗なのは W ワードなら、それ 
で統一することの。そ早れば、 

キヤラクタ—1は先頭から、キヤ 
ラクタ 12 は先頭から W ワ I ド目 
からデータがある、みたいな管理 

が！だょね。 

そして、この W ワードのデ I 夕 
の内訳が図—3です。 

じついて説明しましょ、っ。 
♦キャラクタ I の X 座標 • Y 座標 
キャラクターの画面上での1。 

このが点ではもちろん章踩はなく、 

サブルーチンに通して動かすとき 
に必要なものです。’ 

♦パタ—ンの竊アドレス 
ネヤラクターじよつて、使用す 
るスプラィトの量はさまざまです。 

各キヤラクターのハターンテー 
夕の量はそれぞれ違、っので、この 
W ワードの枠に収めず、ほかの場 
所じ里思しておきます。そして、 

その。ハターンデータの先頭アドレ 
スを W ワ—ドの枠内じ収めておき 
ます。これなら、どんなネヤラク 
夕 I でも' 同じフォ ー マットぶで 
収めることができますわ。 

参パタ—ンの書き換え周期 
ここに里なされた値をカウンタ 

I じ 一 ^て、ハタ I ンのま！！えを 
斤い- WK アニメーションのスピ 
I ドのパラメー ダ —饼ですわ。 


ムがろうだ 




しても、：冗々はエ^1|^:;^どで人手を 
飛躍的にするために発明され 
ました——みたいなものでは 1 ：；：KX 
開発 ung がもともと用だっ 
たのが コン ピユータ。 

3 D タィプの戦闘機の空中戦、 

ドッグファィト^^^^したゲ I ムな 
どは、コンピユータの歴史を¥ 
えてみれば、むしろ H な利用法 
かもしれないですわ。 

さて、今回はずいぶんと飛躍し 
た話題から入りましたが、これは 
コ ンピュータゲーム^^^る上で必 
要な コン ピユータの其奉について 
触れたかったからです。 

当1は、ゲ—ム^^:やコンピ 
ユ I 夕じついての予備知識など、 
何もなくても理解できるものを目 
指しています。 

しかし、コンピユータつて 
ゲーム^^:^^るな上、コンピュー ダ 
じがする最低限の知識は必要では 
ないかと考えます。 


前回は「ラインスクロール」と 
「ラスタースクロール」の原理に 
ついて解説しました。読んでな 
い？ バックナンバー巧曼を 
取り寄せて読みなさい。あれはお 
もしろ い話なんだから。 

ラスタースクロールとは、ゲ I 
ムの画面がブラウン管上で、走査 


今回は前回までの 
ビジュアル的な派手めな 
話ではな< 

かなり地味な話になるけ 
ど、これちゲ—ムを 
つ<るラえでは避けて 
通れない試練と思って 
読んでほしい！ 

線蠢つて秦不していることを利 
用したテクニックです。 

化畳をどのグラフィック闽面の 
ラスタースクロ ールがゲ I ムでは 
一般的だけど、別じグラフィック 
画面しかラスタ I スクロ I ルがで 
きないわけではありません。 

I なのは、走査線のスピ—ド 
じ見合、っタイミングで；化 
させることができるか、だけです。 

それさえクリア すれば、 ラスタ 
—スクロ I ルの夕 I ゲットになり 
得ます。 

もちろん、スプライトもそ、っで 
す。また、 X 68000 みたいに、 
テネスト画}&由にドッ i 位 
でス クロ ー ルできるハ ー ドなら、 
テキスト画面のラスタ—ス クロ— 
ルも可能です。 

ちなみじ、パソコンでは、ドッ 
卜の細かい画面や粗い画面を使用 
することができます。 

もしを S が画面$ を 走った 
瞬間に細かい画面じ、 

間に粗い画面モ—ドに切り換えれ 
ば、画面上半分がドットの粗い画 
面分が細かい画面といぅマ 
ジックが可能になります(図—1)。 

原理は f 。 あとはアイデア次 
^11^<^のが、ラスタースクロールで 

す。 


コン ピユ ータのメモリ じついて 
知つてほしい。もちろん、 ごく 概 
今酌でいいのです。 

かなリ大 f な話だけども、下 
駄箱をが® してく ださい。 

等しぃ查里寡った箱がならん 
でいる。を箱じ収まる数の上限は 
一定。 

CPU は、これらの箱の中から 
壁思の箱の中の数ク照したり、 
増やしたり、巧意の箱の中の数と 
も、っひとつの任意の箱の中の数と 
を足したりすることができます。 

任意の箱から連：！^る箱の$ 
の数を义ミードと解釈し、実行 
していくのがプログラムです。 

この箱の単位が「バイト」。箱2 
個なら2バイト。 

箱スイ上に収まる数は OS 
2日日。二進法で8が (8 ビット)。 

もし 2 55 を超えると〇に戻つ 
てしまいます。 

ゼビウスの無限增えで 2 5 日機 
を超えると〇機じ戻つてしまつた 
リ 、ギャラガで 255 面を超える 
と〇面に巧つてし妻みのは、残 
機数や面数の々ウンターじ1バイ 
卜を割てているからでしょ、っ。 

さらに、2バイトを1 ワー ド、 

2ワ—ドを1ロングワ1ドといい 
ます。：位です。覚えておき 
ましょぅ^^ 

よく 「8ビット CPU 」 とか「が 
ビット マシン」とい、 5^現を耳じ 
しますわ0 

これは CPU が一度じアクセス 
できるデ I 夕の量^^^^しているの 
です。8ビット CPU なら1バイ 
卜、 W ビット CPU なら2バイト 
のデータをI度じ扱、つことかでき 
るの 

ちなみじ1ワード (2 バイト) 

は十進法で0 S 6 5535。 


X 68000 のグラフィック-脚 
面で6で色モードといぅのがある 
けど、これはもちろん、正確じは 
6 5 日 36 色モ—ドです。 

つまリ色のデ I 夕を 1 色 1 ワ 
—ドじ割り当てられているのが想 
像できるでしょ、っ勺 
現在は、パソコンや{崖用ゲー 
ムでも W ビットが主流です。当講 
座でも「ワ1ド」単位で話を進め 
るケ—スが多くなリます。 


避けて通れない 
广キヤラクタ—の管理」 


ここでは、 ごくノー マルなシユ 
I ティングゲームをが化化します。 

画面中じ敵や敵弾が飛びかって 
います。 

一見、すべての物が同時じ動い 
ているよっに見えますが、もちろ 
んそ、っではありません。 

ある敵の座標が現在どこで、ど 
んなパターン(アニメ I ション) 

で、どの方向に進んでいて……と 
いつた^|^^^^キヤラクター別じ 
管理しなければなりません。 

地味で面倒だけど、ゲーム^ 
上、絶対じ必要で避けては通れな 
いのが、このキャラクタ—の管理 
です。 

ここで、さつそく先ほど説巧し 
たメモリの単位が登場します。「1 
つのキャラクターを W ワードで管 
理する J みたいにわ。それが図— 
2で-^。 

ゲームじが i するさまざまなキ 
ヤラ クター のを、このよっじ 
まとめ上げておきます。ここでは 
のネヤラ クタ ーじ W ワ ー ド 
のバッファ试を里思していますが、 
W ワードで収まればそれでもいい 
し、 足りなければ W ワ—ドでもい 

い 


原理は簡単 
しつスタースクロ I ル 


「箱を想像しよ5 
r コンピユ—夕のメモリ 

















図一 6 


〇キでラクターの登場 
〇キャラクターの移動 
0自機①移動 
〇スク□ール 
〇垂直帰線期間まで待つ 

〇実際の表示 

1 


図一5 


キが ラク ター 1 ① 
サブルーチン 


キでラクター2① 
サブルーチン 


図一4 


現在画面中に存在する 
キでラクターの情報 


20ワード 


図一3 

〇キャラクターの X 座標 
〇キャラクターの Y 座標 
〇パターン①格納アドレス 
〇パターンの書ぎ換え周期 
〇プライス IJ テイー 
〇移動距離格納アドレス 
〇キタラクターの認識つード 
〇キャラクターの点 
〇キャラクター①耐义力 
〇キでラクターのフラグ 


図一2 


各キでラクターの情報 


ブ IJ ジナルデータ群 


20ワード 


図一1 



^0 

獻 


その敵を倒したときじ得られる 
点。 

參ネヤラクターの耐久力 
その敵の耐久力。 

参キヤラクターのフラグ 
例えば、初めは直進で、^111^に 
三疋の距離じ近づくと、進行方向 
を変える敵があるとします。 

現在その敵がどんなが嘘か、と 
いう！^を数じ置義えて管理す 
るのです。 

サブルーチン H ^ J ^^るときこの 
フラグの値からその敵がどんな状 
態か一^し、それに対応した化現 
をします g ® 

とりあえず争げたのは U 上です 
が、ゲームの®によっては必要 
はさまざまです。 

1いよいよ開始 ^ 
キャラクタ1を動かず， 

U 上がキャラクタ—のオリジナ 
ルデータの管理状況です。あとは 
これらをひっぱり出すばかりです。 

実際じ画面上で；^しているネ 
ャラクタ I の管理用のバッファも 
思しておきます(図14 )0 
こちらも、オリジナルデータ群 
に合わせて W ヮード単位がいいで 
しょう。画面上で一度じ；る 
キヤラクターを W 個までとするな 
ら、このバッファも W ワード XW 
里思することになリます。 

画面上に敵{キャラクタ I )が 

が！！^する、というのはプログラム 
内ではど、っ化巧されているか。 

©画面じ巧11^^すべきネヤラクタ 
I のオリジナルデータを図12の 
中の中からひっぱり出す。 

0^14 のバッファから空いて 
いるを探し、①のデータをコ 
ピ‘ す - tsQO 

これで画面上じが® isir するキャラ 
クターの登録が完了です。 

次は画面上のをキャラクターの 
移動です。 

当が画面上じ存在するキヤラク 
夕—は図14のバッファのに収ま 
つているので、このバッファじを 


まずチェックを入れるのは、図 
— 3で説巧した「キヤラクタ I の 
認識コード」です。 

各キヤラクタ1^^^^させるサ 
ブルーチンもそれぞれ里なしてお 
きます(図—互。 

キヤラ クター の認識 コー ドから、 
どのサブル I チン^^^^ぅか割リ出 
し、そのサブルーチン^^用して 
キヤラクタさせます。 

もし そのネヤラ クター が画} 

に出るなリ破壊されるなりして、 
消えたら認識コードの部分に「〇」 
-畫—込んで空き」のが嘘にし 
ます的 

つまリ先ほどの②での^は、 
正確にはキヤラクター胡 ' I コード 
の部みに「〇」がま—込まれてい 
る5^^を探す、といぅことになり 
ます。 

キ ヤ ラクタ ー の ？^:^墓呂理する 
サブ ルー チンじついてですが、こ 
れについての詳しい説明はぺージ 
の都合上できないので、ご^ 

こ0 

バッファの中で、どの®がど 
の位置に^されているかは図— 
3で決定されているので、サブル 
—チン内でも、それ查 M に化理 
を行います。 

ここでのポィントは、デ—夕と 
それを加工するサブルーチンが分 
離されている点です。 

つまり、 図—3のデ1夕-\^日き 
換えるだけで、敵の点数や耐久力 
•アニメーシヨンスピ I ド-移動 
スピ I ドなどが容易じ変更できる 
ことになりますね 
プログラムの変更の自由度が高 
いこと が、ゲームのプログラムで 
必要な ことなの です。 

W 上が、メモリ上でのキヤラク 
ターの捧であって、このが点で 
は岡面の奏ボじは対応しません。 

そして、例にょって一連の：^ 
が終わったら、間まで 
待つス畫表示期間中に作った 
データを元に画面表一一^斤います。 

つまり、図—4のバッファの化 
頭から使用されているバッファを 


探し、そこじ記録されている座標 
パターンを元じ画面表示を行いま 


キヤラクターの管理とは大体こ 
んなものです。 

1道具だから J 
切なのは使われ方心 

最初で触れた、コンピユ—夕の 
よもやま話は、コンピユータの使 
われ方の広さも示したかったもの 
です。 

しょせんは道具です。偉間 
がいスはじめて存在を W ： する 
のがコンピユ I 夕です。 

同じ^を cmrg としたプログラ 
ムでも、組む人間が違えば、内容 
もまつたく違つたりします。 

ここで説巧したキヤラクタ—の 

管理も、極カオーソ.ドックス寞 
法を紹介しましたが、もちろんほ 
かの4^もあるでしょぅ。改良す 
ればもつと良くなるでしょぅ。 
考えてみてください。 

【を解】 

W □面はあり得ない面だから電源がと 
んでしまラ。 I 種のバグ。そこまでプ 
レイずる人間なんでいないと考えたの 
でしよラ。マッピ—、ギャプラスなど 
じなると、ちゃんと吕已已面ループじ 
なっている。 

阁1バイトの半分が「ニブル」だ。こ 
こまで巧っていれば周りに差がつけら 
れるゾ。どんな差かは聞かないよラに。 
周従って、日ビットよりは^^ビット、 
SE ビットよりはおビットのほラがスピ 
I ドが速い。ちちろん CPU のパワ— 
はそんな簡単な物指しで測れないけれ 
どまあ、大体そんなちのでず。 

W 吕已巨色モードならーバイト、 W 色 
モ I ドなら1ニブルザ割りあでられて 
いる。 

阔容呈•スぺース。 

樹もちろんメモリが許せば。 

W 厳密じは、そラしなくでちでちるけ 
ど、それはプログラミング上の間題と 
いラことで。 

B 仕様。 

倒助変数。 

挪デ—夕例。 

帅実際じはキャラクターの移動の管理 
ザ最もド□ドロした部分の一つで、そ 
ラ簡単なものではないのだけれど…。 
牌地味な作業でず、本当じ。 

蝴でも、やはり例外はいろいろと出て 
<るんだけど、実際は。 

卽もちろんキャラクターの認識コ|ド 
は 「 J 」 W 上といラ前提です。 

的これらのパラメータ—ザサブル—チ 
ンに直接埋め込まれていると、あとで 
の変更が悲惨なことになる。 


•フライオリテイー 

スプラ イトの 画面上での萎巧の 
優先順位。塞不が地おのま刖か奥 
か。 もしくは、 各スプラ イトの 表 
示の優先順位など。 

例えば 「1 J 〜「3」の値をここ 
じ置き、キヤ ラクター をス プライ 
卜に割り当てて いくとき じ、「1」 
畜覆先に秦不 し、 次に 「2」「3」 
のもの4^^^|^示します。 
参移；^離^^アドレス 
キヤ ラクター の。 ハタ I ン 
キヤ ラクタ I の移動形態 もさまざ 
まです。単なる直^^動なら、1 
回に動く距離 X • Y を里思すれば 
巧みます。しかし、実際には さま 
ざま^^:;6;^きのキヤ ラクタ I がが 
するので、それじ対応したテーブ 
ル ㈱ などを別の f じ里思し、そ 
のデー タ 群の先頭アドレスを W ワ 
— ドの枠内に収めておきます 
参キヤ ラクター の認識 コ I ド 

ザコネャラやデ々キャラだけで 
はなく、敵の弾や敵の出すミサイ 
ルも、みな一律じプログラム内で 
化理するネヤラクターです。 

しかし、プログラム内で「ザコ 
キャラ」だの「ミサイル」だのと 
言つても通じないわけで、数字を 
当てはめていきます。「1」なら「ザ 
コネヤラその 1」 とか 「2」 なら 
「ミサイル」といった具合です。 
いわばキャラクターの通し番号で 
すわ。 

これもキヤラ クタ— の座標 
オリジナルデー タ 群の中じある、っ 
ちは意睐はないけれど、画面上で 
.動か 4-^ になつて「このキャ ラク 
夕— は 何？」 のときじなかちます。 
♦キヤ ラクタ I の点 
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诚いノ、ー トをノベックアッフする- 

創造空間 COMBO 

MSP ㈱ マイク□システムプランニンク 干170東京都豊島区駒込 6-34-7 清水ビル 2 F 

巧 03-3576- 1484 

営業時間 PIVM :〇〇〜 PM 7:00 毎週水曜定イ木 （ 日•祭日は営業致します。） 


清水ビル SF 

幾染蘇銀座 


モ潔染巧鑛座霜絳鑛座 
る 弓窗疲街 mmm 

/\ 幕 


を K 


t ドめダームセンター‘‘トライサム" 
が目巧どよク 


/霜機橋を袭煤 


騎茫厭が□下牽 
徒歩絲8か 


d 惡駅 


まを叫 

Mir 

山ま藏 


いまだかってなレ 
こんな空間が 
欲しかった 


創造空固ご日 M 瞧 


業巧用基がいろいろおま•乂チヤま•超ま/ 


ロマニアのみんなちそラじやない人ちグームが好まなら 一度 おびにおいでよ// ク 

Old ダームから Brand - new まで 利議^ 


ァーヶードダーム専門店の決を版 


ぶ板在库豊富•懇切下寧。とじかくをがが安い特 
価ぶ板いろいろた〈さんあって迷っちゃう。でも大 
丈夫親切価格でぶっ飛び/ 

めずらしい基ネ反だってあるんだからぶ達に自慢しち 
ゃおうね。きっといい物見つかる自信のお巧。 


レで決まりつ// 


見て確かめて買ってね。ホンモノ指向のキミならわ 
かるよね/ 


★中ち基板3,邮〇円より、在庫2,邮〇枚 
★麻雀用パネル（八ーネス付）6,000円 


COMBO 


晒 !^^ i 


メガシステム 


巧な《 


■ P . C . B . の修理、 コントロ ール BOX 
の修理等、遠慮なく御相談下さい。 
イ也社でお買い求めのものも OK . グ 


游>幽繳施盛)游施ミ 

屬 

屬 


皆さんが探している P.C.B. ロムキット 等を格安じて、 
大が出。毎月、厳正な抽選じておみけします。 

I 第二 巧 （5 月末曰パ刀 ) JIHHI 
フラスアルファ改をキッ h ¥18.000 扣セッ h 

¥巧，000 3日セット 
1053 システム I ソーコ# ¥10,000如セッ h 

1054至乡导ム I ビストル大名 ¥12,000巧セット 

※セット数は、商品入荷状況じより増加します。 

《どなたでも申し込み出来ますが’、指定の申込書が’必要です。 
※当 スペシャル 企画に関してのお電話のお問い合せは、 
お断りします。詳しくは資料請求して下さい。又は巧 
頭で// 

※第兰瑣、第四魏……を御期待下さい。 


1051 

1052 メガ^ステム 伊貨お目をキット 

ナムコ 
システム] 


賢 

& 

& 

磬 

蘇 

& 

& 




グームライクな 
スペシャル八ージヨン出現 


し、ちばん新しいコン h 口ール曰 OX 

II 

"COMBO AV " 


機能性重視•新設計技術の結集 
人間工学に基づいて設計された最ちシンプルで 
最も堅固な マシー ン 


ずべてが極を巧«| (本体保証い年） 

COMBO AV の機能(サイズ W ：470 D ；200 H : 1551111 n ) 

♦2’4’8 方向、切あえジョイスティック（ループレバーも取付け可） 

♦2 スピーカー (10cm フルレンデ X2) じよるサラウンド&ステレオ、 TV •へ 
ツドフォン•ラジカセ等巧統 OK 
♦ち 出力 巧 巧けV 8A) でを定した画像、余裕あるパワー 
♦全スイッチ、ジョイスティック、 巧ミ 原出力のチェック機能（発光ダイオー 
ド表示）を 巧 おラインじ安をヒユーズせ 
♦をトリガーボタン、単独スピード切あえ巧能の才ートトリガー 
♦ち巧能ビデオコンバータ巧栽 （ キョーワインターナショナルがニユータイプ） 

♦本がメインコネクターは、キョ-ワ式 
♦イ呆守朗をは、をて外部より可能 

♦縦•巧面面の コントロ ール 制御の切巧え （コロン ブスの卵参照、） 

• 1,2P トリガーボタンのすぐ上に各スタートボタンを目己置。コンティニユー 
ゲとてもし易 < なりました。又、4トリガーのゲームにも対応します。 

满足のいく性能で巧1&価 巧 

"コンボ AV ’， 

• V タイプ（ビデオ端テ、 RF 対応） . 定価34,邮0円 

• R タイプ （ RG 曰1日 .21 ピンが応） . 定価29,000円 

• VR タイプ(上記両方の巧応） . 定価36.000円 

★コロンブスの卵 

COMBO AV の特巧お能の中に、ビックり/ホ高/平が/ガッカリ/するものがある。な〜んと、縦画面のゲームを TV を縦じすることなく 
(TV のか巧の原因となりますよ/)ゲームゲできるのど/ダーム面面の縦、横の変更はを盤のハードじより難しいので、画面をそのまま巧 
してキヤラクターのおきとジョイスティックををわ甘ると五う、苗単なもの/タテスクロールのゲームゲヨコスクロールじなるけど、と 
てもゲームがし易いし、一種独特の楽しみがあるよ/ .... これでゲームを盤のタテ•ヨコ面面の選択は必まなくなったねミ(巧れ）尚、こ 
れは、 実用新案申話る のアイデアだよ/ /|\ 

★1 邮人に聞きました 

コンパネは水平タイプがよい ...... 96人。何と96%が水平パネルがちいとのまです。もっともですね/アーケードゲームマシンもがり. 

COMBO AV は‘‘ゲームをましむ"という事をを重点に開発されたんです。化、たくさんのアイデアがいっぱいです。お、 COMBO AV の企 
画•開発は㈱キヨーワインターナショナルです。 



詳しぃ資料はぉ円切手2枚同封の上01\/1係ま 
でご請求下さい。 


COMBO AV 巧巧が売店< 


関東地区 


-J ソ水 

巧 03-3578 媚4 

サ V カンノ 一 

巧 044-854-94 則 


中部地区 


宇 ffi 堂 
巧脂 2-918- 1407 


関西地区 


テクナー h 
巧日 8-843 づ841 


九州地区 


パワードサービス 
巧 092-572-4110 


"COMBO AV ’> で遊んでみませんか？ 

創造空間 COMBO では各社の コントロー ル 
BOX を展示。 

実際に プレイ して比べる事が出来ます。 

お哲 I めしまず。 

COMBO AV を/ 

自信をちって•グ 


本郷通り 









































曰時已月已曰午前11時からと午後3時から 
場所幕張メッセ（初瓜会展示を） 

そして、その翌曰の己曰には@屋の一曰店長 
をやりまず。 

ニューアルバムの CD ち5月己曰に発売され 
てるので、みんな買いに来てくださいね！ 



クろかしくて 
I 目がっぅか 


音数が少ない !• 葺食が館い •/ ない/ 
少ない I と制約の多いグーム音楽だけど、 
グーム音楽の巧巧は、輿が深 < で、 
とってちや0がいのある仕事でず! 



またしても、巧日が原稿締 
め切りといぅ 切羽詰まつたこ 
の状況の中' 日本茶をすすり 
ながら、第2回矩形波俱楽部 
誌上ラィブの内容を考ぇてい 
る、のんきな古川もとあきで 
す。 

先月号では、わが矩形波俱 
楽部のメンバー紹介《といぅ 
ょり自慢話)をさせていただ 
きましたが、今巧は、われわ 
れのメインの仕事であるゲ I 
ムミュ I ジツクの作曲につい 
て、よりマニアックな世界に 
入つていきたいと思います。 


たかがグームホ日楽 
されどゲーム巧 

コナミに入社 U 来、いろん 
なハ I ドのゲームミユ I ジッ 
クを手がけてきました。最初 
のころは、たかがゲームミユ 
—ジックと、軽く見ていまし 
たが、いざ作ってみると非常 
に奥の深いことを痛感しまし 
た。 

まず、ゲ I ムミュ I ''シック 
を作るときにかならず考えな 
ければならないのが、同時発 


音数の制限です。コンシユ I 
マ I の場合は、 3 ポ I 卜から 
4 ポ I 卜(ス.ー パ ーフ アミコ 
ンは、8ポ ー ト)、 アーヶー ド 
でも 8 ポ ー トからじポ I 卜と、 
非常に少ないポ I 卜数を最大 
限に生かす作曲やアレンジを 
しなければなりません。 

これまで普通の音楽をやつ 
てホた私にとつて、これは大 
きな壁となりました。実際に 
考ぇただけでも、コンシユ I 
マ I の場合、ドラム L ベ I ス 
に メロ ディ I をかける と、も 
うをれだけでポ I 卜数は終わ 
つて―> まうのです。 

ということは、コ I ドの流 
れやハ I モ ニー 感は、 メロ デ 
ィ—とべ I スがかもしだすわ 
けです。もちろん' メロ ディ 
I は覚ぇやすく、ゲームの画 
面にも合つていなければなり 
ません。これほど、一音一音 
の重要性を感じながら作曲し 
たことはありませんでした。 

アレンジする上で重要な音 
色も、 PSG 1色でやらなけ 
ればならないという、私に味 
方す る ものは何一つ ありませ 
んでした。をんな四面楚歌の 
生活を、2年近く送つむあと、 
私はア I ケ I ド化当に なゥま 
しむ。 

力が入るね 
ア—ケ I ドの；^}^は！ 

アーケ I ドでの作曲は、 コ 
ンシュ I マ1のをれ-0は、や 
や状況が違います。前にも書 
いたとわり、ほとんどの 機種 



は、 FM 音源8ポ I 卜、サン 
プリング音源 4 ポ I 卜と、コ 
ンシユ I マ I とは 比べ ものにな 
らないくらいゴ I ジャスで幅 
のある作曲、アレンジが可能 
となります。 私は、水を得む 
魚の ょぅに 曲を作り始めたの 
です。 

ドラム、ベ ース、メロ ディ 
—のほかに、 コード やサンプ 
リングのギタ I や才 I ケ スト 
ラヒットの音を入れる ことが 
できるのです。特に、 コード 
バッキングを入れるこ - V がで 
きる といぅこ-^ は、作曲、 ア 
レンジに大きな影響をみぇま 
しむ。 

例ぇば、コードが変わらず 
にべ I スが変化していく曲、 
まむ同じ音の メロ ディ I のド 
で、ベースやコードが変化し 
ていく曲など、一般音楽にわ 
ける作曲、 アレンジの常套手 
段をなり入れる ことができる 


わけです。 

音色も、 FM 音源で自由に 
作ることができ、またサンプ 
リングでも無限に音を使う(容 
量の許す範囲)ことができる 
のです。 

曲作りの蒙は 
せ這なもの 

このように、コンシユ I マ 

-〇ァーヶードでは、ゲ I ム 

ミユ1、、シックの作曲にわける 
手法もちえ方も違います。し 
かし、人を感動させる部分' 
いい音楽と人に親しまれる曲 
のエッ七ンスの部分は、ゲ I 
ムミユージツクに限らず、あ 
らゆる音楽に共通なものでは 
ないでしょうか。私は作曲者 
として、いつもこのことを念 
頭にわいて、これからも音作 
りを楽しんでいきたいと思っ 
ています。 


巧！俱楽部誌上ライフ <第冨> 古川もとぁき 

^楽しんでもらえる曲を作るよ H 
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テ h リスーお 

多根清史 

(大阪府22歳） 


マニアグ—么の 
敗退 

世間の テトリス 熱もをろを 
ろ冷めてきたょぅですが、わ 
かげで一般客はかなりゲ ー七 
ンに 定着したょぅです。 イン 
ベーダーブ I ムが過ぎた後ゲ 
I 七ンに 客足が。ハツ タリ 途絶 
えた ことから 考える と、テト 
リスという 「ゲ I ム」 だけで 
なく、 ゲ ーセンという 娛楽施 
設自体が世間に認めてもらえ 
たので しよう。 これは コラム 


ス、ファイナルファイト (U 
下 F • F ) といつた一般人に 
も受け入れられる良質なゲ I 
ムが後に続いたればこを、と 
いえるでしよう。しかし、ゲ 
I センの繁栄は、ァーヶ I ド 
界の繁栄を意味しているので 
しようか。テトリスブ I ムの 
陰では、グラ m 、 RH 、 ダラ 
n といつた名作シユ I テイン 
グの2作目、3作目がか々と 
敗退していきました。これら 
のゲ I ムの失敗を出来の悪さ 
で片付けてしまうのはどうか、 
と思われます。グラはとも 
かく、 RH などは前作のイメ 
I ジを継承•発展させ、緻密 
さを増した点では、これぞ続 
編のあり方といえるほどの化 
来ばぇです。では、なぜ売れ 
なかつたのかク.要するに、 
時代が変わつたのです。 

これら3作に共通するのは、 
ドット単位で弾をかわす緻密 
さ、敵の出現位置の徹底した 
暗記が要ボされることでしよ 
-フ 。つまり、非常に 「しんど 
い」 ゲ ー ムなわけです。従来 
のようなマニア中'むのゲ I 七 
ンならば、これで もよかつた 
はずです。 しかし、テトリス 
W 後の一般客は、ゲーセンに 


疲れに来ているのではありま 
せん。あくまでストレス発散 
を目的としてわり、をのよう 
な疲れるゲ I ムは敬遠される 
でしよう。一方、マニアには 
至らぬ、初•中級のゲーマー 
にとつてはどうでしよう。彼 
らはもはやこりています。ゲ 
I ムいうのは巧酷なもので、 
自分の限界をィヤいうほど 
思い知らされます。いくら練 
習しても、ネ能のないものに 
は超えられない壁があるので 
す。特に。ハヮ I アップシユ . — 
ティングではをれがはっきり 
していて、「こんな所でミスす 
る奴は先へ行く資格ないね」 
とばかりに、丸裸で前のエリ 
アに巧し戻してくれます。忍 
耐を伴う努力は、5回や W 回 
なら楽しいものですが、をれ 
U 上続くと苦痛になります。 
をれが2作、3作と続けば、 
をれじついてくるゲ I マーは、 
1未満の等比級数のごとく減 
る一方でしよう。 

多分このようにして、従来 
の超難度シユーティングの巧 
落はもたらされたと思います。 
をれにがして、最近 ヒットし 
ているゲ I ムは「をを出す者 
は拒まず」という顔をしてい 
ます。 テトリス. コラムスに 
は面という概念はなく、延々 
とゲ I ムは流れ続けるので、 
ライン数やスコアさえ気にか 


けなければ、特別な「壁」を 
感じさせません。 F . F にし 
ても、をの場コンティニユー 
システムのわ陰でコインを山 
と積めば誰でもクリアできる 
ものです。つまり、ゲ I ム続 
斤に対する抵抗感が非常に少 
ない、といえるでしよう。こ 
れらのゲームのために、ゲ I 
七ンを出るころには財布が空に 
なつていた経験をした人は多 
ぃはずです。昔、私が小学生 
のころなどは、ゲームは1週間 
に 1 回、100円1個じ命を賭 
ける、という具合で、どのゲ I 
ムにしようかあれこれ迷つて 
ぃたものです。をれが最近で 
は、巧らかに小学生と覚しき 
子供が F • F に湯水のご-^く 
コインをつぎこんでいる光景 
をよく見かけます。随分、1 
コインの重みは軽くなつたも 
のです。 

ゲー七ンは本来、1コイン 
しか持たない者でも、客とし 
て扱つてくれたはずですが、 
近ごろは「1コインで遊べるの 
はここまでだ。もつと金を出 
せば遊ばせてやる」というゲ 
I ムが多くなつたようです。 
これはボウリングやバッティ 
ング七ンタ I - 〇似ています。 
一定辑金で遊べる時間は決ま 
つていて、をさえ出せばいく 
らでも続けて遊べるのです。 
つまり、ゲ I 七ンは一般の娛 


楽施設にかなり近づいてきて 
いるといえましよう。一般客 
が気怪にゲーセンに宋るよう 
になつたのも、このような変 
化が原因とはいえないでしよ 
ぅか。 

楽しさと 

n ンティ！-ユ— 

昔はゲ I センは世間に認知 
されていなかつたし、ゲ I ム 
自体一般客を拒むものでした。 
をれがテトリス U 後、大きく 
変わったのです。しかし、果た 
してこの変化は、歓迎すべき 
ことなのでしようか。何も一' 
般人がゲーセンにホるのが悪 
い、というのではありません。 
マナ I さえ良くしてくれれば、 
かえって台を取り囲み異様な 
雰囲気を作るマニァよりも良 
い客となるでしよう(をのよ 

うな マニア もい る、 というこ 

です)。ただ、客層の変化に 
がするゲーセンわよびメーカー 
の反応が気にかかるのです。 

ゲ1七ンについていえば、 
テトリス U 後売れをうなマシ 
ンを大量に仕入れ、人気のな 
いゲ I ムはすぐに取つ払うと 
いう態度が目立ちます。人気 
があるゲ I ムが多く揃ってい 
ると待ち時間が少なくてあり 
がたいのですが、一方では、気に 
入った少々マイナーなゲーム 


とはすぐにさようならいう 
悲劇が背中合わせにあるので 
す。をして、をのようなゲ I ムは 
たいてい、苦しんで苦しんで苦 
しみおくタィプのストレスゲー 
ムでしょう。非常識な難易度 
は論外ですが、人間やはりを 
さえ出せば手に入るま易な快 
楽より、苦しみの末じ手に入 
れた成功のほうがありがたい 
ものです。をれに、をの手のゲー 
ムは、クリアするまでにかな 
りの練習を必要とするので、 
す^に撤モされては真価が示 
されないまま t なり、余りに 
も憐れです。現在は操作系は 
よりシンプルになる傾向があ 
るようですが、操作性が悪い 
のではなく、かなり難しいゲ 
I ムは、慣れた時にはかなり 
味があるものです。私は、少 
々をのようなゲ I ムが巧って 
くれたほうが面白い、と思い 
ますが、現在のゲー七ンはを 
ういった慈悲深さとは無縁の 
ようです。 

メーカ I についていえば、 

今後、難易度は高いが、金を 
積めば結構遊べるゲ I ムが主 
流になるのではないでしよう 
か。 F . F のヒットを見ると 
き、をれは強く感じられます。 
考えようによっては、 F • F 
はテトリス U 上の革命を成し 
遂げたのではないでしようか。 
従ホのゲ I ムは、たとえをの 
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ケーム懸實論文「私のま張」グースト/〕インジャ-ナル 


ゲームの面白さはどこじあるか？ちちろん、 
クオリティーの高さだよね。では、そのグーム 
の面白さを完全に弓 I き出ずに肤どこでプレ 
イずるか？やっぱり、綺麗で安也、ゆっくりと 
集中でさる八イクオリティーなスペース。しか 
も、二 L — マシン登場が早し化くれば言うこと 
なし。だから、ゲームフアンタジアってワケ。ビ 
デオ•体感グーム对まじめ、メタレゲームも楽 
しめるゲームフアンタジアは、ただ今、首都圏 
最大のが店舗で展開中。 ， 


錠がが■ぶアンタシザ S 



場コンテイニュ I でもパヮ I 
ダウンというペナルテイ I が課 
され、プレイヤ I の継続意思 
を大幅に殺ぎました。1ゲー 
ム1コインクリアが大前提だ 
つたわけです。ところが F • 
F の場合、コンテイニュ I す 
ると。ハワ I はをのままで、 メ 
ガクラッシュ I いう特典もつ 
きます。まさに理想のシステ 
ム！といいたい所ですが、 
肝'むの難易度があれでは。一 
般人では W コインですら、4 
面に斤くのが難しいのではな 
いでしょうか(すべて ソ ドム 
が 悪い！ という声も...)。こ 
れは、明らかに1コイン1ゲ 
I ムという従来の原則を破っ 
ています。「操作が ょく わから 
ない」「敵に囲まれるとわけの 
わからんうちに死ぬ」と敬遠 
されがちだった格闘ゲームを 
あをこまで遊べるものにした 
優れたゲ I ムシステムは高く 
評価されますが、をの半面か 
なり難易度調整が厳しいもの 



になつたように思われます。 

テトリスの 
残したもの 

な前ならこのようなゲ1ム 
は「ゲームバランスが悪い」 
と一徽する こと もできたでし 
よう。 しかし 現じ 、 F • ドは 
発売 U ホ半年 U 上にわたり人 
気麻1を誇っているのです。 
パロデイゥス だ！ も、当初 
こを 高い人気がありましたが、 
今では見かけることもをりあ 
りません。この手の緻密なシ 
ユ J テイングは、発売 U 後2、 
3力巧。ハッと売れて、をの後 
急速に忘れ去られていくヶー 
スが多いのです。パロの人気 
下降はをれだけなら注目すベ 
きこと ではないのですが、 F . 

F の長寿命を考え合わせると、 
パロのような比較的バランス 
のとれたシユ ー テイングです 
らこのあり様ではシユ I テイ 
ング、いや緻密なゲ I ム全体 

批評 

.:塌驛留杀纔議隱すジ藏11嫌 
過は、がちつとした嫂派のゲ 

I 顯遍が護 I 浦纖鄉繪裏！11 
I 麵捕灘議繼誦養誦選1111 

議11艰麵業辕纔屬 f いま.む儀湖 
一；；；。代讓鑛繁巧、；\嫌唯；與を蒂トレ，； 

ス型のものと、ストレス雖散 

型の ものと2 つじかけて スト 

靡麵議栽蠻麵議疆 i 後纖纖1 

れに乗つていると論じていま 
す。 

:彌 S 轰嚷が车い遍議1; 

遽輝 韻た L 嚷纖 がが； I ;總糸麵 一; 

:ぶ慰じ綺か為ずいる獲；か.養滯で 

:;をか、個人的に細かぃ據ぶ- 
いろ いろ異論があります。 化 
及が嫌んだ錄お懿操で，おあ丰 

うな反論がしつかりできてい 
ればさらによい扛のになつた 
.と思います。..... 

('ぜんじ) 


の衰退が予感されてなりませ 
ん。現在は、「1コインクリア 
を強制された」過酷なストレ 
スゲ1ムから「コインをつぎ 
こめば-^にかくクリアで きる」 
ストレス解消型ゲ I ムへの過 
渡期ではないでしょうか。コ 
ナミやアイレムのようにスト 
レス蓄積型ゲ I ムじわいて優 
秀なノウハウを持つ メー カ I 
にと つては、冬の時化といえ 

ましよ A フロ 

ベルリンの壁のごとく目に 
見える'^のではありませんが、 
テトリスはゲーセン界と一般 
社をの間に確かに存在した 
「壁」に風穴を開けたのです。 
テトリス旋風がもたらしたも 
のは、パズルブ I ムなどでは 
なく、ゲ1七ン界自体の深く 
静かな、しかも重大な「革命」 
だつたのかもしれません。 を 
して革命には、常に混乱が伴 
うものです。メ^ —力 I が方向 
性を失つているように見える 
のはをの表れでしよう。これ 
からは恐らく、 AM シヨーや 
AOU シヨーで示される人気 
度 もほとんどあてに ならな く 
なると 思われます。が、やが 
てはメ I カーも「一般受けす 
る」ゲ I ムのノウハウを作り 
出すでしよう。をのが こを、 

ゲ I ム界全体がマニアから一 

般人の手へ-^譲り渡される時 

なのです。をれが良いことか 
悪いことなのか？最大多数 
の最大幸福-^やらをモットー 
とする民主主義からすれば、 
をれはいいことなのでしよう。 
しかし、個人的には、明らか 
に一般巧けはしなくとら味わ 
い巧いゲーム、リブルラブル、 
ヴォルフイ I ド、ゲイングラ 
ンド、などが好きなのです。 
をれらを弓き継ぐゲームがな 
くなるとすれば、悲しいこと 
です。また、をれが乂多数の 
マニアの気持ちなのではない 
でしようか。 
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〕ント日—ル BOX K にち - 91 COMBO AV 


連射切り替えスイッチ、速度調整ボリューム 
は巳 OX 上部じありまず。 

へ’ッドフォン端子付去、ビデオコンパーター 
の調整ち巨 OX 外部よりでさまず。 RG 巳コ 
—ドに左ちの音靑ラインを入れてあ0まず。 
A タイプ：家庭用テレビのビデオ入力に接続 
ずるだけでプレイでさまず。 ¥35.000 
B タイプ： RGB 入力のあるモニター巧00ラ 
イン巧 KHz ) が使えまず。 ¥29.000 
C タイフ： A+E 


2スピーカーじよるサラウンド居ステレオ。 
高出力電源でま定した画像と余裕あるパワー, 
各 h リガーボタン、単独スピード切り替え巧 
能の才一 h h リガー。 

高性能ビデオコン八一夕一搭載。 

保守調整は、すべて外部より可能。 

V タイプ（ビデオ端子、 RF 対応）¥34,000 
R タイプ ( RGB 1 日•リピンが応） ¥29.000 
VR タイプ(上記雨方の対応） ¥36.000 


18 インチ高画■モニター 

画像調整は前面からでさまず。画面反転ちス 
イツチひとつで OK のスグレモノ。 

RGB モニター塔載。タテ画面- 3コ画面ま 
用 15 KHZ /24 KHZ 切り替え巧能。高画質巧 
応。パソコン対応。¥邮.0邮 


NE □— GEO システム 

高品位なグラフィック/'サウンドは、まさに 
AV エンタテイイン h の先銳。最大330 メガビ 
ッ h ちの大容量□ムアクセス。化大/縮小も 
自由に行えます。メモ U —カードの使用で、ゲ 
ー ムたン ターで も手程に グー ムプレイの継続 
ザできまず。本体(コント□-ラ巧）¥5日.邮〇 
ゲームカセッ S ¥2 日.000~¥35.000ビデオ 
出力標準、 RG 曰引ピンケーブル別売 


C タイフ： A + B の機能で ¥3 B . O 邮 

八巧づ 


け叶 


干556大阪市浪速区日本橋 4-2 -如コア曰本橋 2 F 

TE し.□己-巳 43-7 已 4] 


営業時間 

AM 10：00- PM 8：00 

年中無休 

※類似品にごを意くださし、。 




















































































隊 




キング CM シリ 


新作ダ-ムと 




GAME MUS に VOL COLLECTION 

3 


音楽:コナ 5 矩形液俱楽部 


オリジナル•グーム•サントラ 

じ0囲1<に八-7502/税込定価¥2,800 


KONAMI 

©KONAMI 1990 1991 


鑛. 


コブ S レースル 

、エツず。ヴ 


人気投票 


お广八この選んピ王 > みング、•テーマが。9に 

U ち/ (発売決定//) 

八ガ丰 ♦ ★応募方法 


1 




八ガキに次の事項を書いて送って下さい。 ■ 

醒曲1も1国 

①巨 estS 

① コナミの全てのゲーム•エンテイングから 1 

巳 est 3 を選んで下さし、。 1 

©住所 

©住所®氏名@年ち（下記住所に） 1 


@氏名 

★応募先 1 

〒り2東京都文京区音羽 2-2-2 アベニュー音羽 ■ 


(§) 年ち 

キング レコー ド ㈱ 「コナミ レー ベル•エンデ f ング ■ 


人気投票」係 1 



★しめ切り：平成3年日月1□曰 : 1 


♦お募者の中から袖選て、 700 る様に、 この" 王ンみンタ テーマ"の C りをプレ ■ 

ピント//儀表けをををもってかえさせていたビおす。） ■ 



潜入•追跡•情報収集…… 

緊張感をふれる SCC サウンが 


ソリッドスネークイタルギア2 


METAL GEAR 2 

SOLID SNAKE 

TACTICAL ESPIONAGE GAME 



音楽:コナ 2 矩形液俱楽部 

(全 37 ffl 収録） 

[オリジナル•ゲームサントラ] 

〈特典〉楽譜芭 

タイトルロゴ•ステッカー朔回のみ） 
CD 囲 K に A -7501/ 税込定価¥い00 
発売元♦コナ S 工業株式会社 
販売元•キングレコード株す会な 





















































つ’’一/しデ:^ウィークが予定は決まっ了いるかな！ 

度)屋へ巧こうか？通販了買ったピテオを見るか？ 
CD を聴こうか？ゲームを死锭程やりこをうか？ 
なん了悩んでミ君！憾むことはない、コ’一んデ 
ウィークは長いがだ。ずべ了実行すミしかないみ！ 


スコルピウス堯亮 







☆ゲーメストライターセット 
スタンプ排コ 


々城だォル 


雑君保プ、藤原ひさし、佐野みさゆさの各先生方の 
個性が見事に巧咲く!？ 

バッジの下にちおまけがあるぞ！ 

■オリジナル八'ッジセット（已- 2) 参日邮円 
送料4セ、ッ h まで巧日円、己セ、ツトレソ上3郎円 
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に発表した於上途中でやめた 

ら物笑いになるそ、なんとし 

てをやらな<ちやといラ、い 

い意巧でのプレツシャー。 

巧に、 ㈱ メルダツクの中漏 

憲雄さん、平松さんなど諸先 

辈の指導と励ましがあつたれ 

ばこそです。 

とにか<、グーメス S の編 

集部の有志、 BITYPE の 

メンバ—はシユ—ティングゲ 

I ムの第1作「ス n ルピウス」 


iiu 

li レイ 

ス n ルピウスの発売を記念 

して、@屋でデモプレイを開 

健。プレイヤ—は石井ぜんじ、 

GOD 鈴木など開発にかかわ 

つたメンバ—を予定。さらに 

来店のみなさんにをプレイし 

ていたださまず。 

☆已月り曰 (±)2 時〜 



廣 

居 


製は 
特に 
h 中 

尸スの！ 
^ メムぞ 
テI ' 八る 
わゲルて 
アにアつ 
W 君！い 
E た h は 

N つンい 

スまゼぱ 
ビ集レつ 
-n プい 
サ如をが 
ププム真 
ンンバ写 
タタルが 
ススア@ 
☆ 


を完成させて、まずはホツと 



まずはホツと… 

実陈のところ、出来上がる 

まではプログラムを組んでい 

てちグラフ ィツ クの作業を 

していでを、本当に出来上が 

るのかな一と瓜細<なること 

が度々あつた。 

作業している本人たちがそ 

ラなのだから、八夕から見て 

いたら実にあぶなつかしく見 

えただろラな。 

それでを、なんとかモノに 

でさたのは、グ—メス h 誌上 


人気じね〇上昇 NEW アイテム 


ケ 

力 

レ 




佐野みさゆさ先生のイラス h で人気爆発の 
テレカケ—ス。 W 枚のテレカを保存でさるず 
ぐれをの。 

■オリジナルテレカケース ( G -1) 

参1日日日円送料2セ、ゾトまで2已日円 
3たツ h 切上360円 


契 



IU 


ツ 

t 

ジ 

ヴ 

♦K 

ノ 

☆ 















X 68 ユーザー 
な 5 買 W だ!！ 


m 




_ _ •テレホンカードの価格は 

■バロディウスだ！モアィ戦艦 ( P -4) ずべて1日邮円 （ F -2 を除く） 
送料サービス 


■冨±弘のワルキューレテ 
レカ3枚セット （ F -2) 
♦35 邮円(を斜サービス） 



■巧君保プ ( ZT -1) 




，铃婪 U 


成 


"が 



おなじみ 




、ぶい 之-?^， 





■ゲーメス KNEW オリ 
ジナル T シヤ'ツ 


( W —已）1着扣邮円 
(送斜サービス） 


■冨±弘のワルキューレ 
レターセツ h ( F - l ) 
♦即日円 

送料2セットまで巧日円 
3 t ッ上3即円 


•人気のカードゲーム、モンスタ 


-メーカーをはじめ、し>ろし、ろ 


あるよ。 


參 



筑な 龄 '否 ‘1 

巧 獲 遠 


■ゲーメス h 才 u ジナル 


K レーナー （ W — 1 ) 

1着3卵日円(を料即〇円） 


■ゲーメス h バインダー 
( B -1) ♦邮日円 
送料1冊3即円 
2〜4冊730円 
已冊む上邮日円 


•おまたせの小説ちついに入荷！！ 

ワルキューレ、ドラスピ共に大人気。他の 
ゲーム関係の本ちたくさんあるよ。ゲーム 
の本なら度)屋だ！！ 


り‘， 额戀 、‘一 


が' 

、若 i 


■麻雀バ h ルスクランブル ( VS -1) 



■ギヤルズアイランド 
完売記念テレカ （ Gl -1) 
■已が組•美麗ケース入0 
定価扣邮円 

资)ロゴステッカー付さ 


★問い合わせ殺到！ついに通販開始だ！！ 
限定品なので早くま文してね。 

■ゲーメストスタツフジヤンパー （ G -2) 
♦加邮円送料サービス 


•グーメス h スタッフジャンパー 


■送料のお知らせ 

たくさんの商品を買った時にはその中から一番高い巧の 
を料分ををってね。 

(例）テレホンカード…サービス 
下おさ2が吕日□円 
バインダー2冊730円 
上記を一括を文の時、を料は7加円でず。 





な者が*んだ/ザーむ拉 A しべスト芭 


しているところでず。 

パソ n ンる誌でおな 
ゲーメス h ではるメ—カー 
のゲームソフトを紹なずるの 
になれている。といラより仕 
事だが、今度の場合は逆に紹 
介していただく立場になつて 
ログイン、 n ンプティ—ク、 
ベーマガ、 oh ! x 、 テクノ 
ポリス、ポプコムなどのる誌 
編集部に、開発中のサンプル 
ディスクを持ち込み、どさど 
さしながら説明した。 

結果は、みな好意的に紹な 
して下さつて、むから感激！ 


あとはユ—ザ—から期待 
を裏切らめ出来上がりと評価 
されることを巧つていまず。 

通巧でち®屋でち 
「ス n ルピウス」はを国のパ 
ソ n ンショップで手に入りま 
ずが、もし手に入りにくいと 
か、産地直送の趣味があると 
か、買ラのは®屋に巧めてい 
るとか…事情のある方はどラ 
ぞ遠慮な<直接お求めを！ 
■ス n ルピウス ( xn ) 

♦曰034円(税込み•送斜 
サ—ビス) 

(BiT 丫 PE - 同】 


初めてのゲ—ムを紹介して< 
れたパソ n ンる誌。 



下敷さの価格は 
ずべて2己□円 
送料1枚1吕0円 
2枚似上吕己0円 



I パロディウスだ一摩天楼のを機編 ( P — 吕】 
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参別分/3378円 


参如分‘3日分/る如邮円 


>化分/4944円 


>30分/卽邮円 


♦30 分/3667円 


☆ビデオはずべて 
送料 サービスでず。 
>※は VHS のみ 



思) =アルファレコード •思) =サイトロン •建) =キングレコード•述)=ポリスター 


CD 送料のお知らせ参'!が一巧日円 
鲁2が(2がが)〜3が(3が組)~*3關巧♦4が换上^4邮円 


〇おススメ C □リストこのほかにちいろいろあるぞ！己月号の付録を参考にしてね。 


01019 

R-TY 戸 E D 

巧邮円 

01112 

マージヤン•サウンド•グラフィティ 

巧邮円 1 

01076 

パロディウスだ！ 

巧邮円 

01114 

みつめていいよ第 2 号 

2邮日円 

01077 

こなみ•ずぺしゃるみゆ一じつく千両箱 
平成3年 版 （3 が組） 

6邮日円 

01123 

スト ! J — トファイタ ー D (2 枚組） 

3加肌 1 

01026 

SST バンドライブ 

巧邮円 

01124 

コラムス•コラムス n 

1如0円 

01099 

THIS IS NAMCO ! 

巧邮円 

日11巧 

E . D . F - JALECO — 

15邮円 

01054 

ZUNTATA LIVE 

巧00円 

01008 

ギヤラクシーフォース 

•2667 円 

01061 

ナムコ•ゲームサウンドエクスプレス 
VOL . S 「パーニングフォース J 

1 即日円 

01075 

ミュージック•フロム 

SUPER 巧斗羅这 A — JAX 

3邮日円 

01127 

ナムコ•ゲームサウンドエクスプレス 
VOL .4 「ドラゴン tz イバ ー j (2 枚組） 

3邮0円 

0101日 

ウイニングラン 

巧邮円 

01062 

ナムコ•ベス h •ヒッ h バレード！ 

巧邮円 

日1邮6 

究極タイガー 

巧27円 

01063 

ビデオゲームグラフィティ 

3邮8円 

01128 

Formula (2 が組） 

3卽肌 1 

01064 

ビデオグームグラフィティ VO し3〜日 

巧12円 

01129 

ルナーク•ガンフロンティア 

1加日円 

01070 

交響詩グラディウス田 

3邮0円 

01130 

エドワードランディ•ガンフロンティア 

1加0円 

01104 

みつめていいよ創刊号 

2邮4円 

01074 

サンダークロス/コナ S 矩形波俱楽部 

巧43円 

01107 

みつめていいよ増刊号 (3 が組） 

如邮円 

01021 

ファイナルファイ h (吕枚組） 

3加0円 

01111 

矩形液俱楽部 

30邮円 

01108 

ナムコ•ゲームサウンドエクスプレス 
VOL .3 「フアイネス h アワー J 

1即日円1 


☆ C □新譜情報 

已月 1 曰発売日 1131 ビデオゲームグラフイテイ V □し 7 巧日日円 

已月日曰発売 0113 £コナミ•ゲーム•ミュージックコレクション V □し 3 28 卵円 


グー乂ス h 
読者サービス部 
通お申し这み 
方 ま 


♦ご希望の商品番号-商品名-数等を別紙の仏込通知票の襄面には 
つきりご記入の上、お申し込み<ださい。 

♦返記じついて：お届けの商品が不良品または配を上の破債外は 
交換-返品でさまだん。 

♦価巧は税込みです。 

♦ビデス-し D はすべて H I F I ステレブ-カラーです。 

♦ごま夕なら発をまで10曰間ほどか力、りますのでご了を < ださし、。 
•商品じよりお届けするのが1力月じ Ui かなる場合ガあります。88 


ちやら子の VIDEOS CD ち HTOP 10 




ビデオ 

T 

〇 

P 10 


GOTO 

P 

10 



① 

ヴうデイウス in 

的00円 

卵 Pts 

0 

サイトロビデオゲーム年鑑 1 990 

4如0円 

6日 Pts 


曾 

バロデイウスだ！ 

4邮日円 

的 Pts 

承 

ブろイアス n 

3200円 

35 Pts 



TV ヴームク歴史吕 （9 イト-福） 

3邮日円 

30 Pts 


9イトーゲームミュージック吕(マぅィァス） 

巧27円 

21 Pts 

を 


TV ゲームが歴史1(々イト-續） 

3邮0円 

巧 Pts 


ストろイダー飛竜 

巧巧円 

扣 Pts 


© 

ギャ/しスアイろ：^ド 

3邮日円 

IBPts 


二：^ジゃウォーソアース 

巧巧円 

17 Pts 


© 

SETA スペシャル 

3914円 

14 Pts 


エソア日日 

1500円 

17 Pts 


な 

ギャうクシーフォース 

3邮7円 

14 Pts 

@ 

ダークシール 

ほ邮円 

15 Pts 



^フコ： X ゲームシ：^ドローム 

947日円 

11 Pts 

@ 

ヴうデイウスの 

3000円 

14 Pts 

0 

(D 

コナミシューテイ：^ヴベスト 

947目円 

11 Pts 


ビデオゲームクろフイテイ V □し吕 

2812円 

14 Pts 

© 

⑩ 

ゲームミュージックフェステイバル9日 

5邮日円 

11 Pts 


ナムコヴームサウ：^ドエクスブしス1(っ,しキュ—い 

1400円 

14 Pts 

© 



■沙羅ま蛇 (v—4) 


巧 cs « bT 々 



■ダライアス I(v— 嬰※ 



■美少女ソフ h オリジナル 
カタログ VOL.1 吕 
(V— ザが)※ 



■源平討巧伝 (V— ほ】 



■ス—パ—モナ nGP/ 夕—ボ 
アウトラン (V—M)《 



■麻雀バトルスクランブル 
(V—M) 《 



■TV グ—ムの歴史(ナム n 顯) 
VOL.ICIKV— 如.引】 



■マージサンギヤルスグラフイ 
テイ VOL . 呂 ( V — お)※ 
♦扣分/吕曰 S 4円 
■マージヤンギヤルズグラフイ 

テイ VOL -3( v — お)※ 
参加分/2884円 
■マージヤンギヤルスグラフイ 
テイV□し. 4(v— 明)※ 
♦扣分/吕曰曰4円 
■マ—ジャンギヤルスグラフイ 
テイ VOL . 已 ( V — が)※ 

参 W 分/3000円 



■アフタ ー バ I ナ ー (V— 1) 



はい、今扫は。今月をやつ 
了ホましたビデオ沒 CD ベス 

卜 wnj ナ！ゥ 


今巧はピテホがベスト W に 

大をな筋をはなかった《だけ 

れど CD は大激動！ CU 位とほ 

ぼダブルス n アでビデオヴ； 

ム巧鑑1留90が i 呈け如く 

現れ1位《座を奪いました。 

やはつ貨えば、人巧ヴ 

J ムが VGM はほとんど藤け 

るといク点がいい《かな？ 

巧月はドろブ、)むイバ！や 

スト V! トフアイ 0 5巧ど 

が超人気 CD が間達いな<ベ 

ストりし了くると思うが 

で、藻た順位に動をが出了く 

るだろうねり 

み罔のがススタビザオは CD 

棄ずビザすからいっ了みま 

しぶう〇 

スバ V 、ギヤルスアイろ、) 

ド〇巧ルキユ！レやマエ V 才 

ス巧ど寸ムが人氣ヴ J ムか 

女が子が巧とんど巧られるぶ。 

いれげる攻髓ビテオではない 

けれど十 i しがまずゥ 

聲して CD はといいますと 

ヴ！ムを爆発的人気かストソ 

—卜 つで イタ— B 了ネ〇 々イ 

トルがスト：： "！ 卜7アイ々 J 

It はじが イビ！ など 

C 戸々) K テムが強力な I つイ、) 

ナツブか数ク〇かなり大ぉス 

スメしちやうな。 

スト：： アイ々！ I がア 

レ、)ジ了拳 TS ところがかつこ 

いいが T ぜむ聰い了くだヴい 

ね。 

では、また来周ね。 


今月のランキンク表 


























































•ご入金の内訳.ご用件ならびじご 
注文品は右の通信欄にご記入の上最 
寄りの郵便局へお金を添えてお払い 
込み下さい。 

♦この振替用紙でご送金になれば仏 
い込み手数料は当社で負担いたしま 
すから私い込みの費用はかかりませ 
ん。ご利用下さい。 


※商品番号と共に必ず商品名をご記入下さい 0 
※送料じついては通信販売欄をご参照下さい。 


通 信 欄 

商品番号 

商 品 名 

数 

商品番号 

商 品 名 

数 














































合計金額 

円 


ビデオごミ主文の場合、「夕」ごホ望の方のみ明示して下さい。 


この仏么通知票は、機械で使用しますので、下部のがを巧さないよう特にごま 
意ください。また、本票を折り曲げたりしないでくどさい。 （郵政省） 


この欄は、加入者あての通信じおないくどさい。 





















まま 


5 


9 


8 


4 


2 


0 


株式会社新声社読者サービス部 


億 ：モ： 百卜： 巧： 平だ 


巧付局口附印 


卜 

巧 

T - 

な 

十 

を 


9 

8 

4 

2 

0 


十 

75 

千 

百 

1- 

円 







キム込み 

特 殊 


円 


まま 


千：百 


株式会社 新声社読者サービス部 


郵便番号）〔お忘れなく〕 

(おなまえ）〔フリヴナを必ずおつけください。〕 

(おところ）〔フリダナ） 

(お電話 ）I — — 


この仏么通知票は、機械で僅用しますので、下部の欄を巧さないよう特にごま 
意ください。また、本票をキ斤り曲げたりしないでくどさい。（郵政省） 


通常仏込料金 
加入者負拍 


払込通知票 


通常ネム込料金 
加入者負す旦 


払込票 


A 


U 座番号-加人者名-を 額-仏込人住所氏名- 備 を 

——切り取らないで郵便局じわ 出しく ださい。- 

記載事項を訂正した場合は、その笛所じ訂正巧を押してくどさい。 


口座を号加入者名 化込人住所氏名 

各票の※巧欄は、仏么人じおいて記載してください。 






































































かわらばん 

巧度 


第4号 

編集人：を窠美一 
@屋瓦が 
1明1年(平成3年） 
5巧1曰冰） 






巧が32がが25 

営業時巧 
12:00-^1906 
月晒定化 

〒1の東京巧千代田区巧巧泣卜巧巧 
HK ビル 2 F 
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已 

月 

B 

曰 

周 

矩 

お 

波 

俱 

楽 

部 

ち 

川 

@ 

屋 

1 

曰 

店 

長 

に 

な 

る 

ぞ 

!! 

イ 

ベ 

ン 

h 

ち 

0 


ナムコフェアを込み!! 


★ゼビウスは時間の関係で2 
.周クリアでストップ。 

「時間があれば10 0 0でも 
できるんだけどね」(山河談) 
★セイ、、ハ I 。プレツシャ I へ 
の弱さは編集部一と自負するの 
C . LAN ことう じやり。なん 
とか言いつつもシツカリと大 
道芸しちやつてたりします。 
友人も応援に来てくれました。 
★ドラスピは難なくのクリア。 
★ドルアーガのプレイは見事 
なもんでした。途中、ギャラ 
リ ー A 「キャンドル取らない 
んかあ I ?」山河「をんなも 
んいらぬ！」。魔王じやのう。 

ころで、七イ、、ハ' —より ド 

ルア I ガのプレイ時のほうが 

ギャラリーのマナーが良かっ 

たような気が……。皆さんは 
これをどう考えます力？ 少 

し考えてみましよう(えらを 

う)。 


ナム n クイズ大を 

グス h 乱入！ 


スぺ—スの都合によ〇割愛 

させていたださまず。詳し< 

は、目次の上を読んでくださ 


雑看先生サインを 

大混雑！ 


一:®屋店外別日 U 馬波平〕 
ぇ一今日はあいにくの雨模 
様で、サィンをにはあまり人 
が来ないのではないかと…あ 
つ、をんなことありません！ 
見てくださいこの人！人！人 
ものすごい人数です。かつて 
@屋がこんなに込んだときが 
あつたでしようかけ雑君先 
生の人気は健在です！ 

をれでは一つ私もサインを 



もらいに-义つセ ィリ ケン？ 

何をれ拳法っスか？ああ整理 
券ね。持つてませんけど…。 
げっ一番最後ってアンタをり 

やないょ…(ちなみにサィン 

をは2時から閉店7時まで続 

く)。結局2 〇 〇人近くサイン 

したというのもスゴイ話です 

ね。雑君先生ごくろうさま。 


案の定といいましよラか、 
何といいましよラか、ナム n 
フ H ア開借中の®屋の忙しい 
こと忙しいこと。曰宙曰とち 
なればをラまさに生さ地獄で 

ごさい。地なの沙ホち客次第 

とはこれいかに。 


3巧 U 日(祝)に、当店にて 

編集部員にょるナムゲーデモ 

プレィ大会が催されたのを知 

つているかな？ 

デモプレィの機種は次のと 

わり。カッコ内はプレィ.^ - I 〇 

•ゼビウス (山河悠理) 

•ドラゴンセイ'八— 

6. LAN - 

参ドラゴンスピ U ツ S 

(山河お理) 

参ドルア—ガの塔(山巧お理) 


余巧のピ—スサインをおくる山河な S 氏。 


5m のイベン h 


^日出2時54時 
ス n ルピウスデモプレイ 


石井ぜんじ、 GOD 鈴木ら 
による実楼攻略デモプレイ。 
ス n ルピウスのおちしろさを 


おをいっさり披露ずるそ！君 
にをプレイしてちらラ。 


巨曰周1時〜 
ち川ちとあを巧1曰店長 


当曰は、サイン会や生演奏 
など楽しい企画がめじろ押し 
だ0 


己月已曰 n ナミベス sn レ 
クシヨン VO し .3 の発売で波 
にのる古川さんが1曰店長で 
登場0 


W 曰の2時 J 4 時 
ストリファイタ ■ 
グ—ム大を 


I 


人気絶好調のス hn 。 なん 
とカプ n ンから售体ごと借り 
てしまつたのだ。巧勝者には 
ずばらしい莫品があるそ！ 

巧レイで勝負だ！ 


参加希望者は、八ガキに使 
用キヤラ、八イスコア(面数 
も)を書いて®屋まで。已ち 
已曰の消印まで有効。巧選で 
扣名様に出場券ををりまず。 


M 畐〜 W 曰が 

@屋がご商談の場 


グ—メス S アイランドでお 
なじみのご商談の場を®一一で 
ち開設。買いたいちのや売り 
たいちのを扣曰までに八ガキ 
に書いてをつてね。ちちろん 
商品を持つてをてち可。 

商品のお預かり期間は引〜 
巧曰まででず。さらに巧日@ 

は販売希望者によるたリ巿を 

開傕。売りたいちの、売りお 

めの値段、電話番号を書いて、 

八ガキで i " セリ市"係ま 

で。ご商談だけご希望の方は、 

同じ*を方で i ご商談の場 

がまでをつてね。 


★巧おのお問い合わせは 

□ 3 • 3293 • 9321 
読者サービス部まで。 



19401グ—ム大衾 
戦果巧を 

まる4巧含曰から701まで 
1943グ！ム大をのぉ獻か 
続いていた®屡より、最終の 
結果が送られて巧たので、こ 
こに報唐ずるり 


お光の獲踐者は、 

ま京都巧野秀二さん 
(含0460 jo 点) 



►(京都巿 . RYDEEN 君) ★©£ の巧瓦 
当たり(ラそ)瓦版アイテムをあげよラ。 


ザ•ナム n グーム 

デモプレイ！ 



















































































■時給 7 如巧 iU 上 
■年お1日〜巧歳 
■交通費まお 
■ユニフォーム 
(ジャンパーち給） 

■仕事内容はホール係 
轻作業、相談に応じまず。 

グー ムコ ーナー S ッキー 

〒101まま都千代田区 

神田巧保巧1 —IB 
巧03 (32 的）4的2 


ミ",丰圓 


女ミツキーマップ第ミ逆 


ill 


JR 
お茶の水11 

東口 L 


丸お茶の水巧 



1111 


★お茶か水は学校だらけだ。 
一度は学生食堂を攻略し了みる 
をいいみ。（い3か C 7 S 趣げ） 





地下お巧保町一都営巧宿篇-半な門な 
①グ ームコーナー ミツキー 
資)八イテクノーベル 
续グームインテクモ 
(§) グーム戶居 P 
魯 JOYLAND TARO 
這 ) 八イテクランドセガ 


★ミキ丸ストーリー第な話 









































「ミキ丸一家2周目」連載第13回作•みんくいるか提供•ミッキー★ミケのほラが人気出そラで困ったなあ。再登場はあるか7 


グ—プ. 


全台50円!! 



楽しい S キ丸一家に君の作ったキヤラクタ- 
を登場させてみないか？ 毎号課坦ザ達ラので 
よく巧んで応募してね。 

要領を所、氏ち、年おをかいて右頁のミッ 
キー住所へをること。内容はが下の通 


① キャラクターの巧（でをれば全身） 
曾ち前と巧培、 S キ丸との明が 
這)5ツキーへのごな見、ご巧想、ごまま 
(ミツキーを巧らなし\人は ゲーム の感想） 

発表面白いキャラクターは本«1に登巧させ 
まず。また、応募してくれた人の中か 
ら巧るに下紀グツスいずれかフレゼン 
S 。 巧ま （® か貸）を•いてね。 

巧切毎月如曰、今巧は 5 巧扣曰 
④は S キ丸 キーホルダー 
盾)は感)グームテレカ 


キャラコン S 選者（画面ち上より時計回〇に紹か、プロフィール替略しまず）•メデューサ.リアー=重県ろと 
き一®•ジョーカー.ミリアー埼玉県し巨 D 君一@•クリス • H • スタンド-福井県デンデン君一® • M • 

N • S — 静岡県曰ま君 一 貧>•みゅ一たんと巧藤くん—熊本県しまだなイ助君— <©• 子メダマ—山お県トラ K 君- 
©♦江井利アン--東京都アムルの弟着一@•ドラッキ巧夜-福井県 ZWS 君一® •短筒大名…大販府 WA 下 S 君 
—® ♦具乱怒頼朝一埼ま県諸ち巧君•入見二十四一香リ I 県 HE し I OS 君 一 © •尾振しよん一巧库県エンキドウ 
君 一® 

々諸ち谨君は住所教えで。☆さちはプロフィールスべースないので、かんべんね。仲良くおはらいされてください。 


おったままでゴメンの巻2 

連載当初ょり事件の絶ぇな 
かった歯我田中。実は呪ゎれ 
た±地に校舍が建っていたの 
だ《太古のゲ I セン跡地)。 

ミキ丸が朝ねぼうした登校 
日に、 とうとう 悪霊たちが 正 
体を現し、教師や生徒たちに 
わをいかかつた。 

をの時、霊の動きを察知し 
て一人の除霊師がかけつけた。 

彼女の活躍で悪霊たちは退 
治されたが、必殺巧•火舌を 
使用したために学校は全壊り： 
.新学年スタ I 卜早々に休校 
となつてしまつた。 

突然現れて、突然に姿を消 
した除霊師、彼女こを、斤方 
不明中のミキ丸の妹"ミケ A 
であった。 

しかし事件に巻き込まれた 
人たちや、わ昼すぎに登校し 
て「建て替えですかあ？」と 
大ボケをかましたミキ丸も、 
をの事実に気づくことはなか 
つた。 


さちの課題 

魔マさんのご近所巧さ合い 
の相手、奥さん方をたのむね。 














DO 邸 N 


損遵 ： APAPA 

だ:;::战纖おち議媒^^ f :;: を’自^^掠誦;觀;鑛鑽誦線:;;; I 残轟講黨戀;講 

先月から（独断と偏見に基づく）コメン h を復活させているけ 
ど、みんなの感想はどラかな？意見や希望を聞かせてほしいぞ。 



内容は7ンガ1本+ゲス h 
イラス S 。 でさのほラは、表 
紙から想像されるとおり。 

通販は送込み300円の無 
記名ル為替で。 

干243 —M 神奈川県海 
老名市中新田117—己—3 
03大满文博) 

BREATH 
JUMP SIDE 


No DAMAGE 発行、 
A 已判124頁オフ、表紙フ 
ルカラ—。 

「在庫ある限りのおまけ(力 
セツ h レーベル)付きでず」 
イラス h •マンガ指向にを 
かかわらず、ちゃんと読みで 
をある1冊。巧人による「思 
い出のゲ—ム」 n — ナ—は、 
る人のゲ—厶がだぶつてない 
のがずごい。 

通販は送込みで1冊曰〇〇 
円(吕冊目からプラス曰日日 
円)の無記名小為替にて。 

(干177ま京都練馬区関 
町化武蔵関駅前郵便局留 
川が真理 「 JSG 」 係) 


PRESENTMENT 

2 



RIKIDS 発行、 A 已判 
即頁オフ。 

「その筋の方のための本でず。 


買つて摸はない一 . と思 

ラ。 RIKIDS 本誌もよろ 


<投稿規定> 


☆同人誌は、必ず次じ記ず事 
項を書いた物を同封して本を 
をつてください(ないと掲載 
でさない場合がありまず)。 

①発行者(団体)名と連絡先 
©通販の値段および送金方法 
@何月号に掲載を希望ずるか 
(例「〇月号〜 A 月号の範囲」) 

@通販はいつまで巧ラか 

(例「売り切れまで」) 

©そのほか、でされば本の P 

R として、簡単なメツセ—ジ 

を同封してください。 

☆伝言板には同人誌の広告や 
サ—クルの勧誘などを葉書で 
ど I つぞ。已月の日までに届い 
たちのは曰月号に掲載します 
ので、載らなかつたちのはお 
だと思つて<ださい。 


(〒〇已4化海道れ幌市中 
央区南に桑西ロー吕—の一1 
上口方「ドリ—ムシンジケ— 



くらいむくえずと発行 、 A 
己判郎頁オフ、表紙カラ—。 

「まつやま登の DQ 個人誌で 
ず。宛名力—ド同封してくだ 
さい」 

W をメインにギヤグありシ 
リアス？ありのマンガ誌。 

通販は送込みで70□円の 
無記名小為替+ W 円切手で。 

(干1目曰 IW ま京都青梅 
市 I I 侯尾 4—104 曰—1 
岡部方 「 EX 」 係) 


ち據のブチ•フ—ル 



朱瀬り<個人誌、 A 己判卽 
貢オフ、表紙吕色。 


「 DQffl 本でず。アテナカ— 
ド入れてくださるとラれしい 
で」 

グ—ム巧のス S — リ—から 
ちよこつとずれたシ—ンが特 
徴。グストさんをアリ。 

通販は送込みで300円の 
無記名小為替+ 17 己円切手 
にて。 

(〒巨 49— M 和歌山県那 
賀郡打田町打田1421田 
中麻衣) 


①はゲ—ムオンリ—、©はゲ 
I ム良オリジナルの S I ク本 
でず。よろし < して < ださ ひ」 
①は、わや姫主人公の6頁 
7ンガ这ィラス S など。@は、 
にお•れにこ縷のひとりごと、 
つて感じのィラス h 这フリ I 
ク〇 

通販は送込み①は一日日円 
ル為替+1吕□円切手、®}は 
2□□円為替+12□円切手、 
両方なら300円為替+17 
己円切手で。 

(干274千葉県船橋市大 
{八北- - I 巧 I 二輪玲子】 
—■ 111111 * 

SOO 巧 HO 


1 

雜 

弦雀 

- 

1 [ ! 

二！山 


ドリ—ムシンジケ — S 発行、 
B 7 判呂頁 n ピ—。 


「を料だけのタダル冊子 。 B 
7判8頁で強引に盛りだ<さ 
ん。 STAGE ! は已月扣日 
発行！」 

ずべてはこれから。がんば 
つてくれたまえよ、ラん。 

通販はが円切手+宛名力— 
ドか、が円切手を貼った返信 
用封筒で。 


し<。ほかの発行物の申込用 
紙が欲しい人は、宛名力—ド 
の隅にでちご記入を」 

PW を合流して、ずつかり 
マニア必携アイテムつて感じ。 
麻雀'八 h ルスクランブルの元 
シナ U 才ちある。 

通販はを込み曰 OQ 円の無 
記ち小為替+宛名力—ドで。 

ご下 17 □ま京都豊富区池 
袋本町 4— 巧—3さつさ荘 
1号室横山方「戶円巳2通 
販」係) 

TRY To STAR 
i 寨 



RISING FORCE 
発行、 A 已判巧頁オフ + B 巨 
判 W 頁 n ピ—。 


「脳みそが乂を噴 < よラな思 
いでよラや<でさた RISI 
NG FORCE 第吕弾！ほ 
とんど全部漫画といラパワ— 
で押しまず」 

内容は'八—ニングフォ—ス • 
h ライゴン•マジックソ—ド 
など。ちよつち説明不足だけ 
ど、情熱はマル。 

通販は送込みで7□□円の 
無記名小為替+宛名力—ドで。 

(〒吕11神奈川県 W 崎巿 
中原区宮内吕 9711 酒谷 
岳史) 

囊一み 得 

S 饭 HI 巧 r 宛 20 W 猿 

霜上商事発行、①は曰已判 
^頁ォフ、@は已已判^5頁コ 
ピ I 、 表紙色上質紙。 

「にお•れにこの個人誌でず。 


☆伝言板ち同人誌ち、住所、 
氏名、年齢のほかじ、電話番 
号を(掲載はしないけど編集 
部からの非常時 i のために) 
お忘れなく。 ( APAPA ) 


同人誌巧な 



大阪大学漫画研究会かこれ 
力に丸発行、 A 已判お頁オフ。 

「内容はワルキユ—レ•巧子 
などの漫画じ、ィラス h やフ 
アミスタ講座とフアンタシ— 
スタ—対談などもろちろ。読 
みやずくなつたと思いまずの 
でぜひどラぞ」 

無難におさまつてしまつて 
いるが、逆に良くまとまつて 
いるとち言える。 

通販はを込み已 OQ 円の無 
記名小為替で。 


(〒己巨2大阪府貪面市半 
町-曰—已池永寮ル林卓 
也) 



日本野獣の会発行、 CMT 
個人誌、曰已判卽頁オフ。 


「アルテミスが主役のヮルキ 
ユ—レス SIUI 。 おまけち 
つさまず」 
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•¥40.000 
•¥33.加日 
•¥34.000 
•¥35.000 

¥125.000 
¥ 100.000 
•¥16.000 
•••¥ 6.000 
•¥13.加日 
•¥17.000 
•••¥5.000 

•¥25.000 


ナムコ 

システム H ポード .¥83.000 

ワルキューレの伝説にム）…… ¥65.000 

ファイネス S アワー .¥18.000 

才ーダイン . ¥巧.000 

フエリオス .¥25.000 

マーベルランド .¥20.000 

ドラゴン t イバー .¥40.000 

巧巧道中記 . ¥12,000 

ホ来あ者 .¥14.000 

バーニングフォース .¥6.000 

ベラボーマン .¥32.000 

スフラッター八ウス . ¥巧 .000 

ワールドスタジアム’日8 .¥7.0 加 

J ) •朋 .¥7.000 

J ) .9 日 .¥10.000 

ロンパーズ .¥10.000 

アサルト （PM) .¥23.000 

ギヤフラス .¥12.000 

源平討 巧 伝 .¥22.000 

クラックス .¥5.000 

スカイキッド .¥18.000 

ゼビウス .¥5.000 

イシターのち活 .¥50.000 

K イポップ . ¥2日.邮〇 

フォソン .¥53.0 邮 

セガ 

フラッシュポイント .¥18.000 

テ[-リス .¥42.000 

才ーライル .¥3E.000 

エースアタッカー （P 巧） .¥35.000 

ガルディア .¥5.000 

あ .¥30.000 

ボナンザフラヴース .¥35.000 

メジャーリーグ（戶巧） .¥35.000 

タイトー 

ワードナの森 .¥9.000 

や華大仙 .¥6.000 


レインポーアイランド . 

パラメデス . 

フリップル . 

バズニック . 

トッペル探お巧 . 

巧里金団 . 

スラップファイ S. 

火激 . 

. 

苦胃頭捕物帳（サブ） . 

キャメルトライ（サブ） （P 巧） 

ドンドコドン（サフ） . 

へビーユニッ h. 

メガブラス h (サフ） . 

コナミ 

グラディウス！ . 

» II . 

}) III . 

パ□ディウスだI . 

コンバットスクール . 

少林寺への S . 

ライフフォース . 

バンクシヨッ h. 

アイレム 

エアーデュエル . 

ドラゴンプリード . 

イメージファイ h. 

R-TYPE II . 

カプコン 

ファイナルファイ h . 

大巧界巧 . 

カプコンワールド（戶巧）••… 

が場®お . 

ブラックドラゴン . 

閱いの龍 . 

ソンソン . 

SNK 

サイコソルジヤ- . 


h リフルウォーズII .¥18.000 

アイドル麻雀 .¥11.000 

夏物 語 .¥15.000 

麻雀学 困 I .¥6.000 

リ II . ¥9.邮〇 

麻雀革命 . ¥10,000 

麻雀クリニック .¥5.000 

おとなの麻雀 .¥5.000 

ギャルの告白 .¥8.000 

JJ の開花 .¥10.000 

ビタミン C .¥7.000 

麻雀殺人事件 .¥7.000 

パ刺客 .¥7.000 

G メン朋 .¥5.000 

麻雀シスターブ . ¥2,000 

下巧0コーナー 

ワルキューレの伝説 .¥48.000 

才ーダイン（ロム） .¥13.000 

アサルト （P 巧）にム） .¥11.000 

スプラッター八ウス（ロム）……¥12,000 

パ'シクマニア（ロム） .¥13.000 

リブルラブル .¥E 5.000 

ドルアーガの塔 .¥20.000 

スカイキッド DX.¥35.000 

K イポップ .¥15.000 

アテナ .¥5.000 

サイコソルジャー . ¥20,000 

ASO .¥8.000 

グラディウス H.¥40.000 

パ□ディウスだI . ¥的 .0 邮 

サラマンダ .¥23.000 

ライフフォース .¥25.000 

悪 巧 城ドラキュラ .¥25.000 

あのホットロック . ¥20,000 

ブラックドラゴン .¥7.000 

虎への道 .¥7.000 

サンダ—クロス .¥30.000 

スーパー□コモーテイブ . ¥州.0邮 


ASO.¥14.000 

パドルマニア . ¥4.加 D 

タッチダウンフィーバー .¥7.000 

ゴールドメダリス S .¥6.000 

テクノスジャパン 

西巧巧11録 .¥9.000 

パイフドリーム .¥18.000 

コンバッ h ライブス .¥88.000 

ダフルドラゴン .¥16.000 

ドッジボール .¥5.000 

ブロックアウ S.¥10.000 

データイースト 

サイコニックオスカー .¥10.000 

トリオザパンチ .¥15.000 

ドラゴンあち .¥28.000 

ファイティングファンタジー……¥巧.0加 

ビッグプロレス .¥P.000 

ミッドナイトレジスタンス .¥38.000 

ラス S ミッション .¥9.000 

□ポコップ .¥28.000 

チェルノブ .¥32.000 

ダーウィン407日 . ¥日.日邮 

その他 

ラピオレプス .¥13.000 

八ッ h リス .¥10.000 

ギガンデス .¥16.000 

クレイジークライマー .¥13.000 

テラフォース .¥10.000 

S ユータン h ナイ h.¥18.000 

お巧仁俠伝 . ¥14.邮日 

バルトリック .¥17.000 

ロッドランド .¥33.000 

アルゴスの戦± .¥12.000 

シルクワーム .¥10.000 

gut 

ねるとんが筋団 . ¥1日.邮日 

麻雀大予言 .¥15.000 

東京ギャル図を .¥6.000 


聞こなが！ダ—ム oi 叫がが…キが部屋に旧! 


ダイナマイ h ダックス .¥25.000 

ダンプ松本 . ¥20,000 

グラディウスの .¥38.000 


コントロール巳 OX 

シグマ■子 AV-999、AV-9、S-9TURBO 




④ビデオが子 ‘VHF 対応…¥34,000 


⑥ RGB21 ピン対な . ¥28,000 

©④、 ⑥ 両方対応 . ¥ 37,000 


ハッピー巧会の SVG —8 



SVG —8 標華 タイプ¥ 34,000 


当社からコントロール BOX をわ]*し、上げいただ 
いた方には、基なの巧引をいたします。 


伝言板 


掲載されたサークルおよび個人に手紙を出して、1力月しソ上ち返事がない場合、郵便事がなどが考えられまずので、再度手紙を出ずことをお勧 
めしまず。また、ミューゾックテープなどの販売に告の葉書じついては、暑作権の関係上、掲載でさない場合がありまずので、ごを意ください。 



‘巧けりがぶ.换 

I►編)りぶ教も jTV ， … 

か〇^/〇かみマ3なじ•.巧::/ KT 
IfflV 么 oB づ.速おみにがI巧巧ぷ_ 
从以ろを0¢、",雄みがおか 
►招庭台澈於ろ觀 
や•(マ-。の A のおかがぶ-ドタも弓 
0^くを心。 


夕械 

巧14 

‘繳顧 

元織鍵 

V /2 G ^ c.o 

111111111111111 



ASOBlNlf 




や3ミのれ3をっち沿 



をのが^4比が 

.をみホ十みソた S、 寸ザ-も 
コミ .1 つ.1ラ又卜.,1、推本. 

So ぺ-ジ n わも卜/\5版 

ホ紙巧したボー 
BooB ながもも洽十; 2 a 〇巧口耳が < 

~ま•口を 

已ホもとおホ病 I 血ホち 
夕も 

ん条姑培、 

苗すを.み山みた.巧巧かおを 

Si^WAK) -ホも*巧.ザホかみ. 

_ 叙らえが 

F 1 NALFIGH て 

のホ仰'ホせれが？ 、 

を盧 6FP み a のがい巧いのおモ 
巧に ( Al す (P- 佩ち作りら"0?、'が.かが. 

論.が一^"— ’IA 



froa tntertainient Session 


RANDOM 
S 巨し巨 C 下 I ON 

GAMCON 3 じて出品した巧をまじ 
REMIX ! (巧曲、をし巧えあり） 
マニアによるマニアのみのグレ—ドア 
ッアバージョン！ 

W 味のぞる方は6 2 
円切手+を信用お巧を同巧して 


〒6 36 

をを巧生な郡兰》町立巧巧 
2—8—41—404 
西田方 





霸 


を員表案ミが I し a WN ら 
当中 "71 レで巧#«^'’靖でん巧る^ 
じ,夕み爬は巧1回々《が， 

(T イイ，コイた?-,千-マIレバ， 
でが,ん豪 W …巧しでち利。)巧 
ホがか足ち巧《2円が同がみ 
デ引う己もが矣を币 
巧巧巧目I王—口 

お風をもが 

お-:机 OTT ■ が拥お,旅'、 




4ミミ泌 t かが:んも(がけがい)ゴアIなマ- ♦ 
&々||巧•か5かけイが時£巧えします. 

，工巧な々 -a だな-名■ホロ化 (Kir； も•-(かと 
>- 々.巧ピ来わがいは 义 が己 t かな卜 fclU わ 
林の化が (i、、、w な-がちもし 
た、、と度、）1、*んぜ V よ乂く， 
tt . エマ I ;功-や IW 化な b 面む > 

ホホぶ♦しが•たりすがと W 
イ IJ を#ザちザう口•か、一が,巧ホ 
•が k 化、，の’-)か#' 

ををがお?.ホ^てほま//.、 


株式会社 h ライ 


〒巧日千葉県松戸巿新松戸南1 T 目3日5 
荒川グリーンビル2日日 


TEL 日 473-4 日-3郎日 ㈱ 
FAX 日 473-4 日-3郎日 


f 化曰 
日曜•祝日 

営業時巧 

い2時〜即時まで J 


認咐 I ?卽がが i ? 識 I 調？諸 
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巧 075-343-4860 
FAX.O 乃 - 344-051 己 

営業時間 AM 1 1:00 - PM 22 : 00 
年中無休消費税は要りません 
送料*全国一律500円 



スーパーフ f ミコン • FC . PC •メガドラ他新品中古も扱っております。 

〒巳00京都市下京区 t 条河原町北西角コスモ St 河原巧 1 F 


SVG -8 NEO - GEO システム 



標準タイプ ¥34800 
RG 巨タイフ ¥29800 


ごを文方法電話で在庫と価格を確認の上現金書留でわ申し込み下さい。中 
古基板在庫有ります。価格•有無は電話で、詳しいリストは62円切手3枚同封の 
うえ下記まで請求してください。 

FOPC •メガドラ他ハード•ソフト買し、取りします。買い取り方法•価格じつい 
ては詳しい資料送りますので62円切手3枚同封のうえ下記まで。 


I.THE SPACE FLIGHT(ARRANGE VERSION ) 2. ASOII タイト J レ 3 .THE _ 
SPACE F し IGHT(AREA I ) 4 .SEVERE FIGHT ( B 0 SS I ) 5 .CLEAR = 
6.(すくの飛斤機 （ SHOP ) 7 .THE BIG BATTLESHIP(AREA 2戦ち上） = 
8. S 0 NIC BARRIER ( AREA 2 戦艦内部） 9. MASSACRE ( B 0 SS 2) = 

10 .MACROCOSM SPAC 巨 （AREA 3) 11 . ST 0 ICISM ( B 0 SS 3) 12 .WARP E 

Z 0 NE(AREA 4) I 3. MASSACRE ( BOSS 4) 14 .PLANET OF WATER = 

(AREA 5) 15 .SEVERE FIGHT ( B 0 SS 5) 16 .亜空問 ( AR 巨 A 6) 17 .MAS = 

SACRE ( B 0 SS 6) 18 .THE FINA し ZONE (し AST 己 OSS ) 19 .し AUGH E 

( ENDING ) 20. S . E.COLLECTION = 











FOR AMUSEMENT MACHINE 
PRODUCED BY YEUOW^BAG 



価洽 RG 己仕様 ¥1 曰己日日ビデオ出力付き¥2己000 

本巧サイズ W 250 XH 6 CDXDS 00 

コントローラ ネオジオコン h ローラーが使用可能(別売¥已曰 □□) 

MSX 用コン K ローラーはアダプターにて使用巧 
付届品 RG 巨仕様(吕1ピンか1己ピンケーブル付さ） 

ビデオ仕様（ビデオケーブル付さ） 

オプション MSX 用ケーブル¥1 □□□ 

円ドケ~ブル¥2日00中間八ーネス¥2己 □□ 


1991年5月21日発売ポニーキヤニオン/ 
サイトロンレーベル G . S . N / I . I 500 シリーズ 
CD ： PCCB - 00063 ¥1500(税込み） 

収録時間38み00秒 


1991年5月21日発売ポニーキャニ 
オン/サイトロンレーベル G . S . M . 1500 
シリーズ 

CD : PCCB - 00062 ¥1500(税込み） 
収録時間34み12秒 





東本導 


今月は目移り 
しちや一つね= 

ゴ—ルデンウイ—ク真つ只 
中の今曰このごろ、みなさん 
いかがおずごしでずか？ 
今月ち新譜はちりだ < さん。 
どれを質おラか迷つちやラよ 
ね。 

11111111111111111111111111111111111111111111111111111 
ネオ•ジオ初の正統がシユ 
I テイングといえる ASOD 。 

VGM のほラは宇宙空間を 
イメ—ジさせる共通の雰囲気 
のよラなちのをちつていまず。 

あと、私がおやつ？と思つ 
たのは SEn レクシヨンに入 
つている音声合成でず。 

私が音声合成じ待つていた 
イメ—ジとは違つて(いい意 
味で)いたので印象的でした。 
ずつと营に流巧したボコ|ダ 
—ボ V スみたいなんでずよ。 

そしてやはりエンデイング 
でずね。シユ I テインググ I 
ムのエンデイングはどラして 
ぐつとくる巧が多いのかなあ。 
ASOD のエンデイングをぐ 
つとさまずね。 


§品 r 县 S i 説4 S I プレィしてぃるときは気が 
屢批つかなかったけど、雷牙の V 

^ W 品 W ^ S 品 g ご GM はォヶヒ(ォ—ヶストラ 

W 瞪囲リ L WW ) ヒット、ギ ヤン！ とかぃうふ 
刚 W 歷説 I S 謂 i !苗？っに聰こぇる)が使ゎれてぃ 

~ 2)^ 巧：^んたのね。オケヒが入ると巧に 
酬班^屈^眶满即広がりが出てくるとぃうか、 

调こい^心 S 品厚みザ出て聰ぃてぃて迫力を 
化 D 2 感じるようになるね。 

|23。2兰品1.2^晋 ォヶヒは使ぃずざるとしっ 
化こく思うけど雷牙の曲は、山 
画匡 L 叫^ 淑は小粒でピリリとからぃ的 
りなうまい使いかたをしてるな 
•リ K 加けリぁと思いまず。 

W い S 軒刖 U ^1抑 W 圆ぁと、引きがうまぃ。巧中 
刷化 t I 飾 W にフツと静かになるところが 

翩品5^^^圓5款苦ってそこが、曲の盛り上が 

恥りをさらに高めてると思う。 
OWW 巧け：： W 巧平 2 E 雷牙、膝いてほしいなつ—. 


川端通〇 


河原町通〇 



烏丸通 D 
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■サプライズアタックI .Surprise Attack 2.Map 
3.Attack the Enemy 4.Rat Trap 5.Burning 
Fighter 6.Area Clear 7.Combat 8.Stage 
Clear 9. Make’em dance 10. Emergency! 11 .Game 
Over 12.Drift in Space 13.Reap the Reward 
14.Bonus Fanfare I 15.Bonus End 16.Bonus 
Fanfare 2 17.Run Through the Battle field 18.Red Thunder 19.Crazy Constru 

ction 20.Crush the Barrier 2 し Return to Terra 麵バンクシヨット22, Title - 
punkshot! - 23.Do play a game! 24.'"Do it"-the slams- 25.In the Park 

26.A wharf 27.Way to gooooo.... 28.Play,again? -continue-29.Go baby! 30. 
You punks are soo baad! 31.RANKING! 32.lt’s over~GAME SET- ■エス ケ 
—プキッズ 33.New Kids on the run 34 .夢のマリブ 35.U.S.A. for アメリカ 36. 
がっちり買いましょう ~ 5 万円、 10 万円、 100 万円 37. Welcome to green aid 38 .チャダ 
:はどこに？ 39.ジャンキー.カウボーイ40.勝利のしるし4しがっちり巧ぎましょ 
i う 42.Fall in love- こいじをちて43.ロック.アラウンド•アイス44.富±山ババ化. 

;ツー.オブ•ライフ’46.ロザンナ47.ヘルメット•アンダ—グラウンド 48. Front 747 
i 49.Smell Bad 50.MARUKU の勝ち51.ランキングレコ-ド52.ロンドン巧をちた 




十が 
分あ3 

なつ夕 
のてイ 
でそ K 
おれル 
ずぞと 
ずれち 
め聴違 
でさつ 
ずごた 
°た魅 
え力 


ムあが し、 
I 'のサて 
ドとゲプみ 
がか I ラて 
よ思ムイね 
くいミズ° 
出まユア 
てし1夕 

るたジッ 

0 〇ッ々 

宇クは 
宙だ正 
のな統 


でで 
よず 
< 。 
聴プ 
こレ 
之イ 
な中 
かは 
つ連 
た射 
入に 
を夢 
聴中 


テ面 
ィご 

I と 
にの 
富曰 
ん G 
で M 
てが 
お結 
ち構 
し八 
ろラ 
し、ェ 


囲 
中気 
でそ 
ちの 
エま 
スま 

ケっ 

I て 
プ感 

キじ 

ッ 0 

ズ 

は 


ズク 
3がシサ 
夕入ヨプ 

イつツフ 

h た h イ 
ルコ 'ズ 
とナエア 
ち S スタ 
グのケッ 

I 新 I ク 
ム譜プ' 
のでキパ 
雰ずツン 


しスティールガンナー 2.ピストル大名の冒検3.球界道中き己4.コスモ 
ギャングス5.义縄丸数え巧（ピストル大名の旨诊）< アレンジ.バ—ジョン> 
6,ドラゴンセイバ ー（ イヒ石）<アレンジ•バ—ジョン> 7. ドラゴンセイ/く一 

け也じん）< アレンジ •パージョン> 8.パーニングフォ—ス（エアロスぺ-ス） 

<アレンジ.バージョン> 9.SHOT ME IN PARADISE- 巧を前を一(ハ‘ 

-ニングフォース ）< アレンジ.バージヨン> 



1991年5月1日発売ビクター音楽を 
業 

CD : VICL- 8004 ¥2800(税込み） 

収録時間 56み39秒 



1991年5月5 日発売キング レコー ド/コナミ 

レーペル 

CD : KICA-7502 ¥2800(税込み） 

収録時間53み化秒 


ナムコビデオグーム I コナ S •グームュージック 

クラフイテイ V 0 Li 7 i コレクション V 0 Li 3 





I が I を3巧2!日発売ポニーキヤニオン/サ 
イトロンレーベル G.S.M, 


£1) しホいて!格巧販売 I ^^99^ 

♦"通"の選んだ1日哈 T 口みィレ- 

が君を待って la る。 ♦アップラ仆型？日，日日肌 



>アップライ h 型7日，〇邮円 
H 日インチテーブルゲーム機40.邮日円 
完動品整備済み(基板なし） ※詳し I 、資巧.プライスリストは62円切す2胤句 

龜ゲーム葛板日，邮日円^ぉのげ-ムザタホが脚:ご誠ください。 

(タイ h ルジヤケッ h 配線図付さ） 


ご住所とおお前を忘れずに書いてください 


ヴ•ム牢安 


■ホ羽店 g 


■大山店 


15東京都北区赤羽2 — 9 一 2 

巧03〔3903〕1曰71 
X03C3902D2649 

干173東京都板橋区大山東町 18—9 


巧□3〔3962〕474已 

•電話は巧日時までにして 


<ださいね。 


ストリートファイター！ B r a n d n e W 

G . SJI . CAPC 0 M 4 /ALFHLYRA -- ~ 


スティ I ルガンナ I 、エレ 
メカの n ズモギヤングズなど 
収録夕 vs ルが'八ラエティ| 
に富んだ一枚でず。 

アレンジちピス S ル大名の 
冒陵を筆頭にドラゴンセイ♦八 
I 、バーニングフォ—スから 
2巧ずつと充実。 

私のお気に入りはピストル 
大名の冒険のアレンジ、火縄 
丸数え眼でず。題名のとおり 
眼入〇なのでずが、おをしろ 
いんだ、これが。 

正統派ではやはりドラゴン 
セイ'八—の地じんが非常にぐ 
つとさまず。 

•八—ニングフオ—スも1曲 
ヴオ—カル入りがあるよ。 


•赤羽店 



♦大山店 


誘含の S がむ 


g ストリ！トフアイタ--の 

I CD 質つたぞ—り 
I アレンジの春靈はめさめの 
が曲にはサイツ n — り 
^ (富山県良. V • D 着) 
锦 春雲はス hyjh ファイタ 
?： —H の 8 人のテ！マの乂ドレ 
W I でず。’ 


特に私がいいねえ〜と思つ 
でしまつたところは KEN ® 
テ—スの前に『しよおりゆラ 
けん：：：：」つて入つているのぶ 
ね。ずご<かつこいい。 K 巨 
N を表現してるなあといラ感 
じがしまずね0 

ス h リ--トフアイタ15の 
曲はどれを聽をごたえがある 
ので(スペインもいいよね) 
おススメだつ！ 
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♦ 


レ n 


マンガを使つた技術マニュアル専門書 
①ハーネス編②サウンド編を無料で差し上げます。 

ごを望の方は①②いずれかのを号と住が•氏名•年齢-電話番号を 
書いてハガキで申し込み下さい。 




★ 御ま文方法 ★ 

まず、わ電話下さい。（在庫と価格を確認して下さい。） 

合計金額10万円下の場合。 

先に商品をお送りします。 （ 1万円上の場合、送料は幻夢幻夢が負担します。） 
り万円む下の場合は、お客様負担じなります。） 

次のわ支仏い方まから選んで下さい。 

①云日 IU 内に、商品同封の振替用紙でわ近くの郵便局から振込んで下さい。 

日 1 U 内に、現金書留で幻夢幻夢まで送って下さい。 

③兰日内に、銀行振込で右記の口座に振込んで下さい。 

合計金額10万円上の場合 

① 先に代金を支仏って下さい。現金書留か銀斤振込での入金確認後、商品を 
発送します。（送料幻夢幻夢負担） 

② ヤマト宅急便代引でお送りします。商品配達時に配達員にわ支仏い下さい。 




力ードでのお支払いも OK です。 

VISA . JCB . DSP のみ詳しくは、わ電話で 


銀行お込先 
東洋信用金庫 
普通 095883 

ゲムゲム 


森ノ宮ま店 


オパバち熏く安さ/ 


今月の大売り出し特集 

エドワードランディ 85,000 

剣き 70,000 

ピストル大名 70,000 

を牙 65,000 

サンダーフォックス 65,000 

トライゴン 65,000 

アウトゾーン 60,000 

ビットファイター 60,000 

エイリアンズ 45,000 

エアデュエル 45,000 

大工の源さん 45,000 

トンマ 35,000 

飛翔朦 8,000 

チャンピオンべースボール 4,000 
快傑やんちゃ丸 3,500 

スーパーリアル麻雀 5,000 

お雀子ハイスクール 5,000 

熱局雀± 3,000 



げむげむは商品先送り、 
代金後仏いです。 

を庫は日々変動します。 

お電話で確認して下さし、。 


この他に4，000巧、3，〇00巧、2，000円の 
基板もあります。パーツもあります。 
おハガキで価格表、会員謎を請求して 
下さい。返信用切手は不要です。 


お買いあげ金額10%分のクーポン券(金券）を差し上げます。 

々回の購入時に割引券として利用できます。 

※ただし、お買いあげ金額3万円]^: i 上の方に限らせていただきます< 

アメリカ版メガドライブ 「G 巨 NESIS (ジェネシス)」 

大好評販売中/ごま文をお待ちしています。 

ただし、会員の方に限ります。 

ハガキでご請求下さい。会員証と在庫表をお 
送りします。 

海外版ゲーム機-ソフトの情報をお教えします。 

ご希望の方はおハガキでご請求下さい。 


予約申込受付中>ノ 


オリジナルコントロールパネル 


の夢属神 ゲムマジン 


第一回販売ロットみ (200 台）【こ限り 

特別記念価格 29,800円 



今すぐご予約下さ^ 

只今生産中じつきお届けは 
5 月 20 日頃の予定です。 


〈先着200名様〉 


特徴 


パネルから JAMMA ハーネスが 出ています。 
(買って直ぐに ゲーム 0 K 。 ハーネス 接触不良、 
逆差しなどのめんどうなトラブルはなしです） 
モノーステレオ変あボード内蔵。（パネルだけ 
で疑似ステレオ効果） 

RGB - ビデオ変換ボードで TV.RGB モニター 
にピンジャックコードでつなげます。 

Direction Converter 内蔵。 

すべてのボタンに連射切り替えスイッチが付 
いています。 


SVG -8( 標準タイプ) 


な靡一撮セール 

踐?*狐皆 26 , 000 。 

タパ)噴||||111111嗎. 













































マ V サ;からマニア諸ちへ 

YPEII . 43.00日円 コンバッ h ライフス……40.0邮円 バルガス . 9.邮0円 おへの道 .15.0 邮円 


R-TYPEII 
アルカノイド(戶巧）……5.000円 
アルカノイド II ( P 巧）…日 .0 抓円 

イメージファイト . 40.000円 

イメージファイト ( ROM ) …15.0邮円 

1943 .14.0 孤円 

1943改 . 15.邮0円 

ウィス . 7.邮0円 

SRD . 12.邮0円 

エイリアンシンドローム…孤，0邮円 
エイ117ンシン巧]-ム旧 OM ) 15.邮0円 

F 1 ドリーム. . .14.0 邮円 

エキサイティングアワー…1日.邮0円 

エグゼドエグゼス . 12,0邮円 

カルノフ .18.0 邮円 

空手ち .5.0 邮円 

ガンスモーク . 17.邮0円 

カイロスのお .5.0 邮円 

カフキ Z . 13.000円 

奇勺怪巧 . 日. 〇邮円 

究極タイガー . 24.邮0円 

クラックス . 12.000円 

クオース . 1日.邮0円 

グラディウス(電ぉ巧)…巧.邮日円 

グラディウス II .48.0 邮円 

グラディウス in . 抓.〇邮円 


コップ01 .5.0 邮円 

西遊巧巧お . 10.0邮円 

ヴインドスリーナ .9.0 邮円 

沙羅曼お . 巧. 〇邮円 

サイドポケット . 日.邮0円 

サイドアーム .15.0 邮円 

ジッピーレース . 5.邮0円 

スラッフフアイ h .14.0 邮円 

スカイキッド . 1日.〇邮円 

スプラッター八ウス……7日.〇邮円 
スフラッター八ウス ( ROM ) 巧.邮0円 

スーパーヘリ . 10.0邮円 

ソンソン .5.0 邮円 

巧いのおか . 1日. 〇邮円 

タイム八イロッ h 日4……日.〇邮円 

タイガーヘリ . 10.0邮円 

ダークミスト . 日.〇邮円 

中華大仙 . に.邮0円 

テトリス . 扣 .000 円 

テラクレスタ .10.0 邮円 

ドッジボール . 9.邮0円 

のぼらんか . 日.邮0円 

八ードバンチヤー .45.0 邮円 

バーニン グフォース……抓.〇邮円 
ノトニンのォース旧 OM ) •••日.〇邮円 


バトルレーン vol . 日 . 5.日00円 

八イホ. . 9.日邮円 

バックランド . 35.邮0円 

プーヤン . 日.邮0円 

フエリオス . 1卽.邮0円 

フエリオス （ ROM ) ……30.日邮円 
ファイナルファイ h …1郎 .0 邮円 
ファイネストアワ——10日.日邮円 
ファイネストアワ ー( ROM ) …1日.邮0円 
ファンタジーゾーン…… 24. 邮0円 

へビーユニット . 14.日邮円 

ペンギン君ウォース……5.邮0円 

マジックソード . 11日.邮0円 

巧お伝說 . 日.邮0円 

Mr . ジャン . 5.邮日円 

未来お者 . 105.邮0円 

未来忍者 ( ROM ).15.0 邮円 

迷宮島 . 9.邮0円 

メ h □クロス .15.0 邮円 

巧が伝 . 日.邮0円 

レアイランド EXTRA 巧.邮0円 

レッスルウォー .34.0 邮円 

レッスルウォ ー( ROM ) …巧.0邮円 

口ードファイター . 5.邮0円 

ワンダーボーイ . 日.邮日円 


スーノトリ刀佩雀 P II …10 . 0邮円 
スーパーリ刃佩雀 P III …3日.邮0円 


バロディウスだ1 . 撕.000円 ぶたさん . 视 .0 邮円 ダーウイン407日" 


ブラックドラゴン" 


••22.0孤円 乂か • 


••15.日邮円 巧頼を •• 


..1己.邮0円 
..1日.邮0円 


干 390 唇巧県お本巧大手 2 - 2 - 4 ( 六九アーケード巧） 

を曰の覆 巧な 

巧 0263 ( 3 巨)已已 3 B 


FAX を■おと同じ0 
♦代金は91金害宙了をを 
して下クい〇 






y A 

ふ 

も 
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I 

ぷ 

這 


ア—ケ I ドグ—ムを作って 
アメリカへ巧こう！ n レや、 
n レでんがな！ 

先月号を読んでいない人に 
はこのおいしい話が何のこと 
やら分からないはず。教えて 
あげよラーが下、図で示ず。 
-①ゲ—ム企画を考える - 
> (企画害を害 <) 

- i 募ずる 一 


塞考) 


@アメリカの AMOA シヨ 
I にご巧待居君の企画がア 
I ケードゲ I ムになる 


n レや、 n レでんがな一 
これで君ちずつかり、アメ 
リカへ行けそラな気になつち 
ゃつたね。 

さあ、本当に行さたい人は 
今月号にち募集要項を載せる 
から、ド I ン I . と挑戦しよラ。 
1人で何通をつてさてをいい 
そ。 


君のを■を 
待 D でい f 



磊切】 

平成3年7月£;5日消印^|1^^ 

【発表】 

平成3年弓巧如曰発売：=月 
号のグ—メス h 誌上 
【実施要項】 

巧秀作品を饭正な審査によ 
り進出し、表をいたしまず。 
♦応 It の際は A 4 サイスのレ 
ポ Is 用がまたはデザイン用 
紙を使用のこと。必ず封まで 
おおいしまず。イラス S 同封 
の族は、がれないよラに特に 
ごま意ください。 

応募用紙には住所、氏名、 
年お、性別、職業を明記して 
<ださい。 

曼虽 

♦お優秀資 1名 
AMOA エキスポ所(米国 
n インオペレ—シヨン業界 
の秋のイベンとにご招待。 
引率者はカプ n ン乂郎、同 
行者はグーメス S 編集長。 
•巧秀巧 S 名 
カプ n ン•オリジナル基板 
を1枚贈呈。 

•3 席 W 名 
カプ n ン•才 U ジナルジヤ 
ンパ—およびゲ《メス S • 
スタツフジヤンパ—を1組 
にしてプレゼント。 

•参加巧 200名 
カプ n ンテレカ「ストライ 
ダ—巧竜」か「ファイナル 
フ ァイト」 のうち1がを2 
00名の皆さんに。 

(参加者のやから抽選) 
【あて先】 

〒抑東京都千代田区内神 
田！-巧-巧柴田ビル 
株式会社新青社グ—ム企画 
大募集係 
【ごを憂 

•応募作品は返却しません。 
♦応»作品のラち受巧作につ 
いての著作権は主健者(株 
式を社新声なおよび株式を 
なカプ n ン)が所有するち 
のとしまず。 


















































































ドライバーズアイ設置店阳 LL リス h 

♦直営が外 


mmSBm 

醒罷覆;謂 


■麵 Be 叫 ■ 

lEIKil 






DS 3 BSI 

imiiin 


陽画驟画 

Ilk お1:化1化 ■ 



グー乂ストホ人つーナー 


仕寒をしませんか 

瞧募集 


ブレイランドブルブん 

フレイランドプルプル 

スガイボ…ルアポロン 

シルク八ッ S 京お川椅店 

Bm 

新宿スポーツランド西□店 

プシイラン K 

大巧を館 

ヴッキ画ぉ瞧 

ラッキー西千葉店 

ダームインフグンファン脂猫 

グー 厶コ ーナー ゴリラ 

撫ボゥル 

ドライフイン白石 

巧力技ダームねシ ター 

ゲ■■ムフラザモナコ 


♦直営店 


P 巳き似 

pcm 

フリツスサンペデツク 

ドな巧げントタルブラサ 

日 C . SSC 

国麵瞧誦圍圓誦 i 

PC 巧模大巧 

がダがかレ(シングル） 

西ぉ南松本店 

ブク誦巧 

PC 第4ピル店 

P 0 な纖 

フジグラン化山店 

7 ymm 1 

フリツズピツグウェイ店 1 


隱画垂■国■■圍圓1! 

護-3卜0666 

ジョイランド 

077トリ-0330 

.がお卜讳外 

勝が…； 

ドラッピー 

052-583-0207 

が賠 


サンル ー h バッティングセンター 

0593 32 7123 

ダーふ:?ダンタジタサンシャイジ 

獻瓣;掘 

グームフアンタジア巧谷店 

03 3496 5556 

/W 

腺鄉か朗70 

お 

03-3982-1 B 70 

ジャンポ 

045*314-7889 

タイトースペシャル 

06 313 3713 

ジョイタンド！!後 

0が酬化 

巧宿オスローバッティングセンター 

03 3208 8136 

ザ*ピェコ IIBMI 

が欄•匪 

ま京ドーム黄色いビルげ 

03-3617-6179 


臟修 SES ? 

絲巧モンテカルロ 

06-311-6669 

iiiiiiiiiill 

孤-圆淀 

ビッグジョイ 

0目-棚-巧57 

技民 PORT が巧巧 

野が鷹 

ヤングフラザ ABC 

06-313-4118 

ピリが…ドタウンスボット 

誦•紙麵 

チャレンジャー 

06-389-8072 


07斯が獅 

ポウル高巧グームセンター 

日日- 647-7 搬 

'ザみピア 

齡3誦 

ゲームフラヴ 

096-362-0992 

ダ镶ムプ W 


八スラ ー11 

邮99-巧-阴07 

ブレかじ巧 vr ウェィ 

897?，雜-臟 








离鳴る鼓動、額を流れわち 
る 汗…「ガ クン！」 前方の視 
界が大きくかたむき、俺は悲 
痛なうめき声を抑えることが 
できなかった…。 

というわけで、今回の 3 d 
コ|ナ—は恐怖の脱輪男、塩 
原が山形の教習所からわ贈り 
します。前回予告したパ ロネ 
n は、卒検じをちなければ、 
おを済みの写真が載る可能性 
もあるのでそちらをみてくピ 
さい。 

今回のパロネコは、 ファン 
ドという石粉ねんどで作って 
みました。これは、紙ねんど 
のよう じ扱え、さらじ削つた 
り盛ったりが自由自在のが料 
です。完全じ固まるのじ時間 
がかかりますが、ドライヤー 
や才—ブンでかわかせば早く 
固くなります。今回使用した 
のはその フアン ド (—^45 


犯やつてるよ n — ナー 


〇円)、デザィンヵツタ—、紙 
ヤスリ、たったこれだけです。 
自みの巧きなゲ—ムキャラが 
立体じなる！これほど楽しい 
ことはないですょ。ぜひ、チ 
ヤレンジしてみてください。 
楽しい作品ができたら、この 
n — ナ—じ送ってくださいね。 
また？わからないことなど、 
質問もバンバン受けつけます。 
あと、正しい S 字の曲がりか 
た、とか脱輪のこととかも受 
けつけます(やっぱチェィス 
とか S • C • I ばっかやって 
たのがいけないのかなあ)。 

それは さて わき、 3 Dn — 
ナ—ではいろいろと新企画を 
検討中なので、期待してくだ 
さい。パロネコのデザインを 
考えてくれた新潟県の ZIG 
君じは、着を済みの原型+ぴ 
を送らせていただきます。 


では、また来月り 
☆告知 

3 月号のキーホルダ ーコン 
テスト じ2通が上の応募をし 
た人が 5 月如日までじ改めて 
I -'3 位を書いたハガキを- 
通だけ送つてください。とい 
うことなのど。というのも「— 
位を選んだ人：、全員じキ I ホ 
ルダ—'プ....レゼシト」があるか 
ら2通くらいパタ}ン違いの 
順位を送ってきた人は必ず当 
選して しま うんだ。これでは 
不公平でしよ。-通だけ送る 
ようじ售かなかった私も悪い 
けど「脹位ぎめ コンテスト」 
じ-人で何通も送ってくるの 
は考えものピぞ。順位がでな 
いでしよ。 

次回は集計報告するので必 
ず締め切りじ間に合わせてね。 
わねがい。 (M •いるか) 


あのドデカイ舊体じまだ出 ドライバーズアイ設置店を全 
会つたことがない君のためじ、部紹介して しまわう。 



00000000 


复=:窃ミ 2 巧！ 

皆 EST 揖 AMES 

(仮題) 

グ I マ I は 

これを買わずにはいられない 


長い間わ待たせした増刊号 
第2弾の発売がついじ そこま 
でやってきたぞ！ 

前号で告知したようじ発売 
が6 月け日 じのびたわけだが、 
もう 待てない！ という 君じか 
しだけ内容を紹介しよう。 

まず、歴代ビデオゲームベ 
スト W 。 これは読者のみんな 
が送ってくれたべストゲ—ム 
の如機種をカラーでドド—ン 
と紹介。君の選んだあのゲ— 
ムは何位じ入っているんピろ 
、っね。それは見てのわ楽しみ。 

そして編集部が厳選したゲ 
—厶を徹底解剖。メ I 力 I の 
全面的な協力のもとじ今まで 
載せられなかった写真や、貴 
重な資料を公開。思わずうな 
つてし まうよう なものばかり 
だぞ。 

そして みんなが-生懸命か 


いて くれたカラーイラスト も 
忘れてないぞ。気合の入った 
作品の多い中、君のは載るか、 
それとも ボツか？ 

それと今回の企画でけつこ 
う要望のあったゲ—ムフルリ 


スト だが、 




やりますリ 



こいつはすごいぞ！過去じ 
日本で発売されたすベてのビ 
デすゲームのフルリストだ！ 
見たことも聞いたこともない 


幻のゲ—ムや、幼いころやっ 
たことはあるが名前の思いだ 
せないあのゲ—ムを今、ゲー 
メストの手で蘇らせたのだ。 

そして過去の年余りのビデ 
オゲ—ムの歴史を項目别じわ 
かりやすく解説。その他読者 
のみんなから問い合わせの多 
いゲ—ム専門用語も網羅して、 
これ-冊でビデオゲームのこ 
とは何から何までわかつてし 
まぅ超庚華、か义保存版り 

これを読めば君の人生も変 
わつてくる！というぐらい衝 
ぞ的な内容でヵラーぺ—ジ盛 
りピくさん の 2 40 ぺ—ジ。 

読者の何人ヴこのグ—ムを 
憶えているか。导真は夕 vh 
I デビスカップ(巧年作品)。 


定価— 9 8 〇円 
6巧 W 日発売 

あと—力月も待てば、君も 
ビデオゲ—ムのすべてが手じ 
入るリ 


ヴ！ま X 嫁レ V タウトを 
祭つでいおだける、フ U — の 
タザイナ！裏めでい讓す々 
'、夭渡に、薪難に、しなお爲 
やす <錶み轉ず<!懿適を 
I ををとななであげる塞 
然がレ V タクタ—です々 
あなおめおシス#|^|^レで 
みずせおか。おちろん累をを 

,,1 iuno 

レイ p ウト絲獄1 タジ樂 
狼で"尝隸お蹇レ妾ウト 
終を豪いまな。 
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Simim0r . 

か鑛！ 329 s — 9821 
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ミミお 
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ヤ 


スコルピウスで 
’リを乗り切れ! 
シヤープきの 


17 18 


ル 


T ' 含時時パソコンフェア’91 

催; 《«««««««««««««««« 



7ニアのあなたへ八イクオリテイーなグームライフを!! 
パワードサービスパワー全開中!！ 


《アイレム> 


スペランカー 


..¥ 5.000 


快がヤンチヤ丸 


< SNK > 


••¥ 8.000 


ASO 


"¥ 12.000 


アテナ 


<カプコン> 


••¥ 18.000 


エリア朗 


••¥ 100.000 


アレスの興 


魔界が 


••¥ 12.000 


"¥ 18.000 


1943 (巧かバージヨンち有）……¥ 18.0 加 


戦巧のお 


"¥ 10.000 


ストリートファイター （ P 巧）…¥お，邮〇 


<コナミ> 


サフライズアタック 


••¥ 58.000 


グラディウス II 


グラディウスの 


••¥ 55.000 


クレイジーコップ 


"¥ 65.000 


ラビリンスランナー 


-¥ 巧.加0 


メガゾーン 


•¥ 10.邮〇 


クス —人 


•¥ 5.000 


"¥ 25.000 


八イパースポーツスペシャル ( P 巧）…¥ 30.000 


<ジャレコ> 


ェクセライザー 


..¥ 10.000 


サイキック已" 


••¥ 20.000 


化ガ> 


フ U ッキー 


"¥ 15.000 


ファンタジーソーン 


"¥ 班,邮〇 


M . V . P . 


"¥ 4日.邮〇 


《タィ[> 


スフツタソアイ h 


"¥ 15.000 


巧翔胺 


"¥ 18.000 


《ナムコ> 


ギャラガ 


"¥ 10.邮〇 


ドルアーガの塔 


••¥ 巧.邮〇 


鹿鳴館 


..¥ 4.000 


巧雀クリニック 


"¥ 10.邮〇 


麻雀学困 


"¥ 6.000 


麻雀夏物語 . 


キャンバス八ンテイング . 


"¥ 86.000 


••¥ 30.000 


ノフイ 了— 


"¥ 13.000 


ビタ S ン C 


h リプルウオーズ 


..¥ 8.000 


••¥ 28.000 


トリフルウオーズ 2. 


..¥ 巧.邮〇 


<ナムコシステム I 用ロムキツ h > 


巧怪道中記 


ドラゴンスピリット 


••¥ 7.000 


ブレイザー 


••¥ 10.000 


"¥ 巧,抓日 


' J —ル h — I— h 


"¥ B . 邮〇 


フェイスオフ（戶巧） . 


•¥ 13.000 


ブラス h オフ 


••¥ 1日. 〇邮 


ワールドスタジアム的 


••¥ 化邮〇 


ドラスピ NEWVER 変換ロム…¥ 3.000 


《ナムコシステム II 用ロムキツ h > 


フエ U オス 


■•¥ 28.000 


マーベルランド 


••¥ 20.000 


バーニングフオース 


巧巧道中記 


"¥ 化〇邮 


••¥ 17.卵!] 


ドラゴンたイバー 


ローリングサンダー2’ 


••¥ 3日.邮〇 


••¥ 55.000 


※お問い合わせ、ご予約は TEL でおおいしまず。 

※中間八ーネスは一律3，日00円でお作0いたしまず。 

※詳しいリス h ご希望の方は巧円切手2が同封の上、当社へどラぞ。 


——★コントロールポ ッ クス ★ —— 

パワードサービスでは下記のコン h □ 
ールボックスを取り扱っておりまず。 

*KIC'S-91 

( A ) タイブ"ビデオ S . 対応 ¥35.000 觀リ 
旧)タイブ" RG 日15/リ巧応 ¥29.000 税別 
( C ) タイプ … A • B 両方巧応 ¥38. 孤0税別 

ザ COMBO AV 


( V )タイブ"ビデオ . RF 対応¥34.邮日微リ 
旧）タイブ" RG 日巧/のが応¥巧.000税別 
( VR ) タィフ" . V . R 両方が応¥3目.00〇ぉ扫。 

糸当社よりコン h ロールポックスと基 
板をわッ S でお買上頂いた方には、 
八ー ネスをサービスいたします。 


八ワードサービス POWERED SERVICE 


パワード 


サービス 


まままホま〜り 

う〜 んとね、要するじ*ゲ 
—厶が好きだけどまして上手 
ぢやない•私、か子のたわむ 
れ話を聞いてもらわうという 
n — ナ—です(少しも要して 
ないな)。 

メ I カーとして、ユーザ I 
として、女の子の立場からゲ 
—ムその他もろもろじついて 
語っちやいますです。何がで 
るかはわ楽しみだよ〜ん。 


おまたせしました- 


大出奢： 

MAMO アクスメ、)卜 
つエア W に巧こう H 


宮城県アミユーズメントマシ 
ンオペレータ—協会の主催で、ビ 

ツグなシヨ— ( A OU みたいな) 

が行われる。ゲ—メストブースで 

は感イベントを予定リプレゼ 

ントの多さじクラクラするぞリ 

♦日時 6月引日(金) 

6月の日(±) 

午前^: W 〜午後 5 :w 

♦会場仙台サンプラザ 



I 新 n — ナ—告知 



やら、やる本人じも皆目見当 
がついてなかつたりする。あ 


力 mf 3レソグ 

Hi ?- 

行って来たぞリ 3月；；； 日富 

±スピ—ドゥ H イ。一一. I 3 選 

手権シリ—ズ第2戦、初めて 

カプコンレ I シングチ I ムの 

現場をのぞいて来たぞリ 

当日は、レ—サ—の石川朗 

選手をはじめカプコンのスタ 

ッフのみなさんが温かくむか 

えてくれて感激！でもその 

日は、朝からあいじくの雨。 

昼頃じはやむかなと思ったら、 

今度は霧。天気じ怒ってもど 

うじもならないけど、カプ n 

ンのみなさんやレーサ I の石 

川選手は、本当じ天気をうら 

んピだろうな。だって前日の 

レ—ス公式予選では 、 n — ス 

レコ—ドーみ如秒 443 とい 

う2番手のタイムをピして僅 

勝もいけると思ってたのじ、 

悪天候のためじ中止じなって 

しまつたのピから。 

フォ 1 メ —シヨンラップを 

走った時の腹じ學く爆音が、 

レ—スフィニッシュ時のカプ 

コンレーシングチーム巧勝の 

も地良いミュージックピった 

のじ…本当じ残を！でもこ 

れからのレ—スも超期待大。 

今後も読者のみんなといつし 

よじ熱烈じ応援していくぜリ 



俺を やる！ 私ち やる！ 

ロックマン4ボスキヤ li 集 
に応募しよラぜ=: 



カプコンの人気 FC ゲー厶、 
「ロックマン」 シリ ー ズの第 
4 弾 「ロックマン4」が 夏〜秋 
じ発売される。そこで、授業 
中ついついノートのかたすみ 
•じゲ—ムキヤラの落害きをし 
ちやぅ君の力を借りたいワケ 
なのだ。 

♦応募方ま 

① 官製ハガキ—枚じつき—点 
の応募とします(—人何点 
でも応募可能)。 

② ォモテ面じ、デ540大 
阪巿中央区常盤町 211— 
に ㈱ カプコン ロックマ 

ン4募集 GM 係行、住所、 
氏名、生年月日、職業、電 
話番号を記入してください。 

③ ウラ面じデザインしたロボ 
ットのイラストを大きく描 
き、キヤラクタ—名と武器 
名を記入してください。 

♦発表 

ロックマン 4 の取扱説明香 

と参加貸のロックマンデ— 

タブックで発表します。 

♦締め切り 

平成3年5巧6日(月) 

♦賞品 

◊ワイリ—貸…特製パッヶ— 

ジソフト 

◊ライト貸…ゲ I ムソフト 

◊参加貸…ロックマンデ—夕 

ブック 

ワイリー貸とライト貸は、 

エンデイング後のスタッフク 

レジツトじ名前がでるぞ〜。 

(採用作品の著作権、その他 

-切の権利は ㈱ カプコンじ帰 

書します) 


n — I — ^ 

一 MPi n 量呈 T MI nmlliof 


黒い乂ッ h ヴ光りだす時、それヴ優瞧①光だ M 


巧 

卜 

0^06 

419 

置 


多巧お 

博 ipip 

I つ-- 

麗 

6 LX 
mmE A 
干 TF 


99 












































































































八イテクセガ青森这新町な =4 


靑森!！青巧市新町 1- 日-10巧 (0177) 34-3737 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

出たな!！ツインビー 

2,748,750 

ひびきけんいち 

ノーマル 2-4 

2 

ガンフロンティア 

1,640,690 

DGRS - T.U り 2 

校!3 1000 ホ 

ノーマル クリア 
ナディアを#せ II 

3 

ストリートフ ァ イター II . 

(面 巧度先） 

896,700 

あせいの 弟 

じゅんのすけ 

ノーマルクリア 
ブランカ 

4 

ストリートファイター II 

(点 IWf 先） 

1,009,000 

ゴリ逢(ち） 

ノーマルい人目 

春 ■ 

5 

ルナーク 

92,700 

G 0 DZZY 广 
チヨ パッシ乐） 

ノーマル 8 面 

6 

バンダイク 

1,768,520 

G 0 DZ 2 Y チヨッパッシを) 

う"一 化る! う"一 巧る 

ノーマル 
クリア 

7 

剣豪 

2,549,900 

G 0 DZZY ^ 

チヨ パッシ庞） 

ノーマルクリア 
ナディアをくれ!！ 

8 

雷牙 

1,828,070 

C . PR 0 ST 
やっと 2 周 クリア II 

ペリーハード 

クリア 

9 

/ くンクシヨット 

130 

H-S 

ノーマルクリア 

10 

EDF 

1,575,800 

卜 SWAT’S 

ATT ® 

ノーマル 5 面 


弘前八イローザスぺースランドな=16 

青森!！弘前巿±手町け狂 (017 の 33-6 閒4 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

な) フロンテげ 

1,829,140 

オフィスラヴのま人り 

卜 swArs モ—想 

齡ノー マルを 3 

巧すさんと口 

2 

チヤイナタウン 

(ブロ フェッシヨ ナル） 

309,300 

ブロフェツショアナル 

LEVE し=55 
巧«がライバル 

3 

チヤイナタウン 

(ぶを紛巧） 

192,000 

ダブルな满で»貪！ 

期巧の巧人ず巧た‘一 

A もな满 X4 
ダブル做か1! 

4 

チヤイナタウン 

(風お巧が） 

304,700 

漏徽細， 

LEVEL=48 

でんすけライハ’ル 

5 

巧ホ夢 

866,700 

はさまれるのホ2!! 
やられま〈りた’一 

4-4 

化がもたね; Lt 

6 

ステイールガンナー 

(IP 側） 

515,700 

下の口で度草すいな0 
CMH-Y'(OTL) 

A しいが放反が 
巧みひかえめゴフ 

7 

ステイールガンナー 

(2P 側） 

527,370 

日芸文ちじを格 こぞ 

夕か悠が FC.BR 滿 

ALL 

1 面で 83.9〇/〇 

8 

□ボユンブ2 

(IP) 

639,500 

0 介をのって*いのね 

ラウンド 4 
でも SEX は徊 

9 

口ーリングサンダー2 

577,910 

0TL-S も口ーザ^ 

在も口-ザ • X38 狼） 

8 ボス 

タクシー 巧用 

10 

シ — クレットエ—ジェント 

し081,100 

や一し、フラれてやん の 

bvE'S^ftMS© 

ALL 

ヒ〇コやらせろ 1 


プレイシテイキヤ□ツト八戸店か3 


巧 森県八戸市六曰巧33巧 (0178)44-46 化 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ストリートフアイターII 

817,200 

CG ゴジラ被巧会 

め一しゃあ& 

が〇诚 用 

ALL 

2 

ストりーロアイターII 

818,300 

RAD に H-T'S 

春麗巧用 

ALL 

3 

ストりートフアイターII 

466,600 

0AG しめ一しゃ® 

ブランカ 巧用 

8 人目 

4 

ストりーロアイターII 

441,600 

0AG し0祀愁） 

E •本田巧用 

7 人目 

5 

ストりートフアイ ター H 

324,700 

大谷•化一 

ケン 使用 

9 人目 

6 

口ーリングサンダー2 

746,220 

RAD に H-T、S 

ALL 巧 0 

7 

□ボ ri ッカ 

291,400 

A0U シ 3- 

価 

8 

ジヨ ー&マック 

655,400 

RADISH-T、S 

ALL 

9 

クイズ糖:巧の！?望 

2,855,200 

AZS-N.T 

ALL 

10 

ステイールガンナー 

515,350 

RADISH-T.S 

ALL 


ゲームコーナー□ム A =2 


宮城！！他台市太白区向山トト17巧(日巧)巧卜卵阳 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

うドょ '!! ッィンビー 

2,437,450 

あぶそ 

ノーマル 

2-3 

2 

クイズ殿巧の巧望 

5,903,300 

あぶそ 

1コインアシスト無 

ALL = 好 

3 

バンダィク （IP) 

1,293,420 

LEFT 

ノーマル 

7 面 ボス 

4 

ブラッドブラザーズ 

全面クリア 

LEFT 

ノーマル 

ALL 巧 1 

5 

ガンフロンティア 

(IP) 

809,440 

HULOT 

ノーマル 

ALL 巧 2 

6 

ガンフロンティア 

(2P) 

891,400 

HULOT LEFT 

ノー マル 
共に ALL 

7 

ゴーストバイロット 

(IP) 

1,751,300 

HULOT 

ノーマル空中 
クリアー地上 

8 

ASCII (IP) 

1,029,400 

Y.S. _ 

ベル編） 

ノーマル 

6 面 

9 

ストりートファイターII 

1,156,000 

TROPICAL-CAT 

ノーマル A しし 

«■ 

10 

ストりーロァイターII 

986,300 

あぶそ 

ノーマル A しし 

審 ■ 


プレイランドフアンタジア这八レンシア 


秋田県繼出戸町岩巧下10ロアミリーデバート巧。加 84)24- 班7日 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ラッドモビール 

巧り24げ 

ペルミー武田 

他 ALL 
ノーワープ 

2 

ストリートフアイターII 

(ケン） 

879,800 

やはり KEN だね 

「はしも. 

BATTLE 11 
«巧巧 

3 

ストリートフアイターII 

(ガイル） 

743,600 

ないずか化！！ 

BATTLE 11 
かをか用 

4 

スト1と-トフアイターII 

362,000 

ケでダクモクノ 

BATTLE? 

献人巧用 

5 

ストリートフアイターII 

(RYU) 

721,100 

东当は RYU かな？ 

产はしも1 

BATTLE 11 

3おか巧 

6 

ストりートフアイターII 

(巧] 

635,900 

雑な団来々妖庸奇 

il(A)ARZT-HMS 

1コイン ALLK 
ね一ちゃんが巧 

7 

出^^«^'!!ツインビ 

2,141,050 

クリシュナ 

St2-2 

8 

ミべ U- ハ—ド） 

1,956,060 

巧 f 巧魔ギルド上巧が 
巧团来々窒を a っ！ 

1コイン ALL 

沿 11 X 6 

9 

キングオブザモンスターズ 

147,330 

グランドマスター 

St7 

10 

クィズおおの巧望 

3,699,350 

シャド-■ン 

1コイン A しし 

か* 89.1% 


めさせ 


この号ヴ出るころはゴー j しデンウィークの真っ最中。化 
みザ多いのはいいのだガ、ハイスコア集計は G • W 中に仕 
上げないといけない。旅行に巧けないよ一!(涅当） 


八イスコア!! 


フア^リーランドピノキオな=1 


化巧道札魚市:!ヒ区化3日ま西1日 T 目 0(011)737-9215 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

が考 

1 

ストリートファイターII 

951,400 

803,800 

HYG-OLE ★ 

I.S.G 

春* ALL 
ブランカ10あ 

2 

ストリーロァイターII 

753,000 

696.600 

なすなすなすびを 

SGTo" 巧巧巧ホ 

エトモンド A しし 
ガイルかを10面 

3 

ストりートファイター11 

273.800 

270.800 

SGTtr ■巧巧巧巿 
たくねり 

ザンギエフ7面 
リュウ6面 

4 

ストりートファイタ ーn 

227.200 

172.200 

むささびの「厶 J 

泌 Ta- 西) B をた’！ 

ケン 4面 
ダルシム4面 

5 

出たな!！ツインビー 

2,479,650 

WEST 1653 
度 法巧い山田 

2-3 

6 

口ーリングサンダー ■ 

2 

594,170 

FBI-B0K で 

Bv. しんやちゃん 

ALL 巧 1 

7 

ガンフ□ンティア 

400,770 

SGTVSOGO き 

(まさき若た‘ i へ^ん） 

5面 

8 

巧かを 

279,890 

がホねつと わ〜か〜 

まがい山巧公上1 

3-1 

9 

雷巧 

3,600,930 

NAR 

靑巧用 2-3 

10 

クイズ殿様の野望 

5,094,550 

むささびの「ム -J 

92.6%ALL 


プレイシティキヤ□ッ h 旭川店か14 


化;宵勘曲 I 怖兰装 il 5 T 目左 1 号を座センタービル 2 F 3(0166)23-3245 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

口ーリングサンタ. 一2 

736,460 

B’CAT-H. S-PGP 

ノーマル 

1コインオー J レ 

2 

ウイニングラン '91 

3'00-333 

KEK- きゅるる 

MT 3巧 

3 

ステイールガンナー 

360,690 

HYP- 101 

ノーマル （P 

1コイ'八-4 

4 

ステイールガンナー 

564,470 

PIA&KEK 口 

2P コンテイニユ 
一なしクリア 

5 

ドラゴンセイバー 

1,717,150 

目 ’CAT-H. S-PGP 

ノーマル 

1コインオ ーJ レ 

6 

ストりートファイター II 

874,900 

PHANTOM 

1コイン R-1 1 
ガイル 

7 

クイズ殿様の野望 

5,481,100 

AlON-ROX 
め木巧き。 

1コインオー■/レ 

91.3% 

8 

チヤイナタウン 

76,600 

ぢゅじあ一はえ 

ノーマル 

1コイン 

9 

出たな!!ツインビー 

1,696,500 

ARIS 

ノーマル1コイン 
2-1 

10 

キングオブザモン スター 

511,130 

JRA 

1コインオ ーJ レ 
ノーマル 


グームポイン fs フリーウェイ手稲 店な=2 ア红ーズ乂ント八ウスタツクル ☆ V か 4 


化瓶1ホし巧市手お区 S 氏2を 2 T 目 2-1 2狂仰り閒 4-41 巧 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

を, たがァィタ 11 

691,500 

エドモンに i、 じき 

ノ ー7 ル 

1コイン ALL 

2 

クトリー、 トファイタ- '11 

(リュウ） 

679,500 

むつきけんいち 

ノーマル 

1コイン11 面 

3 

トファイ ター II 

505,800 

わさるな M..GD 

ノーマル 

1コインII 面 

4 

クィズおなの巧望 

566,100 

巧田智也くん 

イージ ー 1コイン 

回を率 85.1 % 

5 

クイズを届をわすれました! 

IP 101,700 
2P 62,300 

G に-じじい 

FPS-SJr. 

じ 巧固答率 85.5% 

1 月回さ率 83.0% 

6 

輪嫌のクィズで 

72,820 

みそ華 

ノーマル 

1コイン 4面 

7 

スーパーパン 

レく ニックモー ド） 

745,200 

FPS-SJr. 

ノーマル 

1コイン ALL 

8 

巧ホ夢 

785,030 

FPS-Y.K 

ノーマル 

1 つ イン 4-4 

9 

ガンフロンティア 

821,150 

FPS-SJr. 

ノーマル 

1コイン aiT 

10 

パンクシずソト 

112 

やったぜ前川!巧口 

ノーマル 

1コイン A しし 


©デパートフアミ J ーランドな=6 


化巧ち化見市二条西 一 T 目狂の 157)61-266 日 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ストリートファイターII 
(E- 木田） 

557,300 

KON 

10面 

2 

ストソートフ ァイター II 

(«■) 

635,700 

LALM-EAGLE 

ASV 

ALL 

3 

ス KI ー トファイターII 
(ダルシム） 

584,300 

HOE 

10面 

4 

キングオブザモンスターズ 

107,440 

MOAi-AION 

M.TAN 

5面 

ァストロ •ガイ 

5 

ルナーク 

57,900 

LALM-EAGLE 

ASV 

個けソ!） 

6 

出たな!!ツインビー 

2,201,250 

AlON-GND 

2-2 

7 

ガンフロンティア 

374,930 

AlON-GND 

5面 

8 

ハットリス 

835,042 

EDR 

332 SET 

KGT 元なでね 

9 

ドラゴンセイバー 

958,540 

たくさんの思い出をあ 
りがとうかぢた 

ALL 

10 

口ーリングサンダー2 

307,020 

LANM* EAGLE 

ASV 

7面システ厶II 
の竟ホがない！ 


化;巧ち樣ま郡や樣ま巧ま4ま南 1 T 目巧 (01 的 7)3-2 お6 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ドラゴン t イノく一空地凄） 

( ニユ — バ — ンヨン） 

932,470 

WDE- 西本巧が 
でも1ダメージた‘す 

ノーマル3 匹致を 
ALL ノーミス 

2 

サプライズアタック 

551,660 

PAT- か 

ノーマル5人おを 
ALL 

3 

トライゴン感 

1,364,000 

HI 化-西;^ 

城 回な 窜が トレンド 

イージ ー5 機投定 
2-4 IudXI 

4 

シャドー ダン サー 

608,950 

MIU- 美凉 

ラストデュエル■い！ 

ノーマル5人設定 
4-2 

5 

MJ - I 2 

515,800 

PAT- ホ厶バイト！ 

ノーマル3 機 段を 
10-3 

6 

マジックソード 

371,5的 

RIC-SACK いつも元 
巧: じどりゃどりゃ 

ノーマル 技:ま： 

FLOOR to 

7 

パーニン グフ ォース 

( ニューバージョン） 

6,317,400 

HIDE- 西本み» 

ホが用な3化はをい1 

イージ ー5 人段を 
ALL 裏が 

8 

/\’ラメデス 

40,7朗 

PAT 

ノーマル殺を 

STAGE 8 

9 

ダライァス II 

2,755,870 

K0U- 中巧 

ダラ n は不ぶた’よ！ 

イージー設定 

A しし下V 

10 

(七 if テ;;? が） 

3面 

HIDE- 西本み» 

んならん«けしない！ 

を庭 巧へ 行きます 
いぢめないで ね口 


ゲーム プラザヴィクトリアか 7 

化巧道化供市南区澄 j 114桑 3 T 目任 (01 1 ) 日13-閒巧 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

獻がァィタ-II 

1,023,700 

あっし 

ALL 3 万 X ? 

5方 X4 

2 

ストリーロァイターII 

(»■) 

981,500 

SGTa- 西おちだ 

II面(ベが 

3万 XI 0.5 万 X4 

3 

ストリ ーK7 ァイターII 

(ガィルかを） 

643,500 

戸で L« くん 

ALL 

8 万 XI 化不明 

4 

ストリートファイターII 

(RYU) 

587,100 

さとう 

II面(ベが 

5 

出たな!!ツィンビ-感 

2,576,200 

あっし 

2-2 

6 

ガンフ□ンティア P 

1,316,910 

あっし 

ALL 

斯 

7 

を才感 

2,525,120 

HU-DOGE-SCI 

ALL ノーミス 
巧10 

8 

クィズ殿様の野望 

5,805,500 

BAB- 1917 

A しし武田巧玄 
96.7% 

9 

ウェルトリス 

34,980 

U 〜りん 

入荷ほやほや 

10 

巧 かを 

496,830 

製識鎮且日 

3-5 


NTK 2 店合同か17 


化巧ち恵庭市本巧113 0(0123)33-2271 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

出たな！!ツインビー 

2,570,700 

H.0 

ノーマル 

2-3 

2 

スト IJ - トファイ ター II 

659,800 

エロモンド中巧 

ノーマル 9 面 
エドモンドが用 

3 

キンク’オフザモンスタ 

265,770 

ちくちくウニウニ 

ノ ー7 ル 

1コイン ALL 

4 

ラッドモビレ 

1コイン ALL 
23が巧し 

T0M-C.S 

ノーマル 
ワープなし 

5 

ピットファイター 

875,980 

こッシ ー( 別を、キングオ 

ノーマル 

11 めん 

6 

ハッ トトリック ヒーロー 

11てん 

あっちゃん Y.0: やっぱ、あ 

っちゃんが*» 

ノーマル 

4めん 

7 

ョイジョイキッド 

182,800 

化 田 コケの 助 

ノーマル 

5-8 

8 

WGP2( 才ーストラリア） 

4' 14"84 

AVG-BGM 

ノーマル 
クリア 

9 

WGP 2( ドィッ） 

3' 29"08 

JAF-MYM まきち 

ゃんが(らしし、） 

ノーマル 
クリア 

10 

ドラゴンセイハ’一 

1,306,080 

AVG- 舞ま 

ノーマル 
クリア 


ホし幌そごラ内ナムコランド A =5 


北海道ネし巧巿や巧区化5ま西卜けそごラ巧 0(011)013-2565 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

器端のクィズで 


みんなで、やってくんなさ 
いな。かまさ K 


2 

ウイニングラン 191 

2' 59"683 

AVG - 白應 S 

6 速 MT 

0' 58"824 

3 

□ボ：3ッカ 

し 874,200 

SGT ^ r-MASAS 

戶ィン 译> な'し 

4 

口ーリングサンダ ー11 

443,270 

西村中（ちゅん） 

1 コイン 

8面、タコ ミス 

5 

雷 牙 

2,081,920 

化ぞ11不巧た•よ！ 

おを ザは まんてんどよ 

1 コイン風なし 

A ししイカな 

6 

ガンフロンティア 

932,650 

SGT だ " MASA 君 

1コイン 矮 1なし 

AL しつら C 亡 

7 

バンクショット 

100 

86了<^~西お君ピ！ 

1〕イン 

A ししウニミス 

8 

ピットファイター 

1,825,490 

SGT パ ENKA 

1〕 イン 

A しし 

9 

ドラゴンセイバー 

1,724,890 

SGTo ■西おちた’！ 

1 コイン僅)なし 

10 

ファイナルファイト 

3,201,610 

を考記録を 

1 コイン獲)なし 
ALL 点数¥視 


100 













































































































































































































































八イス： 1 歹通宿スト lU を国幽巧 


グ-ムブティック外ック g ベティ か13 


山お梨米お巿中央 1-14-1 化ントラルビル 1 F 0(0838)81-1864 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

が 表 

3, 的 8,600 

ZAO-HIR 

1〕イン 
を面クリア 

2 

クイブ殿なの巧望 

9,999,990 +a 

FHERISTAS-GIN 

1 コイバリア 

=巧 

3 

ウェルトリス 

27,320 

UNE 

ライン97 
レベル69 

4 

ストりートファイター 

578,900 

ZAO-HIR 

1〕イン 

II面ガイル 

5 

出たな!!ツインビー 

1,715,050 

TOM32 

7面ボス 

6 

ガンフロンティア 
(ランクイージ ー） 

710,980 

まてうじ 

RD 6 

7 

レーシングヒー □— 

52,194,210 

モナコと がは いやで 

すよ1お® 

アメリカ 
ノー ミス 

8 

シスコヒート 

445,670 

巧が^て P0NOO モード 

SPEEDCAR 

12'35" 

9 

ファイナルファイト 
(ラバイージー、エブ J) 

4,201,230 

YAS 

1〕 イバリア 
コーディー 

10 

スぺースガン 
(2P トータル） 

し 351,380 

みきぷ一さん&バブ 

を面クリア 


八イテクゾーンセガ山形店 A=9 

山形! HI 山お巿 t ： 曰巧 2-1-8 0(0236)83-0080 


COUGAR (鶴岡•新庄•米沢)か2 


山お! i 山形巿巧田 5-5-1 4 0(0236)41-6693 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ストりートファイタ ー n 

701,800 

ブランカ 使用 

NOB の 

1コイン ALL 
ノー マル おを 

2 

ストりーロァイター II 

6%, 100 

C-HUN •れ巧用 

1コイン ALL 
ノー マルお ま： 

3 

ストりートファイ ター II 

525,100 

エドモンん巧用 

NOB の 

10 人目 
ノーマル 技を 

4 

ストリートファイタ~11 

326,200 

リュウな用 

力、ずちやん 

7 人目 

ノーマル 技:を 

5 

ストりートファイタ ー H 

328,300 

§縱臟 の ぉ 


6 

出たな!!ツインビー 

2,645,650 

ぇの® 

1コイン 2-3 
ノーマル お 定 

7 

出たな!!ツインビー 

2,040,950 

坂)化巧 DECQ_^ 

縱 le ホ- IHI の 

がント2 
ノーマル 没を 

8 

バンクショット 

l 66 Pts 

さらし 者 巧び カリコマ 
ど一もすいません 

1コイン ALL 
ノーマル3 み拉を 

9 

バロディウスだ！！ 

1,561,100 

マニュアルツインビー 

B.C.G 

イージー4«投を 
2-4 

10 

西お 炼巧録 

684,300 

721.820 

KGC-IHI の 

HBS-OS た:テま 

ィージ ー4 機投定 
2PALL ウ キヤ 


ジャツクアンドべテイか10 


群馬巧义田巿ま本町 18-13 巧 (0276) 巧-1136 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ストりーロアイターII 

1,090,200 

作 A - を林着な 

A しし (を*) 

2 

ストりートフアイター H 

905,100 

MIY ザ エモンま 巧会会 

*-0 AC 

II人目 （E •本田) 

3 

ストりートフアイ ター II 

933,600 

ひゆ 

ALL (ブランカ） 

4 

出たな!!ツインビー 

2,626,450 

ナディア 研究を 
AMNAX -0 AC 

卜 2B0SS 

5 

□ーリングサンダ -2 

743,140 

香ミ♦美リキユール 

REM -0 AC 

ALL 

6 

ルナーク 

81,800 

KFT-KS 

St 8 

7 

エスケープキッズ 

100 面 

FW - NArOAC-SRP 

愈 


8 

EDF 

2,260,800 

FW - NAT ， 

ALL 

9 

スーパー パン 
パニックモード 

1,171,000 

KFT-KS 

ALL 

10 

が 表 

3,118,400 

N 0 P -0 AC 

が巧クリア 

ノー ミス 

プ1パシテイお口、 V に苦口 

r ☆=? 


巧木巧宇都き市二荒町 9-4 お田ビル 0(0286)34-0611 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

口ーリングサンダー 2 

804,350 

» 人 巧巧巧 

1コインノーマル 

A ししレ r ラな用 

2 

キングオブザモンスタープ 

305,900 

プロレスゲームはまか 

せろ MR0 

1コイン ALL 
ァストロガイ巧话 

3 

雷才 

1,802,700 

しんちゃん 

1コイン ALL 
ノーマル教:定 

4 

パウン K7 ォーパウンド 
(ハードパンチャ ー） 

476,575,000 

もうあきらめた MR0 

1コイン ALL 
ををノーマルをま： 

5 

バウントフオ — パウンド 
(スピードホ;クサー） 

472,337,000 

らうホ)さらめた MR0 

1コイン ALL 
完全 ノーマル 設を 

6 

クイズ宿届をわすれました! 

119,200 

"有*図書おま" 

MAD 

1コイン12巧 
ノーマル S 化 

7 

出たな!!ツインビー 

1,304,550 

アナウメドゥマン 

ALC 

1コイン R-5 
ノーマル殺を 

8 

チャイナタウン 
レ\イバーすごろ <) 

321,600 

结のスピーい\•ンチヤ 

1コイン A しし 

0エンディング 

9 

巧; 少を 

214,040 

バズルを 解く 
よっぱらい 

1コイン ALL 
ノーマル ネ刀巧 

10 

□ボ 13ッ カ 

1,802,7 邮 

ハイスコア巧宙は 

1面の通の み？ 

1コイン R-5 
ノーマル3人巧を 


モンテカル□な=9 


韓馬県离お巿や絶屋助11 fi (0 巧 3)26-9919 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ストリートファイターII 

(春 ■) 

1,112,700 

CSD 

2 オスカー 

1コイン A しし 

PXI4 

2 

ストりートファイターII 
(ザンギエフ） 

500,200 

ラジカ J レ 
力、れんちゃん 

1コインバル□グ 

3 

がコッカ 
透)がさ 

2,120,000 

R0. 

1コイン ALL 

4 

歌 付き 

1,538,400 

R0. 

1〕イン 
ラストボス 

5 

口ーリングサンダー2 

222,740 

特み がぎり衡こたた 
ない徹 

1P 1〕イン 

6面 

6 

蜜 牙運)付き 

2,120,980 

MASTER-MAKISAN 

ノー ミ:^しし 
巧 X6 

7 

キングオブザモンスターズ 

479,150 

早くコバ ni へ化れ！ 

AS 

1〕イン 
ジオン巧用 

8 

ステイールガンナー 

575,320 

NDP 適） 

IP 側82.1% 

1コイン ALL 

9 

ウィニングラン91 

3' 03" 983 

G0N 

6前 IP 

10 

ウィニングラソ91 

r 01^533 

さらばモンテ 

目を MT IP 


八イテク tZ ガ桐生这太田合同集計&=5 

群馬県桐生巿末広巧 5-19 0(0 巧7》巧-9484 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

エスケープキッズ 

ステージ 200 

ど一だ 1729 

DOt 

編ル 

2 

ストり~トファイタ ー H 

800,800 

EX-S-T2 

なお巧き なんすけど 

1コイン ALL 

春麗 

3 

ストりートファイ ター II 

576,500 

RWC- たくらんけ 
加®はなかった… 

ノーマル« 巧面 
ガイル 巧巧 

4 

ストりーロァイター II 

575,000 

TSUKA 巧 

やはり ホの差 かな?が） 

ノーマル 9面 
ブランカ 

5 

ストりートファイター II 

950,000 

ザエモンを好をを是 
MIY-0AC 

ALL 

エドモンにた田 

6 

ストりートファイター II 

898,900 

REP-R0-BATE-REM 

A しし 

春 ■ 

7 

ラッドモビール 

全面クリア 

G.M.M. 巧 

ノーマル50秒 
ワープ ホが用 

8 

ストりーロァイター H 

春巧の勝ち 

ていつ- VS.NAL3 
(春 ■)( 巧） 

巧お巧 1 曰目 
巧握に期待(ザ） 

9 

口ーリングサンダー 2 

633,430 

香津美 リキユール 
REM-0AC 

1コイン ALL 
巧ぎ失が X3 

10 

ガンフロンティア 

768,460 

まを 穿口ーデイスト 

K- 顔 MZK-0AC 

1コイン ALL 
次はか甘ぎ。 


フア^リーランドカーニバルか2 


活 ft 巧をま若が市中巧 3-53 0(0842)28-2887 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ストりートフアイター II 
(ガイル） 

969,900 

はしくん 

1コイン オール 

2 

ストりーロアイター II 
(ブランカ） 

1,101,000 

わたぶだよ 一ん 

1コインオール 

3 

ストりートフアイター II 
い J ユウ） 

806,500 

マサル把 

1コインオール 

4 

ストり 一 K 7 アイター II 

(寒 ■) 

787,100 

02 

1コインオ ー J レ 

5 

ストりートフアイター II 
(ケン） 

776,100 

マサルが 

1コイン オー J レ 

6 

ストりートフアイター II 
(ザンギエフ） 

739,300 

を ホーの ひねくれモン 

お木 1 ち 

1コインオ ーJ レ 

7 

ストりーロアイター II 
(E •末 田） 

797,400 

レッドタイガー 

1コインベガ 

8 

出たな!!ツインビー 

1,395,800 

ズルたん 

«巧巧 

9 

ゆうゆのクイズで 
如に 0! 

361,340 

ずびずばあぱぱぱやみ 

1 的巧中 187 枯正 W 

1コインオー^レ 

187/193 

10 

EDF 

976,800 

じん 巧 田いそっぱち 

個クリァ 


八イテクセガ高崎か- 

おお県® 崎市中が屋巧 10 任の巧 4) が-5491 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ストリーロァイター II 

( mm ) 

1,230,200 

ESSYA-CSD-NEU 

ノーマル段を1コイン 

ALL パーフエクト X 19 

2 

ストリートファイター II 
(ダルシム） 

1,055,200 

ESSAY-AG 卜 M 林お 

ノーマル技:を 1 コイン 

ALL バーフエクト X? 

3 

刻 豪 

3,316,200 

ESSAY-GRF-SER 

ノーマル技を 1 コイン 

が届クリア 

4 

ラフレーサー 

(IP) 

2 ぶ 6,300 
(24 片目 2 面） 

ESSAY-AG 卜 M 林な 

ノーマル段を 

1〕イソが町を 

5 

ラッドモビール 

巧タイム24秒 

EVE ⑩ 

エ♦出巧をを. 

1 なををワーブなし 

6 

カダッシュ 
(僧イ呂） 

EXP 60,000び 

ESSAY-GRF-ELM 

ノーマル投を 

1 コイン ALL 

7 

レーザーゴースト 
(IP) 

4,502,800 

ESSAY-GRF-SER 

ノーマル投ま ALL 
バーフエクト X4 

8 

ラインオブファイヤ~ 

(IP) 

9,707,840 

ESSAY@) 巧を巧 

ノーマル投ま ALL 
バーフエクトが 

9 

T.M.N.T. 

(レオナルド） 

929 

ESSAY-CS0-NEU 

ノーマル 2 人をを 

ALL 巧 0 

10 

T.M.N.T. 

(ラファエル） 

932 

ESSAY-CS0-NEU 

ノ-マル认 S ま 
ALUIO 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

GP ライタ ‘一(6 を） 

O ' 44" 64 

ゴキブリレーシング 

2 を-しろうちゃん 

DP=I05 

ノーマル投定 

2 

GP ライタ •一 ( AT ) 

O ' 44" 92 

ゴキブ;—シング 

を*-偏 

DP=I05 

ノーマル投ぞ 

3 

ストリートフアイターII 

(春 ■) 

731,200 

ZE0 

1コイン 全面 クリア 

ノーマル没を 

4 

ストりートファイ ターII 
化 • 末田） 

566,100 

M0N 

1コイ >9面 
ノーマル投定 

5 

スーバーフォーミュラ 
(チャンピオンシッカ 

5'32"9 I 5 

T.Y0K0 

DP=36 レバー 
ノーマル投を 

6 

スーバーフォーミュラ 
(日が P) 

2'44"446 

T. Yoko 

レバー 

ノーマル殺を 

7 

スーパーフォーミュラ 
(アメリカ GP ) 

2' 06"739 

T. Yoko 

レバー 

ノーマル拉を 

8 

ファイ&レファイト 

(ガィな付さ） 

3,370,310 

RMC-SHO 

1コィ iVi： 面クリァ 

9 

ファイナルフ;^卜 
(コーディー を) 付き） 

2,916,610 

GRT- を*⑥ 

1コイ 1ン全面クリア 

10 


283,450 

巧爸 S ち 

1コイン14面 

イージー巧を 


台あかず菌面じ峽るは 
常じ春 鹿 

使用キヤ ラ： はダルシム。 

人気： il キヤラはザンギエフ。 
ザンギエフの破壊力にみんな 
メロメロ。あの腰ザ限りなく 
セクシ I で…。 

ザンギエフ W 春雇の時、夕 
イムオ 1' 八—まで持ち込むと 
どちらザ勝つてち親子ポ—ズ 
が炸装ずるよ(失敗あ〇)。 

♦ビックキヤロッ S 京が 
使用、人気とちに春麗が 
加1だ0 

ザンギエフを使つてのスク 
リユ—パイルドタイバ—が面 
白い(対戦プレイ木人形使用)。 

♦フレイシテイキヤロッ 
h 旭川 

使用キヤラ：は春鹿。 
気伽1キヤラはリユゥ。 ア：一 

ンはいな<てよかつた。 

おずずめ巧は、タイム015 
巧手より体力が少ないのにパ 

|フェクトボ《ナスがちらえ 

ちを pi を。 -遺 

♦NTK 習 

ス KI まで人気を盛り返ず 

始末。「この業界に入つてこんザ^^ 

な人気とインカムは初めて」 

(石井な長)。 

使用キャラ伽1はリュゥ- 

人気伽1は春廣。 

♦イエロ—八ツト 


20.巧戦が特に熱い(ょラ 
だ)。いろんな楽しみ方がで 
さるグ—ム。いろいろ熱<、 
いろいろ盛り上がる。 

人気はやっぱり春麗が： 
でしょラ0 
♦グームプラザ 

レバーとボタンがぶつこね 
れる勢いでやってまず。あと 
は、い<つパ—フエク S をと 
れるかでずね。 

使用キャラはリュウ良ケン。 
人気キャラはいろいろ。 

当店では巧戦よりかせぎ！ 
といラ感じでず。 A 、 

ビックキヤ□ツ 
京都 



♦八ィテクセガをお 

使用キヤラ伽1は春磨で、 
人気伽1は、ザンギエフ。 

パワフルでテクニカルであ 
まりに熱いビッグなゲームと 
絶賛のお。 

♦グームセンター UFO 

まずは I 巧。 

人垣と硬貨の山で 
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GAME 

HI-SCORE 

NAME 

が考 

1 

が表 （IP) 

3,507,500 

FREEZIN'(g) 

ノーミ疏し 
ノーマん3お 

2 

キャメ J レトライ 
(ビギナー•スコア） 

1,159,590 

TYRANT；^ を/ 

無) MAC 編お 

AL し黒玉な用 

ノーマル粒を 

3 

キヤメルトライ 
(ビギナー•タイ厶） 

O ' 39"4 

TmS 茜ャメ邸 

AL し*玉を用 

ノーマル投を 

4 

キヤメ J レトライ 
(スペシャル•タイム） 

O ' 48" 8 

社会人引を起^を 

EXL-LIE-FER** 

AL し黒玉な用 

ノーマル巧を 

5 

MJ-I2 
(IP •違付） 

1,297,900 

個人申 a ブッ^!! 

EXL-AFC-T-* 

AL し巧 0、2Pver 

ノーマル3巧 

6 

MJ-I2 
(IP •这無） 

1,223,400 

巧田の餐是もこデビユ 

-EXL-KUMA* 

ALU 斯、 2Rver. 

ノーマル3泣 

7 

ファイナルラップ2 

(IP-USA) 

2' 15"16 

ナイルの最終看ホ 

EXL-CYR-CBY® 

ALL 

ノーマル投を 

8 

ファイナルラップ2 

(IP. ITALY) 

2' 16"03 

ナイルの最巧藻[度1 

EXL-CYR-CBYW 

ALL 

ノーマル投ま： 

9 

ファイナルラップ2 
(IP* MONACO) 

2' 24"93 

ナイルの最な] 
EXL-CYR-CBYW 1 

ALL 

ノーマルおを 

10 

シスコヒート 

(IP •大型寒） 1 

11'57"8 

巧田クソゲー^当1 
EXL-RVS-NBG® 

ALL(493,770) 
ノーマルをを 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

が考 

1 

ストリートフアイターII 

(IP リュウ） 

1,046,300 

夕满に A ピ!！ 

(JAG 巧4ホ〈らい） 

楽全度種/—マル 
ALL もっと出る 

2 

ストり-;•ロァィタ -II 

1,029,800 

巧う巧 IGA ピリ 

(マジチカ應3ケ月） 

ALL 

をないで一 

3 

スト ソー トフアイ ター II 

(IP 本田） 

1,251,700 

M も州の »*!) 

ALL 

4 

ストリートフアイターII 

(IP ガィル） 

1,295,700 

EGC- 够 P0W 

(元 naW ) 

ALL バイソン 
• ケンのがし 

5 

口-リングサンダー2 

911,020 

本当(夕ち止めた‘！ 

HST- 張) SPT 

ALL 

みと2000，ち？ 

6 

キングオブザモンスター 

732,600 

ft よももを S す 
EGC - M « A)STR 

ALL 

だ力、らもっと来て 

7 

ハツトト IJ ツク ヒーロー 

TOTAL 40 

EGC-@MKZ 

( トリッ幸一なち） 

A しし 

みと 2-3 ち 

8 

ゆうゆのクイズで 

GO に0! 

420,600 

がナディア FC! 

の SSC-VAP 

ALL 

9 

EDF 

2,361,900 

が G-H、 絵助を巧 
(けた‘ものむち） 

ALL 

10 

が康 

3,323,600 

バグ々がき？ 

HST- 怎) SPT 

ALL 

4万わち 


キャッスル这丫 OLP か167 

庶巧的田市巧町邸- 10-10 が048の-巧 - B 閒3(九外—おッ刃1/) 


ゲームプラザ•ザ•ゴリラ A 。 


兢細巧 EE 償13小け乂けイ >：ホイ文化を館日1 0(03)3983-0618 



GAME 

HI - SCO 祀 

NAME 

備考 

1 

EDF 

1,311,300 

PRT.SEG 

ノーマルまお 

5R0UND 

2 

ストリーロアイターII 

(»■) 

835,500 

ジュリーカ J レ 

ノーマル 

A ししクリア 

3 

スカイスマツシヤー 

6,821,070 

あ文博を 

ノーマルま無 
7-3 

4 

ドライバ—ズ•アイ(ス- 

バー/ MT) 

3' 33"716 

言田進夫 


5 

ドライバーズ•アイ 

(ノービス/ MT) 

3' 23"766 

ミッチー亩田 


6 

化たな!!’ソインピー 

2,870，化0 

GMC. 乂ま団長 

ノ—マルま無 
2-3 

7 

ドラゴンセイパー 

1,539,320 

ぶび人の化さん 

ノ—マルま無 

8 

キングオブザモンスター 

ズ 

350,220 

醒勘 

ノーマル 

1コイン ALL 

9 

ブラットブラザーズ 

4,655,950 

BOW 

ノーマル ALL 

10 

が 

2,082,080 

巧巧のゲームキッド 

ノーマル违無 
ノーミス ALL 


プレイランド池袋ラスベガスか 2 

ま京都壁*区西池巧 1- 巧-4泣(的)3卵卜1日17 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ウェルトリス 

47,540 

ネオホスト® 

し V 74 
ライン109 

2 

ストリートフアイター II 

(塞 ■) 

958,200 

巧巧みきら 

結が しし 

3 

ストリートフアイター II 

(ガイル） 

820,900 

ぶ巧拳が超ライバル 
110 万は出る Sir 

盛がしし 

4 

ストりートフアイター II 

化•未田） 

1,053,300 

マイケル細 

盛が LL 

5 

源な ァィトロ 

948,900 

波が流 TAK 

盛が しし 

6 

ストり 一 K 7 アイター II 

(リュウ） 

526,500 

白ひ巧 

盛がしし 

7 

出たな!！ツインビー 

3,382,150 

日まの店貝さんこと 

AKA 

艦巧 

8 

ジ 3— &マック 

627,400 

やっとこさ……ハマキ 

柱进し 

9 

クイズ巧巧の野 3 

9,952,700 

「家巧ってがす」 0 

諭釉葉 

10 

ゆうゆのクイズで 

GO に 0! 

371,100 

齡ゲーマー 

1コイン ALL 


八ィテクノーベル巧保町这 J / L タローか99 


ま京が千代田区神田巧保巧卜 14-4 0(03)3268-2823 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ルナーク （1 巧 

120,000 

TYRAN - ルナーキ 
— ひむ■切り考 

ノーマル A しし 
这ナシ 

2 

が度 （ IP ) 

3,307,700 

TYRANT-EXE 

ノーマル ALL 
这なし 

3 

旅 ロン テげ 

1,704,550 

とまとくん 

ノーマル ALL 
なか巧=3 

4 

MJ - I 2( IP ) 

1,175,420 

EXCEL-KUMA 

ノーマル ALL 
a ナシ 

5 

獄ゴ?ィカ- 

90,041,370 

»れん巧天巧と2ピン 

ヶ—カレと 3D 

ノーマル ALL 
PBX6 

6 

巧だ巧ィカ— 

91,482,200 

ホんまり人に見せると 
自»すること力力'〇 

ノーマル ALL 
PBX6 あとち万 

7 

なに巧ィカ- 

90,281,970 

たのでこれからはみま 
りみせないよ-ひむ 

ノーマル A しし 

P 日 X6 あと千万 

8 

U.S •ネイビー 

2,384,190 

し N のみ井 

ノーマル ALL 

F-I4 巧用巧なし 

9 

ASCII 


誰がわて下さい。 

WAT るし肌< 
ft となををわせな 

10 

雷牙 

2,291,780 

A0I くん 

い方がいいですよ 
ノーマル巧=10 


巧原グームコーナーか 24 

ま京が品り I 区巧の台卜1 2-3 存巧を巧巧か 03) 3781 -43 閒 


八千代プレイランドカーニパルな=4 


モ巧巧八千代市八千代台ま 1-6-17 任 (0474) 的-巧35 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ストりートスを< 夕一 II 

(ブランカ®かさ） 

し 183,500 

AH - ブラン御巧 

*-GACHAPIN 

1コイン A しし 
ノーマル 

2 

ストリーアイタ ー II 

(リュウ®がき） 

933,500 

18離ず百万 点 

1コイン A しし 
ノーマル 

3 

ストりートス J イター II 

化•末田盛がき） 

896,200 

ホ中にバイクで走るな 

うるせ一！ NSR 

1コイン ALL 

ノーマル 

4 

ストリーかイター11 

(« ■健)イ寸き） 

977,800 

»^ W > k-FCM 

にイン ALL 

ノーマル 

5 

ストリートフアジ ；II 

(ザンギエフ通湿:)） 

642,100 

ここはるしではな 
いザンギ滿 -KAZ 

1コイン A しし 
ノーマル 

6 

出たな!!ツインビー 

2,491,000 

みなさんのちかげてず 

HAT 疏 JRA ㈱ 

1コイン 2-3 

ノーマル3411扮ホ 

7 

エのードランデイー 

1,873,901 

欺! 萬 S 裳 NP 

1コイン A しし A 
EASY 化力®) 

8 

パンクシずソト 

138 

AH - ババショット巧 

-GACHAPIN 

1コイン ALL 
ノーマル 

9 

だ縱ソ 

49,554,970 

不巧のハが才 

クソゲー度)を * GNP 

1コイン ALL 

グが"58 

10 

A テナ?の大 

レーマル1コイン ALL ) 

3,160,200 

巧人申*!を化ど！ 

クソゲを ftGNP 

コバポウル 4 F じ 
まどあります. 


フレイランドスカイシアター か21 

巧玉巧深谷市西を巧卜抑-巧な (0485)73 -邮目7 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ストリ ーK7 アイターII 
(E •末田） 

1,278,600 

ESSAY@JUN 猿 

ノーマルおを 

ALL 

2 

ストりーロアイターII 
(ヶソ 

795,400 

ESSAY-CPF-0 が 3 っ 

ノーマル投定 

ALL 

3 

ストリーロアイターII 
(ガィル)- 

927,000 

ESSAY-C 昨- B.F 

ノーマルおを 

A しし 

4 

口ーリングサンダー2 

913,130 

S.B じ統いて貪け！ 
ESSAY-GDA 

ノーマルおを 

ALL mo 

5 

EDF 

2,373,900 

ESSAY- 祀 0-SP 

ノーマル投を 

ALL 

6 

出たな!！ツインビー 

3,230 ,550 

ば—みり A 

STC-KUN 深） 

ノ-マル巧走 

2用巨4面 

7 

WGP2 

(ジャパン .GP) 

5' 27" 13 

ESSAY@JUN 感 

ノーマル DX タイプ 

BL=r04"87 

8 

WGP2 

(才ーストラリア .GP) 

4'04"36 

ESSAY-REO-SP 

ノーマル DX タイプ 

BLM 8" I 3 

9 

WGP2 

(USA-GP) 

3' 08"46 

ESSAY@STER 

ノーマル DX タイプ 

BL=37"08 

10 

WGP2 
(ドイツ .GP) 

3' 23"34 

ESSAY 猿) JUN 獲 

ノーマル DX タイプ 
日し=40'76 


ポニー •つ —ルド•ザ•コングなづ 

巧玉乘所沢巿巧巧 1-3 0(0489)25-1551 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ストトロァイタ ー n 

484,600 

阳巧ネ史 

ノーマル 

2 

ザノフロ ィァ 

172,480 

小林巧 

ノーマル感有 

3 

ババショット 

120 

^UM DUNKER SZK 

クリアノーマル 

4 

ファイナルファイト 
(ガイ） 

3,379,300 

宮部 

ノーマル2人 GB 
化じリア 

5 

ファイナルファイト 
(コーディー） 

3,413,040 

みやべ 

ノーマル2人 
ALL クリア 

6 

クィズ巧株の巧空 

4,778,550 

WAV 比 DAI 

ノーマルクリア 
=が&*95.4% 

7 

ギャルズバニック 

241,400 

J.J 

ノーマル 

8 

パラメデス 

117,820 

曼川乱 

ノーマル 

9 

コラムス (EASY) 

529,559 

T&F K0T 

ノーマル 

し47 

10 

コラムス (HARD) 

1,338,032 

RIT 

ノーマル 
し.68 


今市ゲームセンター た-え 


巧木栗今市市今巿1111〇の巧日)引-1が9 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

化考 

1 

出たな!!ツインビー 

2,665,850 

CYRTIS-MER 

CBY さんありがとう 

2-3 
ホなし 

2 

ストりートファィター H 

675,300 

CYRTIS-MER 
ございます。 YMC 

春麗巧用 

PBX7 RDI0 

3 

ドラゴンセィバー 

1,723,410 

CYRTIS-MER 
町 田のみなさん夹巧あ 

ALL m 

で=6 

4 

刻表 

1,787,800 

CYRIS-MER 
り力 < とろございました。 

2-5 
連むし 

5 

クィズ嚴なの巧ま 

2,632,850 

MYS- 宇宙からやって 
さたモヤシさ人 

モ利巧用 

ALL 1コイン 

6 

ストりートフアイター II 

800,200 

CYRTIS-MER 

とゆかいな仲曲たち？ 

ブランカ使用 

PBX8RDI 1 

7 

ストりートフアイタ ー II 

650,600 

MYS(VEGA をたおした 

RYU 巧用 

PBX3AL し 

8 

MJ - I 2 

883,270 

( e )- cyrtis-sgo 

^?&力、ら来たミ 

ALL m 

產 なし 

9 

ブロクシード 

543,930 

お)ビデオをるて興* 

な SYUK ぉ前 ピ 

LINE 166 
し E 化し46 

10 

パンクシずソト 

142 

MIE チャリポコピー 
のを子パート11 

A しし 

1] イン 


プレイシティキヤロット筑波学園店^=22 

巧が巧つくば市天义保 1-5-3 a (化如)引-7581 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ステイールガンナー 

(IP) 

642,930 

DSR-LSP- デューク- 
佐な A 

ノーマル ALL 

71.2% 

2 

きォ凄 

2,272,660 

を巧バキューム-巧 A 
巧 

イージ ー 3檐 

ALL 巧7 

3 

/、ットトリックヒーロー (IP) 

26 

マスター 

ノーマル A しし 

4 

ストりートフアイター円 

(IP) 

749,500 

極楽ホわさるさん® 

ノーマル 

ガイ譜用ベえ 

5 

ドラゴンセイバー 

(IP) 

1,705,740 

巧田さん見てる？ 
HR0-KK 

ノ—マル满 
ALL 1ミス 

6 

バックトウザフユ—チヤ_ 
(スコア巧口） 

65,373,960 

MOM 

アウトレーン 
イーンー 

7 

/ くックトクザフユーチヤー 
(ル —y 泣口） 

82 

CAT 

リプレ<700万 

8 





9 





10 






JQYCOM’S か 4 

巧顧日立巿千石 fflj トト 14 ACC 中外レジかジクビルが 0294)34 -微〇 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ストりーロアイターII 
(ガイル） 

925,900 

GARCIA 

ぺ W 巧皆 

2 

ストリーロアイターII 
(ダルシム） 

663,700 

ねこ 

1コイン承 

ベガ 

3 

ストりーロアイターII 

(«■) 

609,000 

巧斗 訊 OW 

减ントが 

4 

ラッドモビール 

全面クリア 

m 是で一す。 

1コイン ALL が 

巧とばしおし 

5 

出たな!!ツインビー 

2,45し950 

ROD 

ロイン2-2@ 

6 

クィズ 巧な 綱 

7,628,450 

ROD 

ロイン ALL 巧） 

7 

剣ホ 

2,622,300 

TEXSA た TOY ピよ！ 

ロイン ALL 巧） 

8 

ドラゴンセィバー 

1,738,330 

REAM 

ロイン ALL 巧 

ノ—ミス 

9 

GP ライダー 
けニユアル） 

45" 28 

もうち よい。 YMT 

D.PI05@ 

10 

スベースガン 

825,640 

LOG 

ロイン ALL@ 


八イスコア通信—お店か* 


〇ア///ユーズメン h 八ウスタック 

'"点巧回について本当に沢山 
のお手紙ありがとラごだいまず。 
効果の程はいかザでしょラか？ 
(サンクスー西本) 

0プレイランドフアンタジア居♦八 
レンシア(秋田) 

常連内で同人誌「れんこん」を作 
りました。ヘンな本でずザ万が_ 
欲しい人がいたらご I 巧ください。 
0八千代プレイランドカ—ニバル 

罕菱 

本当は八千代 n パボウル 1 F に 
ありまずが 4 F にちテ—ブルゲ— 
ムを設 a してあ〇まず。结が八イ 
ス n ア集計ちいたしてお〇まず。 

0プレイランド池巧ラスベガス 

黃裹 

来たる日月6曰にス K リ —h フ 
アイ タ In 大会を開催しまず。定 
員は如名で受巧は当店カウンタ— 
ちし<は下巳しで5月4曰まで受 
巧していまずザ定員になりしだい 
締め切らせていたださまず。 
0を原グ《ムコ|ナ| (東京】 
このたびえばせんの常連でチ— 
ムを作り幕張メッセ横で行われて 
いるゼロヨン大会に出場しまず。 
そこでチ—ムのメンバ—となるド 
ライバ|を»集していまず。我こ 
そは！といラ方ぜひ H • S まで 
(今回は i ?)。 

0 キャッスル S 丫 OU2 ( 東京) 
—丫 OU 良 You のレイアウ h が 


変わりました。 

0プレイシティキャ□ッ h 松本 
(長野) 

W 力月間の工事期間をおえこの 
たびめでた<新装閱店しました。 

0イエ □1 八ッ S (を知) 

毎曰お曰意が深の GI - R 

が！彼の目的はいったい…=あと、 
八チ□ク、シルビア、 GTO と N 
SX だな！これでほぼメンバ—は 
そろラ！走り屋通信はさらに続 
<!担当、あの—、ここは八 
イス n ア通信なんでずけど…。ま 
あ、.いち 

0プレイシティキャロッ S 豊橋 
{愛の} 

およそ2年前、はじめての通信 
おに載った、なつかしの JACO 
でず。さはこの PC 星橋の店長 M 
I し K さまとなっているぞ。がは 

0ビッグキャロッと巧都(京都) 
ロン•八—ス W 個の IU 戶パタ— 
ン完成？究極は化 up か？ 

0チャレンジャ—関大前(大阪) 
今月ををって MO >—ぱ<ず氏 
がここの八イ h をおやめになられ 
ました。し<し<。さんどら先生 
の個入誌 (？) グリ—ンぺ—ス新 
利がをラずぐ出るよ= 

0ウィル S — クタイ S — 大街道 

(愛爱) 

ファイナルファイ S ザ加インチ 
@付さ！ス S リ — h ファイタ I n 
にあさた方は当店へ一 
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11^ 嗜 I 哪111む I 


ス 

h 

きお 

1,398,100 

テクモブルーを上！！ 
AQUA-MUL-Y.S 

巧人申扣ジャック& 
ベティ巧な巧(束巧） 

ガイル 

1,360,800 

夏 巧げ り使用 MST! 
今ごろは 巧 田の 巧連？ 

ゲームプラザ(熊本） 

IJ 

1 

エドモンド本田 

1,278,600 

ESSAY ©JUN® 

プレイランド 
スカイシアタ ー( 巧玉） 

h 

フ 

ァ 

ブランカ 

1,287,600 

OR 愛読会-かみら® 

キャノン 最的な(爱 知） 


ュゥ 

1,090,000 

TEK 

キャノン« 前據 (を 知） 

イ 

夕 

ケン 

1,153,800 

TEK 

キャノン 最かな(爱 知） 

1 

II 

ダルシム 

1,253,000 

G0R- ヨガフレイムで 
が やせ！® 

ハイテクセガを巧 
(和り） 

ザンギエフ 

892,900 

HERO'S いくら 

プレイシティ NASA 
杉本町(大巧） 

□ーリングサンダー 2 

934,570 

大明神® 

ビッグキャロットまが 
(巧瓶 

E . D . F . 

2,452,700 

EXL-RVS-R.Yi 

個人申な 

ゲ-ムフ 7 ンタジア 邮 (東 ま） 

ロボ 


獻寸き 

8,085,200 

GOL 愛 

ビッグキャロットま巧 
(巧紙 

=1 ップ 2 

透)なし 

7,855,200 

知恵なき子 G 塔 

モンキーハウス 
メインスタジアム（巧巧） 

巧沙夢 

2,067,610 

IML-PET 

キャノン 最かな(を 巧） 

ゆラゆの 
クイズで 

GO ! GO ! 

獻寸き 

692,000 

EXL-PC-ZIN 

EXL-RVS-R.Y 

巧人申扣 

キャッスル & Y 0 U 2( 束な） 

透)なし 

452,000 

神風/けー ン！！ 
EXL-L に- FER 夫* 

個人申な 

キャッスル & Y 0 が(束ま） 

ウイニング 

MT 

2'58"499 

G.M.C.®-HSA 

モンキーハウス 
メインスタジアム（巧巧） 

ラン 91 

AT 

3'03"099 

MGF-K0B 

イ因人申»巧まお 
キャロット/けス (宮)か 

キンクオブザモンスタ-ス 

732,600 

およりも JAL を 巧す 
EGC- 曲© STR 

在巧ゲームコーナー 
(柬 巧） 

ラッドモビール 

50 秒 一 47 秒残し 

G.M.C.-E.A 

モンキーハウス 
メインスタジアム（巧巧） 

スティールガンナー 

642,930 

DSR-LSP- 
デューク•佐な A 

プレイシティキャロット 
巧ぶ 学团 (巧化） 

クイ施おわ mu た！ 

250,300 

G.M.C. DAN 

旧人申巧ジ 3 イフルランド 
ヒノーズ下井革 (東 巧） 

ドライパース 

ノービス 

3'23"383 

MOV- ばくす麻） 

早く怖ってきて！た K 

チャレンジャー 
閲 大巧(大阪） 

アイ 


スーパー 

3'31"935 

強弓 1 マムシレーサー V 
決め手 ‘BS まくり 

ゲームプラザ(熊本） 

ジヨ 

一这 7 ック 

※し 074,400 

J0E&MST 

ゲームプラザ(熊本） 



才ースト 
ラリア 

4'04"36 

ESSAY-RE0-SP 

プレイランドスカイ 
シアタ ー( 巧王） 

W 

G 

ドイツ 

3'23"34 

ESSAY-® JUNi 

プレイランドスカイ 
シアタ ー( 巧玉） 

P 

? 

ジャパン 

577"13 

ESSAY 嘴 JUN® 

プレイランドスカイ 
シアター(巧玉） 



U.S.A. 

3'08"46 

ESSAY-® STEP 

プレイランドスカイ 
シアタ ー( 巧玉） 

戦国伝承 

573,700 

(6 -ボス 2) 

SGC. JEMINI 

巧人申扣ウイルトーク 
タイトー黒巧(巧巧） 

ヒットジアイス 

40 

フェラ夫カンバニー 

淵！貝募藥中!!® 

化人申扣キャッスル& 
YOU 2 (東京） 

□一 

ラーグー ムス 

《932 

(2-3) 

G.M.C. ぱんだ 

モンキーハウス 
メインスタジアム (福 岡） 

出たな H ツインビー 

3,591,650 

(2-6) 

よっしゃ一 K.N® 

チャレンジャー 阳大か 
(大阪） 

贫 1 康 

3,507,500 

FREEZIN® 

キャッスル & Y 0 U 2 
(束ホ） 

ルナーク 

129,200 

すさま G-R カモネ @ 

ハイテクセガを巧 
(石川） 

バンダイク 

2,154,420 

HTL-Y.N ホめ 

Mr やすしを 

化人キ a ジ 3 イフルランド 
ヒノーズ下井革(束巧） 

裝巧 

獻寸き 

1,858,690 

TUR 屋 ㈱ 

ビッグキャロット巧巧 
(巧が） 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ストリーロァイターII 
(ケソ 

807,400 

ケンのマブぶチ!プリチー 

ィラィザロ鄙） 

ALLJX6 

5-1 

2 

ストリーロァイターII 
(ブランカ） 

986,700 

ブランカ大サーカス 

a»g の BT 、 君でし 

ALL 3X10 

5X2 

3 

ストりーロァイターII 
(ダルシム） 

998,300 

を日本ダルシムが拙 

FGK-BIG-K 

ALU 3X10 

5X1 

4 

ストりーロァイターII 
化•未旧） 

1,002,700 

エトモン揉を 

URX - BLh ^ 


5 

ストリートファイターII 

(春歴） 

854,600 

4 巧からはいけなし、なを 

人の CAT 君でしゅ 

ALU 3X6 

5X3 

6 

ストリートファイタ-II 
(ザンギエフ） 

773,500 

微夕百万ドル j ザンギエフ 

ファバ•ラブ® 

R-IU3X? 

5X4 

7 

出たな!！ツインビー 
(IP) 

し960,800 

くり丸、ヤツには巧こそが 

»もふさわしいり 

1コイント2、避） 

なしノーマル覆定 

8 

口ーリングサンダー2 
(IP) 

781,120 

相棋原ナデふァ教巧を 

DARK-ELF® 

1コイント8 

わはってる 

9 

ラギ (IP) 

254,880 

22万の頂,电じ立之も 

0 の中の OSKG®® 

ALL 
巧 X5 

10 

劑 *(IP) 

3,187,800 

SEP-FECT- えじよえくん 

ノーミスが 4" 

7靡1游 


グ■—ムセンターコパ III か 28 


神奈川県案巧巿南矢名お-がな(日が 3)7 日-邮10 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

AS0II 

(IP •ノーマル投定） 

2,800,000 

昔オレはををだった！ 

ゲバゲバ!!かまし 

を 2 周クリア® 

巧 X0IUPX0 

2 

EDF(IP) 

2, 168,800 

アトミックの限巧!？ 

まどのびるり网 N 

ALL ノーマル 
巧ライフ X2 

3 

口ーリングサンダー2 
(IP) 

771,760 

N.ARC-IZAfT) 

(齡 D 日に綺お） 

ALL 51x0 

ノーマル投を 

4 

W 

798,210 

頭がバ ニ ックが觀！ 

RAG.T-TEM 

ステージ 4-4 
ノーマル設を 

5 

ストリ-トファイタ— n 
(ブランカ） 

1,011,500 

ウガウガウガウガウガ 

N.ARC-RUN み 

ALL PXI2 

WK0 なし 

6 

ストリートファイタ—11 
(ケン） 

764,700 

FGK- 乱化 

ALL P 不明 

WK0 不明 

7 

キングオブザモンスターズ 

(IP) 

595,100 

とさちゅ元巧てが！ 

N.ARC-RUN み 

A ししノーマル 

アス阳ガイが用 

8 

バウン K7 才ーバウンド 

いードバン^ャ ー） 

381,559,000 

KAWAKITA 

"DA!" 

ALL K0X7 

ノーマル設を 

9 

バ J レーンブラザーズ 

7,138,710 

体力との大勝 A!!! 

RAG.T-TEM 

ライン2532 

ノーマル設定 

10 

ファイナルラップ2 
り TALY) 

2' 16"48 

きまを巧し、きってしまっ 

た則 MC0 

ALL IP 
ノーマル IE 人8人 


タイトール田原周ぶ^=53 


巧奈 j 11巧小田原巿巧町卜1 3-1 9な (0465) 23-5455 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ゆうゆのクイズてで〇也〇! 
(エ《出巧投を） 

395,600 

る巧ち美ちゃんに夢中 

6月の雨煩 MID 蔚 

1コイン ALL! 

ウイルトークた1 

2 

出たな!！ツインビー 
(工場おなお定） 

2,538,550 


2用目姻で冗！ 

ウイルトクだ！ 

3 

ハットトリックヒ—口 — 

(エ《出な1 をを） 

35てん 

目樣1327由えすび〜け 

〜ちまつり <ん！ 

ALL! ドイツ！ 

ウイルトクた 1 

4 

ナ仆ストライカー 
(〇ゾーン） 

89,182,640 

目がぶきけりゃ誰でも 

0K!!®WIZ!! 

It M II ll II II II tl 

忠寞ち«台巧た’！ 

5 

スパイナルブバカーズ 
(エ a 出巧松を） 

(1,738,900) 

HIT728 

コナミ MD おみ锁 

普巧ありず奶顔 PUL 

7面で死!!!！ 

オレンジた’!!！ 

6 

バィ加一厶 

(A コース•ノーマル） 

3,713,220 

超意ホあり SBK-ILH 频 

舍る血教 J 思 

ALL!!!!! 

忠卖 as まなた’！ 

7 

トライゴン 

(エ《化巧巧を） 

1,556,610 

S 巧にアブローチ!！ 

CVM-MID 劍 

2巧目喃で甩 

オレンジど!!！ 

8 

ナイトストライカー 
(現在超がえ中の人） 

もっと上手くなってわ 
獲のょうじやり込め! 

XAK と LUU と円 A と BSK と 
巧X! 

をミさのサイバイ 

マン)!団ぉ B 力2 

9 

WGP2 

(ドイツ•才ートマ） 

3' 42"84 

バイク别巢かホか、す 

び〜け〜ちまつり <ん 

ノーマルだ!!！ 

199.91 km 

10 

WGP2 

(オース巧リア•オートマ） 

4' 23"38 

スーバこ巧マニア人の友 

ま ILH 偏化祭りを 

ノーマルど!!！ 

206.73 km 


グー ムタウンフアンタ ジーな =3 


巧巧巧巧巧巿ちの T 田巧3卜1任 (0266)72 -的拥 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ストりートファイターII 

717,300 

DES-GBY 

1〕イン ALL (菜 無 

ノーマル 

2 

□•■リングサンダー2 

411,450 

TAL (ニセヴ ァージ 3 

1コイン ALL® 無 
ノーマルノ ス 

3 

出た な!! ツインビー 

1,771,100 

サドル It われた HUN 
おのれ夕口一のヤツ… 

1〕ィべ -3@ぉ 

4 

クイズお株の S 望 

632,200 

MIKt 

13083.1% 

ノーマル化を巧用 

5 

キングオブザモンスターズ 

545,450 

DES-B.B 

1コイン ALL® 無 
ノーマル GE 爾巧用 

6 

ババシずソト 

140 

たる、 B0H 

2PALL 獲無ノーマ 

ル 

7 

パパシず;/卜 

116 

DES-B0H 

1コイン ALL 巧無ノ 
—*7ル 

8 

GP ライダー （IP) 

45" 34 

CHU、Q 

1コイン ALL 
MTIOSPts 

9 

スーバーモナコ GP 

5' 49"90 

CHU、Q 

1〕イン D.PM923 

10 

AS0II 

1,143,000 

DES-GBY 

インステージ6 
® 無ノーマル 


西銀座グームプラザ A=i 


山梨県甲府巿や巧 1-1 卜43 0(0552)32-5656 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

« 考 

1 

クィズな巧の巧3 

5,059,300 

ANP 

89.9% ALL 

A 田任度 

2 

n ホ夢 

395,350 

ANP 

3-3 

3 

ラッドモビール 

ALL 

POP 

巧 6 巧 
ノーマル致:を 

4 

ストリ—トファイタ —n 

506,400 

KEI 

8 人目 

ノーマル投を 

5 

キングオブザモンスターズ 

422,030 

励化 P TEI 

ALL 

ァスにガイ巧用 

6 

出たな!！ツインビー 

2,304,150 

KEI 

1〕イント2 
ノーマル投定 

7 

宙才 

2,050,810 

SATORU 

ALL m 

8 

ババショット 

124 

ANP 

ALL 

ノーマル投を 

9 

ハ•□ディウスピ！ 

し 111,900 

ANP 

マニュアル 
卜1广タコ1 

10 

函《 

246,460 

K.T 

IP 1-2 
ノーマルを定 


ーユースターか I 

山梨巧甲府市がま 2 T 目 10- 巧狂の扣の 32-7570 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ストりートファイター II 

775,600 

144.870 

DDT-SY 

1 コイン A しし 

ガイルが用 

2 

ゆうゆのクイズで 
G 0 IG 0! 

144,870 

A . A.A 


3 

クイズ胜巧の巧望 

3,645,000 

KEN 

1〕イン ALL 

94.5% 

4 

が 

2,335,520 

DDT-SY 

1コイン ALL 
巧なXI2 

5 

出たな!！ツインビー 

1,674,750 

BAK 

離 ボス 

6 

クイズち垣をわすれました! 

166,300 

DFH 

70.8% 

7 

否巧 

4,407,260 

DDT-SY 

窺む r 

8 

バロディウスピ！ 

1,308,400 

ANP 

マニュアル@なし 

9 

ピットファイター 

2,013,870 

ミック•エンジェル 


10 

U.S. ネイビー 

2,217,760 

B.A.K. 

ロイン ALL 

F-I4 


カジノカーニ八ルかに 


ま京都立川巿柴巧町 3-2-1 6 S (日42日)巧-巧的 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

クイズ腺巧の野望 

5,049,950 

G0E 

1コイン ALL 

It 田倍を 

2 

ラッドモビール 

残 30 秒 

KTPG- 守を® KTZ 

1コイン ALL 

ワープなし1た 

3 

ルナーク 

77,800 

KTPG- 中巧屋ブレンド 

AH0 

1コイン ALL 

4 

ストリートファイター H 

1,080,700 

SEP- えぞえくん 

1〕イン ALL 

ガイルかを 

5 

ストリートファイターII 

653,000 

KTPG- みそ煮 TNT 

1コイン•ベガ 

リュウ 

6 

ストリートファイターII 

646,200 

KTPG- モツ煮 Y’T 

1コイン•ベガ 

ケン 

7 

ストリートファイターII 

892,800 

KTPG- なべ巧 CAP 

1コイン•ベガ 

ブランカ 

8 

ストリートファイターII 

740,700 

KTPG- キノコ定を 

ほっといてちょ 

1コイン•ベガ 

を》 

9 

ストリートファイタ—II 

210,400 

ベスパ 度 もがきですョ 

カマンでも任えわぇ 

1コイン .4 面 

ダルシム 

10 

出たな！！ツインビー 

2,148,000 

冗談じゃねぇよ。こん 

なのて•きるかよ！ 

1コイン ま 付 

2-1 


ゲームセンター ■UFO か73 

ま京都町田巿旭町 1-7-1 日 S のが 7)29-5 即3 





令鐵め業れも A 〇 U シヨ J 
のあとなので、 ニユ！ダ！ ム 
がたくさん。サクサク豁獻し 
でい赛ましよぅ。 

め1番人戴は圧倒的に 
i 墨 11111 iiiiiiiliiiiiii が。を 
数の葵鶏によがキヤラ别集計 
でず。とりあえダ lilwiii 置は 
なしでず{かけてるをは1巧 
のか r 春廣とガイルで才！ル 


♦ハ--フ H クト が坦ていまず。 
なお、ダブル KO はの凰まで 
なので、がパになりません。 

〇!リングサンダ12はム 
ダ碟をいかじかなくがををく 

倒謹；じバ— 
令してクリー^するかが滕負。 
また、 i 装畳をかけても意 
味がないと n メントがありま 


した。 

〇ボコップ2は、やっぱり 
あった®稼ぎゥ知っているの 
といないのではかなりのをが 
おます。 

巧沙巧は、これまたバグが 
多いダームゥクリアす ると 記 
録が殘らないそぅですが；‘。 

ゆぅゆのタィズで Go !g 
0 I * な、 j 応パタ ！ ンら しき 


ものがあるそぅでず。その♦ハ 
夕！ンを記がしてボタンをお 
に巧ずため達でをがつ 
务 まず。 

ウィ II ン グラン％は MT と 
A 了でみけで集が。ドラィバ 
!ズグィはスーパ*"**とノ*""ピ 
スで集がしています。コ--ス 
は闻じですが、車の性娘 
が藻いま t 
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イエロー八ツトか95 


巧知な名ち屋市やが区則が1 -11-9 S (052) 化 2-5 即2 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

化考 

1 

ストりートフアイター II 
( IP •リュウ） 

709,700 

し一あ一る C 8 L 

ALL 

ノーマルおを 

2 

ストりートフアイタ ー II 
( IP •ガイル） 

881,500 

由な 

ALL 

ノーマル扭:ぞ 

3 

ストリーロアイター II 
(IP •春 ■) 

1,082,200 

AMP - FDG - 巧 巧斗 

ALL 

ノーマル投を 

4 

ストりートフアイター II 
(IP •ブランカ） 

1,252,600 

ケンが P . B とれん一か 
みら减 

A しし 

ノーマル設定 

5 

出たな!！ツインビー 

( IP ) 

2,948,900 

ロリコン巧像な y-M 

AX 発 ei !! E . T!H 

2巧目の5面 
ノーマル巧を 

6 

エドワ—ドランディ— 

( IP •ノーマル投を） 

1,689,872 

へへへ… ごてし j ホいじ 
スジまで… E . T!B 

A しし 

巧 UFE 同》ず 

7 

□ボ ユソカ 

( IP ) 

2,168 ，目 00 

EXTEND 11- 帝 旧 

ALL ノーミス 
ノーマル投ぞ 

8 

口ーリングサンダー2 
( IP •レ巧） 

659,400 

HCM - IM いてった 

ALL 巧0 

ノーマル巧を 

9 

スーパーパン 
( IP •バニックモード） 

24,813,700 

ぇるる ®㈱ 

ALL 

ノーマル沒を 

10 

ステイールガンナー 
( IP •クリフ） 

551,900 

ま田にやリウキたすャ山 
田ウッキ ー iit：n 

ALL 巧 MX 0 
ノーマル巧を 


キヤノン最前線な=43 

巧巧巧を古屋巿旧巧区年人巧 7-11 〇の日の日 34-2 關〇 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ゆうゆのクイズてで〇にぴ 

437,860 

TPL 

ノー マル 

A しし 

2 

f 巧 

3,366,600 

IML-YUJ 

ノーマル 3 キ 
ノーミス ALL 

3 

ストりーロァイター II 

(ケン IP ) 

し 153,800 

TEK 

ノーマル ALL 
PXI 5 

4 

ストりーロァイター II 

(ブランカ IP ) 

1,287,600 

ミ賺研か A 

ノーマル ALL 
PXI 5 

5 

ストリートファイター II 

(ガイル IP ) 

1,252,900 

IML - UUU ( g ) 

ノーマル ALL 

Pxl 8 

6 

ストリーロァイタ ー n 

(本田 IP ) 

935,100 

Disp - CHA-CHI 

ノーマル ALL 

PX 9 

7 

ストリートファイター11 

(ダルシム IP ) 

856,000 

Disp - CHA-CHI 

ノーマル ALL 

PX 8 

8 

ストりートファイター II 

(リュウ IP ) 

1,090,000 

TEK 

ノーマル A しし 

PXI 2 

9 

巧器^ 

2,067,610 

IML-PET 

ノーマル 

ALL 

10 

ドラゴンセイバー 

( IP ) 

し 947,720 

J - MAC © 

ノーマル A しし 
ノーミス巧7+1 


プレイシテイキヤロツト豊橋店か18 

愛知巧 S 巧巿が前大远り 1-12 巧の的の 55-86 り 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

口ーリングサンダー 2 

624,210 

Z-ZA 

A しし 

2 

出たな！!ツインビー 

2,368,500 

HIK 

遠か 

3 

ストリーロアイター II 

970,200 

INT 

^ - 

春 ■ 

4 

ストリートフ ア イター II 

736,100 

が! KEN ! 

S-ll 

エドモンにた田 

5 

バンクショット 

POINT 2 IO 

B.A 

ALL 

6 

エドワードランディ 

1,395,260 

胶! KEN ! 

ALL 

7 

ノ； f ウン K 7 才ーバウン 

474,158,000 

ノッポどよ！ 

ALL 

スピー ドバン チヤー 

8 

□ボ ユソカ 

1,430,800 

DECO 

ALL 

9 

チヤイナタウン 

血ポンプち） 

96,000 

RKG 

L - I 8 

10 

チヤイナタウン 

(ぶをかな） 

68,900 

MAO 

し-12 


天野スポ—ツのグ—ムコ—ナーな =6 


巧知巧西尾巿苗砂巧41なの甜 3) 郎 -2670 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ファイナルファイト 

(コー ディー) 

2,466,810 

EXP - SWB ® 

1コイン6面 
ボス ノー マル 

2 

ストりートファイター II 

( E 未田） 

699,900 

ジロ <ん 

ロイン M 人目 
ノー マル 

3 

ストりートフ ァ イター II 

(*■) 

773,200 

EXP-JIN 

ロ イン ALL 

ノー マル 

4 

ストリ-トファイタ— II 

(ガイル） 

827,800 

AMN 

ロ イン11人目 
ノー マル 

5 

ストトファイター II 

976, 朗〇 

われはホ伸 

1コイン ALL 
ノー マル 

6 

ストり 一 K 7 ァイ ター II 

い J ュゥ） 

745,200 

WTM 0 

1コイン10人目 
ノー マル 

7 

ストり—トフ ァ イタ —II 

690, 朗〇 

EXP - SWB ® 

じ イン ALL 

ノー マル 

8 

ウイニング ラソ91 

け甩巧ホ）才ートマ 

3' 05"933 

巧まんまん太が 

1コイン 

ALL ノー マル 

9 

ウイニングラン 91 
(3 巧巧を）マニュアル 

3' 02"333 

やまちゃん 

ロイン ALL 
ノー マル 

10 

ASOII 

2,000,630 

MRI 

1〕イン A しし 
ノー マル 


ビッグキヤ□ット京都な=7。 


巧獅巧願!原の今脚 I 下禱町 447-14 ジョがィ.ブランタン B 1 F 0(075) E 11-4429 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ストりートフ ァ イター II 

(春 ■) 

1,245,800 

DAI ® 

ノー マル ALL 

8万 X 2,5 万 X 4 

2 

口ーリングサンダー2 

934,570 

大明巧 (D 

ノー マル滞 

ALL 巧0 

3 

□ボユンカ 

8,085,200 

GOL 承 

たマル ALL 
盛がき 

4 

チヤイナタウン 

(プロフェッショナル） 

358,200 

ISP . 

ノー マル 

LEVEL 60 

5 

クィズを題をわすれました! 

249,100 

DA 順 

(をザちっ•州す） 

に、 47 年！ •: 

95.4% 

6 

ガンフロンティア 

1,858,690 

TUR 屋 ( D ® 

ノーでレ3投 

ALL 盛がき 

7 

バイブト V — ム 

( IP . A コース） 

4,090,370 

UYK {§) 

ノー マル 
化し 

8 

パイブドトム 

( IP.B コース） 

3,761,630 

UYK 婚） 

ノー マル 

ALL 

9 

ハ •ィブトリ—ム 

( IP，C コース） 

5,133,610 

UYK 婚） 

ノーマル 

ALL 

10 

ロンパーズ 

10,704,640 

を恋 

Green-Woods 

ノーマル3設 
ALUIUPX 32 


HI-TECHSEGA 金沢店か23 


石川県金お巿片巧 1-3-9 0(0762)81-9115 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ストりートフ ア イター II 
(リュウで ALL 部巧） 

918,500 

麟齡欄家を目 

完をノーマル 

PXI 2 

2 

ストリートフアイター II 
( E 木田で ALLSB 門） 

1,143,700 

G 0 R - スブ 、•一 頭つ き 
をくえ一局 

当がノーマル 

PXI 4 

3 

ストりートフアイター II 
(ブランカて ’ ALL 巧門） 

1,149,900 

カラァゲを Ml ら 

やっぱりノーマル 
PXI 5 

4 

ストりーロアイター II 
(ガイルで ALLSBP 1) 

843,900 

GOR-NZM 

さらにノーマル PX 
不巧 

5 

ストリ ー K 7 アイター打 
(ケンて ’ ALLSRPI ) 

615,500 

J - ハリセンチョップで 

巧ね HOE 

そしてノーマル 

PX 2 

6 

ストリ—ロアイタ —11 
(ダルシムて ’ ALL 泣口） 

1,253,000 

G 0 R -3^ フレイムで 
がゃせ!馆） 

どからノーマル 

PX 20 

7 

□ボコッブ2 

(実は違かイ寸） 

5,855,800 

サイパーぷう 

ノーマル1人没を 
lUDX 

8 

A •己•コップ 

73,397,310 

MS - WZN-TCF 

ずんたたばみつち 

ノ—マル投ま 

ALL 70方法 

9 

ルナーク 
(左から2人目巧用） 

129,200 

すさま G - 肋モネ@ 

ノーマル齡 

ALL グヴ 

10 

SDI 

(イ—ジー 4 推） 

79,6:38,410 

もんちゃ® GTO 

mm 

ノーミスオールバ 

S =34 


ウィルトーク TAITO 金沢な14 

石川県金が市片巧 1-4-11 0(0762)62-9351 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

げうゆのクイスで GO ] 1 

GO ! 

182,480 

やったぜ 

A しし 

2 

キングオブザモンスタ 

281,490 

DNA 


3 

WGP 2 

(ドイツ） 

3' 37" 19 

ロケットてつや 

6 巧 

ノーマル 

4 

WGP 2 

(オーストラリア） 

4' 34" 06 

マグナムけいいち 

AT 

ノーマル 

5 

WGP 2 

(ジヤバン） 

6' 15"51 

DNA 

AT 

ノーマル 

6 

フアン/\クス 
(ピンボール） 

3,1423,780 

DNA 


7 

ルナーク 

62,600 

巨をのなえる芙お 

R -4 

ノーマル 

8 

サイバーリップ 

149,400 

いめ-カヨ 


9 

ディグダグ 

664,460 

いめ-大巧 

R -50 

ノーマル 

10 

か i 雇さ蛇 

787,400 

KOH 

ノーマル 


扇が氏レジヤーセンター か 9 

石 J 11巧石り I 郡巧々巿巧苗巧巧邮 -2 任(日7日の4日-37的 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

1 满考 

1 

ストリートフアイタ ー n 

888,100 

D.K 

I コイン 

ALL ルな 

2 

ストりートフアイタ ー II 

885,100 

ASH 

春麗 

I コイン ALL 

3 

ストりートフアイ ター11 

1,048,500 

GO トドドスコィ赁） 

I 〕イン ALL 

E •木田 

4 

バンダイク 

12,616,202 

^ R - わつけわからん 

7-ボス 

5 

ガンフロンティア 

911,580 

B.J 

A しし 

6 

EDF 

1,384,600 

B.J 

旭 

7 

出たな！！ツインビー 

2,634,600 

片 ちん太るのなえる英居 
こ一いえが)必»が 

2-3 

8 

チェックポイント 

(ピンボール） 

21,198,310 

ピン ボールゲーマー 

EXCALBUR 

JACKXI 

LOOPX 30 

9 

スライールガンナー 

530,240 

EGG 

HIT RATE 

59.6 

10 

ドラィバーズアィ 

3' 32"549 

TRS 

SUPER 

M 下 


グームインカナザワな=7 

石川巧金沢巧安江町 3-4 な (07 目の 31-3 己2日 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

I 

ストリートファイター II 
(ガイル） 

783,400 

スピードマンジョエ 

ノーマル 

A しし 

2 

ス Kl - トファイタ ー II 
(ケン） 

858,600 

J - ピうピう - JOE 

ノーマル ALL 
PX 8 

3 

ストリートファイター n 
(リュウ） 

794,100 

点が化ぃよ 

ノーマル 

A しし 

4 

□ボュソプ 2 

1,248,900 

たう 

ノー々ル 

R 3 ポス 

5 

ルナーク 

101,900 

じよえオレ巧のををか 

たるな 

ノーマル 

ALL 

6 

刻ち 

し 737,600 

1 16 H ゴミ•コバケン 

ノーマル 

2面目5面 

7 

ラッドモビー J レ 

ALL RANK 1位 

田楽寺な巧左エロ 

ALL 

ワープ X 3 

8 

バウント *7 オー パウンド 
(ハードバンチヤー） 

452,576,000 

ジャカ.一巧田. KMT ! 

ノーマル 

ALL 

9 

サ xk ダ-フオ-ス AC 

(盛を） 

2,381,610 

KRT-RIK 

ノーマル ALL 
ノーミス 

lO 

離が 

3,120,560 

巧«狂人® BCG 

ノーマル 

AL し大巧8目％ 


ゲームセンター大野プレイランドな = 6 


お井巧大巧市曲明巧い1401任の 779) 的-1146 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

かたな!！ツインビー 

2,423,350 

6面で玉 置 発見！！ 
FNL - KWA 0 

1コイン 

2周目2面 

2 

ドラゴンセイバー 

331,060 

FNL - KWA 0 

1コイン 

9面ボス 

3 

ドラゴンセイバー 

(2 P ) 

9 面ボス 

FNL - KWA 0 K ， Y 巧 

2人とら1コイン 

4 

マジックソード 

9,121,570 

ERI 

1コイン ALL 

5 

マジックソード 

4,968,188 

勇者の巧合は*いず一 
春日巧巧-パ 8 K 

1コイン ALL 

6 

マジックソード 

2 P 同時クリアー 

义びさの K 、 K、K 
チェックウー K、K 


7 

ストリートファイター H 

394,500 

K 、 Y か 

M . バイソンじて巧 
亡ガイルが巧 

8 

出たな!!ツインビー 

2居 IsY 面 

级二巧目の巧祝よ？ 

(^11 巧のうち及し 

をなじ々一首 

のいうことなし！ 

9 

み、•イナルブレーカーズ 

だれか書いてくれ一 

^するゲームがないず 

厮ならばドラゴ：ホイ 


10 

キングオブザモン スター ズ 

こっち書いてくれ一 

/ぶ一をするといいぞ 
«わわう•それはをち 



フレイシティキヤ □ ッ h 松本か4 


長巧巧化本巿ゃ央 l -3-7たン^^ラルビル B ^巧の巧 3)46-1499 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ストりーロアイター H 

724,600 

S . ER - K.K 

ノーマル A しし 
チ ユンリー 

2 

ステイールカンナー 

512,090 

R.N 

ノーマル ALL 
MiSS =165 

3 

□ボ Z 1 ッヵ 

261,400 

JDF 

ノーマル3面 
今日かめて 

4 

口ーリングサンダー 2 

187,820 

Tiny-RIN 

ノーマル5面アル 
パトの巧用 

5 

クイズ宿垣をわすれました! 

219,000 

ESP 麵佐 

ノーマル ALL 

92.8% 

6 

出たな!!ッインビー 

2,366,450 

NORI 

ノーマル 2-2 

1用217万 

7 

G 巧イダーなート> 

45" 34 

Tiqy-MID 

十*はすで (こ OTL 

ノー マル105 
ナムコ じが » か？ 

8 

スカイスマッシヤー 

3,517,750 

T.F 

ノー マル 4-2 
3わが>^巧 

9 

ハ•□デイウスだ!<ツイン 
ヒ.一〉 

1,639,600 

えむていで 

ノー マル 2-3 
サギバターン感 

10 

コラ厶ス 

58,270,861 

T.F 

粗半なし 


がらんか b/u か 3 

巧巧ち的ケ根巿ホ須ま6-巧な (02 的)的-41巧 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ストりートフアイター II 

695,200 

GRIFIN ® 

ALL ? リア 
ガイル'述 

2 

ストりートフアイタ ー11 

643,700 

PST-N PIP 

晒 ‘ 

ダルシム 

3 

ストリートフアイター II 

623,700 

さんまのハミング 

10面 

E •木田 

4 

ストりートフアイター II 

467,100 

第 1 級巧 天使 I Lufy 

姻 

リュウ 

5 

ストりーロアイター II 

219,800 

Yorozuya 

個 春 R 

6 

サンダーフォース AC 

2,302,290 

PST-N PIP 

を师クリア 
ノー ミス 

7 

ドラゴンセイハ‘一 

1,319,970 

みお巧 天 巧 Lufy 

ALL ^' J 7 
巧 4 

8 

才ーライル 

330,990 

ま 1 お堕天做 •ufy 

姻ボス 

9 

マジックソード 

11,717,627 

第 巧限定 团 天な 

11 面し IZARDMAN 

10 






八イテクセガ長 岡な=5 

新满県ち岡市巧ノ上 2-4-5 0(0258)36-3464 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

スカイスマッシャー 

3,195,550 

やまちゃん 

イ ージー 

3巧目 

2 

G-LOC (初扱） 

1'28 秒 8 

にわちやん？ 

ALL 

3 

ラッドモビール 

1 位のこりな A 

4 月力、ら巧.玉羅民高 

スキップなし 
タイム如み 

4 

バンクシずソト 

140 

ランニングシユートが 
るたいニワヤマ 

3みゲー厶 

ALL 

5 

上お II 

1212 

MIA 

1〕ィ >9面 

6 

ドラゴンセイバー 

287,790 

RFC を貝 Na 5 バトラー 

ヤマチヤン！ 

もうかしてクリァー 

1コイン 

7 

ストりーロアイター II 

639,807 

わ ¥2 千円巧用ゼニ持 
ちスーバ ーゲーマー 

中国が ALL 

ニュー 

8 

バンダイク 




9 

X マルチプライ 




10 






オレンジ八ットとなみ店 

S 山巧祗波市新又 147-1 な (07 的) 33-1 邮3 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

を 者な 剣伝 

318,500 

ハットで最後のかせぎ 

工場お巧設ま ALL 

2 

リブルラブル 

I , 553,3 朗 

明日は おか （〇) 

シーズン35 

バシッ18 

3 

ファイネストアワー 

5,219,570 

CA 0 TICK THUNDER 

遵 2 用 A 止 
輪ふるな。 

4 

タイ厶スキャナー 

1,040,530 

ボサノバピンポール 
子一し 0 YZ 

FINAL 

乃げ XI 

5 

ナイトストライカー 

34,281,750 

Bua . 

^ONE ALL 

6 

ストリートファイタ- '11 

847,200 

ピらんねえがダンシン 

グチーム化1 

R - ll 工場出巧ブ 

ランカが用 

7 

デンジャラスシード 

3,701,650 

觀給 rr 春 

A 止 SK の王国巧 

8 

スクランカレスヒリッツ 

2,437,190 

ンターで中には入つちゃ 
たら大をですね/違 

6 电的巧 @ ドラキ 

9 

1941 

11,286,180 

うよデイーノる SB キッ 
クじ上力、らのバンチ 

いま^^^^下さい 

10 

ナイにトライカー 

37,361,590 

の方がをないよ/を巧 
AV ギャルですね J 

QZ 0 NEALL 

バシフイストが 


グームインセガ高岡 A =4 

冨山巧ち岡市末広町巧が加-1な(076日)24-胡的 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ストリートファイター II 

910,400 

M . S ブランカのたつ 
じん 

ALL クリア 
ブランカ巧巧 

2 

ドラゴンセイパー 

1,326,810 

N 0 RM-RIN 

ALL 

齡り 

3 

ガンフロンティア 

881,820 

SD 卜巧近 

ALL 麵 
掛あり 

4 

クィス‘宿垣をわすれました! 

159,400 

わわき 

RATE 

82.7% 

5 

バンダイク 

1,672,940 

沁卜沒拒 

ALL 

1ミス 

6 

ダブルドラゴン3 

1 コイン ALL 

SD 卜をさん 


7 

サンダーフォース 

2,334,570 

SD トドラゴンセイパー 
でもやろうか 7) 

ノー ミス ALL 

3おあり 

8 

スカイスマ ッ シャー 

1,624,320 

只今、バグ ダット上 
巧！！ 

2 周目 

9 

あしたのジョー 

合計タイム9:52 

高岡高山をが 


10 






104 












































































































































































































































































-書店（帖合）巧 


部数 

冊 

グー y ス S 

Nal8 

Na49 

Na20 

Na50 

Na38 

No.51 

Na39 

Na52 

Na4b 

No.53 

Na41 

No.54 

No.42 

No.55 

No.43 

No.56 

No.44 

Na57 

Na46 


Na47 


Na48 



•お求めの号に〇印を 


お名前 


お電話 



新声社 

雑誌0%59 


ゲー乂ス 1*^ 

バ 'ッ クナンパ、一を 

お求めの方に- 

①現在までの八' ックナンバー 

N 0.18 (^88 3巧号） No .54(’91 2巧号） 
Na 20(’88 5月号） No .55(’91 3巧号） 
N 0.38 (’89 11月号） No .56(’91 4月号) 
Na 39(，89 12巧号） Na 57(，91 5月号) 
No .40(’90 1巧号） 

Na 41(，90 2月号） 

N 0.42 (’90 3巧号） 

Na 43(，90 4巧号） 

N 0.44 (’90 5巧号） 

N 0.46 (，90 6巧号） 

Na 47(’90 7巧号） 

N 0.48 (’90 8巧号） 

N 0.49 (，90 9巧号） 

No .50(’90 10月号） 

N 0.51 (’90 11月号） 

N 0.52 ('90 12巧号） 

N 0.53 (，911巧号） 

(上記の[外の No . は品切れです） 

©ご注文の時は…… 

この用紙を持って書店にごま文 
下さい。を文書としてご利用で 
きまず。 新声社 

巧 03-3293-9321 


• ゲーメス S 発売曰締め切りのスコアでお曰消印有効 • 


君 こを グー乂スト ハイス コア申請用紙 


ダーム名 
スコア 

面数 


PTS. 


月 曰 


達成 


難易度 
機数設を 


ケーム 
センター 



A • 嘉 ) 



を前 


住所 


電話 



スコア 
ネーム 


感想 - 

その他 



の I 上のスコアを記録した ことを証し ます。 


巧長 @ 


キ 

卜 

'J 

無 


















































□回の-回回 


東京都千代田区内神田1一15—15 

柴田ビル 

株式を社新声社 


(ふりがな） 

お名前 

年齢 （ ）歲 

性別 （男•女） 

ご住所□□電話 （ 

) 

①小学 （ ） 年②中学 （ ） 年 


③高校 （ ） 年④大学 （ ） 年 


⑤社を人 ⑥その他 （ 

) 


巧 





そ 

こ 

君 

-キ y 卜 U 線 


N 0.18 ('88 3月号) 
特集:新作へ U 会戦 


N 0.20 CSS 已月号） 
特集: AOU ショー 


N 田3日(’的]1月号) 
特集:ダライアス11 


N (139(’朋に月号) 
特集: AM ショー 


NQ 40 C 90 1月号) 
特集:クオース 



Nq 41 ('90 吕月号) 
特集:グーメス h 大資 


No •が(’日日3月号) 
特集:グラディウス in 


NQ 43 C 90 4月号) 
特集:ファイナルファイト 


N (144 (’日日已月号） 
特集: A 日 U ショー 


NQ 46 C 90 已月号) 
特集:コナ S 特集 










NM 7(’ g 日7月号） 
特集ソのデイウスだ! 


N 0.4 BC 90 曰月号） 
特集:就職最新情報 


NM 日(’卵曰ち号) 
特集:ま亜プラン 


N 0.50 cao 1日月号） 
特集:大感謝セール 


N 凸已1(’如11月号） 
特集マジックソード 



N 0.52 ('90 12月号) 
特集: AM ショー 


N 0.53 ('91 1月号） 
特集:もしもの ゲーム 


N 0.54 ('91 2月号） 
特集:ゲーメス h 大莫 


Na 55 C 91 3月号） 
特集：ドラゴンセイバー 


NQ 已目(’914月号） 
特集: SNK 新時代 








NQ 57 C 91 己月号) 







































看こそグ ■>( スト! 




アミ:!ー ズ这 レスト：)(イヨーか41 


兵库巧®巧巿駅前巧巧2番地が前第ービル巧 (07 お)巧-7210 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ストリートフアイター II 
(ブランカ） 

1,054,700 

S . F 丄 .- B . R でい 

ALL 

ノーマル設定 

2 

ストリーロアイター II 

(寒 ■) 

1,043,300 

SIG - NEF-RAS 

ALL 

ノーマル設を 

3 

ストリートフアイター II 
(ダルシム） 

814,200 

SFL-KMA 輿負） 

ALL 

ノーマル投ま： 

4 

EDF 

2,399,200 

林家ぺば子 

A しし 

ノーマル没定 

5 

キングオブザモンスター 
ズ 

560,700 

し CN 

ALL GECN 巧用 

ノーマル設を 

6 

ゆうゆのクイズで 
G 0 IG 0! 

425,900 

MJN 

ALL 

ノーマル投定 

7 

出たな!!ツインビー 

3,252,950 

Disp -. .A 

2-4 

ノーマル設を 

8 

口ーリングサンタ‘ 一 2 

396,000 

SFL-AMV 

8 面 

ノーマル設を 

9 

クイズ殿様の野望 

9,999,999 

JACK 

ALL 98.0% 

ノーマルおを 

10 

トラコイバ—建 

1,932,000 

巧しかったけど獲!なし 
山 町な 人 dga -¥ を 

ALL 巧8 

ノーマル 


タウンスポツ h プレイランドな=9 


大阪府巧木市中ま町 4-3 な(日7巧)36-閒邮 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

EDF 感なし 

2,263,700 

NAA 

ロイン ALL 

巧り1ゲージ 

2 

STG 逢)なし 

3,691,700 

([5はじせ^のじ！ 

渝 - K 0 U だ） 

1〕イン ALL 

3 


999,999,+び 

巧 曲な 用!円 RE FLY - K . 

1〕イン ALL 

92.4% =巧 

4 

ステイールかづ■一 

579,370 

ディ—ノ 〇剛紀 を!!如 

HHS - K 0 U ® 

1コイン ALL 

5 

ストリートフアイタ —【I 

1,224,700 

KAI 

1コイン ALL 

5回ロス(ベガ 1) 

6 

鬼 / こな!！ツイン ビー 
韩) なし 

3,252,100 

^で2 な 死亡!！ K.N 

2-6 

せんじが巧 

7 

ドライバーズアイ 

3'32" 583 

Dia.Maisun 

SUPER/MT 

8 

雷牙蠻なし 

2,462,870 

樹巧!釉くん 

1〕イン ALL 

巧 XII イージー 

9 

ラッドモビール 

ヮープなし完走 

ま力 我車 〈ん ( MAY ) & 

CIA の化 

巧タイムなんて見て 

ない。 

10 

□ボュソプ2 

4,677,700 

NSG - □ツキ— 

最が面 


チャレンジヤー関大刖店 A = 25 


大阪府吹田巿千里山ま 1-14-2 巧 (06)3 的-邮72 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ドライバーズアイ 

(ノービス） 

3' 23" 383 

MOV- ばくす獲）早く保 

ってきて!た K 

マニュアル 

ノーマル 

2 

ドライバーズアイ 

(スーハ •一） 

3' 32" 752 

カーボンよりカタ 

イ - BACURA 

マニュアル 

ノーマル 

3 

ローリングサンダー2 

467,760 

D.M るホ望! STG まえし 

ま KAN まィ！ 

R-8 ノーマルも'ばさ 

んキラー! 

4 

出たな!!ツインビー 

3,591,650 

ょっい- K.N@ 

2-6 

ノーマル 

5 

ASCII 

2,808,000 

TNS- FELKA=S 

ALL 遵)付きノー 

マル疯 

6 

ストリートファイター II 

1,237,800 

BOK 

A しし S 人 3 人 

7 

ゆうゆのクイズてで〇! 
GO! 

273,780 

水を超おお人 NAE 吉 

ALL ま人 3 人 

ノーマル 

8 

ジヨ ー &マック 

669,400 

水を超原お人 NAE 吉 

ALL 

ノーマル 

9 

EDF 

1,428,800 

茨木の ABY 

Rr5 ノーマル 

命ィ寸さ 

10 

クイズ殿巧の巧望 
に巧） 

4,806,000 

な T@ 

ALL ノーマル 

90.5% 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ストりーロァイター II 

923,300 

1,231,500 

HERO'S KKK 

ちゃんこど！ Y.N 

リュウ ALL 

木田 ALL 

2 

ストリーロァイター II 

し248,100 
92し300 

JJJ ^ RO’S いくら 

ブランカ ALL 

ガイル ALL 

3 

ストリートファイター II 

1,126,400 

L 284.900 

HERO’S KKK 

DEVICE-SEI 

ケン ALL 

春!！ A しし 

4 

ストリートファイタ ~11 

892,900 

1.031.600 

HERO'S いくら 

ョガ大を 

ザンギエフ ALL 

ヨガ ALL 

5 

AS 0 II 

1,282,800 

0 

1〕イン ALL 

A タイプ 

6 

雷才 

311,590 

Xe 

^ X 4 

ALL 

7 

EDF 

2,025,900 

クリアして御を！ 

HERO'S し、くら 

1コイン 

ALL 

8 

キングオブザモンスター 

516,000 

DEN 

1コイン 

ALL 

9 

雷電 

9,038,720 

栽 •巧 天 曲- B 0. Z が 

3-3 

lUPxl 

10 

/ N •イオレンスファイト 

14,762,200 

け80万まで6ヶ巧 

HERO'S K ちやん 

A 化の 


A . B .コップ 

73,397,310 

MS - WZN-TCF 
ずんたたぱあっち 

ハイテクセガをが 
(石川） 

レーザーゴースト 

4,502,800 

ESSAY-GRF-SER 

ハイテクセガ « 悔 
雕馬） 

ドラゴン 
わイノ K — 

賴寸き 

2,373,020 

HYAKU-DSK- ま城® 

個人申請プレイシティ 
キャロットとくしま CITY 慷 *) 

マジエス 
フ"イツク 
トゥエルブ 

齡寸き 

1,297,900 

個人申 巧 ブッおす!！ 
EXL - AFC - T '® 

キャッスル&丫0が 

(ま 京） 

嗟)なし 

し 223,400 

町田の 番長を じデビュー 
EXL-KUMA 受 

キャッスル & Y 0 U 2 

(まま） 

シスコヒー 

卜 

11'57"8 

町田クソゲー巧当 

ESL - RVS - NBG ® 

キャッスル & YOU 2 

(まま） 

スー八‘ーバン 

パニック 
モー r 

24,813,700 

えるる® @@ 

ィェローハット （を 知） 

U . S . 

ネイビー 

運)なし 

2,623,470 

悲しいね SAD 透® 

個人 申請 

ウェスタン=国（大阪） 

パイプ 
ド U - ム 

A コース 

4,090,370 

UYK ® 

ビッグキャロットま都 
(京都） 

B コース 

3,761,630 

UYK 獲） 

ビッグキャロットを都 
(京撇 

C コース 

5,133,610 

UYK ® 

ビッグキャロットまが 

(ま撇 

GP ライダー 

マニュアル 

44"23 

MAK ほとんど限界 

ゲームプラザ(熊本） 

バルーンブラザース 

7,138,710 

体力との大勝負!！ 

RAG . T-TEM 

ゲームセンターコバ阳 
(巧ま川） 

T . M . N . T . 

レオナルド 

929 

ESSAY-CSD-NEU 

ハイテクセガ离巧 

雕馬） 

ラファエル 

932 

ESSAY-CSD-NEU 

ハイテクセガ 萬 巧 

雕馬） 

ファイナル 
ラップ 2 

U.S.A. 

2'15 が 16 

ナイルの 最終悪魔 

EXL - CYR - CBY # 

キャッスル & Y 0 U 2 

(東ま） 

ITALY 

2'16 ヴ 03 

ナイルの 最終悪魔 

EXL - CYR-CBY 食 

キャッスル & YOU 2 
(まを） 

MONACO 

2'24"93 

ナイルの 最終悪魔 

EXL - CYR - CBY ® 

キャッスル & Y 0 U 2 

(束 ま） 

パロデイ 
ウスだ 1 

ペン太が 
@ なし 

2,072,100 

SD トタコで 306 万 

BOSTON 

個人申請プレイシティ 

キャロット阳大巧(大お） 

ラフレーサー 

2,276,300 

(24-2) 

ESSAY-AG 卜 M 欄 

ハイテクセガ « 巧 

雕馬） 

キヤ乂ル 
トライ 

ビ ギナー • 
タイム 

0'39"4 

TYRANT - キヤメ⑩- 

MAC 舖 

キャッスル & YOU 2 

(卖京） 

スペシャル* 

タイム 

0'48"8 

社会人引剧己を 

EXL - LIE-FER 夫感 

キャッスル & Y 0 U 2 

(ま 京） 

ビギ ナー 
スコア 

1,159,590 

TYRANT - キャメ顽- 

MAC ㈱ 

キャッスル & Y 0 U 2 

(ま 京） 

八テナ？の大冒険 

3,160,200 

お人申請の仇だ！ 

クソゲー @ 会長 GNP 

八千代プレイランド 

力ーニバルけ葉） 

1941 

獅 1P 

14,619,900 

INFINITE 復ミ就望 

㈱ ！ © HYT 

チャレンジバンバン 

(爱巧） 

纖 2P 

17,035,700 

轻いジャブ @?PIA 

餐 mYT & ろん(ほ 

チャレンジバンバン 

(を 没） 

ファイナル 

ファイト 

コー デイー 
が 寸き 

4,708,000 

錬を友の会 SUR - 

やまけん只今スランプ中 

旧人申 託 ジョイフルランド 

ヒノーズ下并ま (東 ま） 

スーパー 
フォ-ミュラ 

曰本 GP . 
レバー 

2'41 つ 65 

TOK - HID @ 

( RAG ) 

ジョイランド草ま 

(あ W ) 

アメリカ GP . 
レパー 

2'03"563 

TEA 

ジョイランド草ま 

愧黄） 

ラインオブフアイヤー 

9,707,840 

ESSAY 鱗愉巧 

ハイテクセガ亩巧 

带献 

バイオレンスフアイト 

14,762,200 

1480 万まで 6 ヶ月 

HERCTSK ちやん 

プレイシティ NASA 

杉本町(大阪） 

ナイト 

ストライカー 

T ゾーン 

91,482,200 

あんまり人に見せると自 

巧することがわかったの 
でこれからはあまり見せ 
ないよ一ひむ 

ハイテクノーベル巧 保 巧 

& J/L 夕 □-( 東京） 

U ゾーン 

90,281,970 

ハイテクノーベル巧巧町 
& J/L タロー (束 ま） 

ロンパース 

10,704,640 

忍巧 

Green-Woods 

ビッグキャロット京都 
(京都） 

八イバースポー、ツ 
スペシャル 

416,700 

用って こいよ！ 

THC-PLY 

川 A 玩具店(兵巧） 

前回の訂正ピットファイタ— 1,952,160 誤 

ヤングプラザ 

ジャンボ（大阪） 


ヤングプラザジャンボ A=24 


大阪府覆屋川巿ノ \巧町1目-抑巧(0720) 27-6108 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ルナーク 

100,500 

ESW - RCC - バルボア先生 

(7 いの紀 

1〕イン 

ノーマル8面 

2 

ガンフロンテイ了 

427,530 

無所属-巧 -TES 都巧睾 

はホのもの!！ 

1〕インノーマル 

施 

3 

クイズ殿なの野望 

6,809,150 

ESW - MAT ® (»〇巧、 

■ビデォ返ぞ） 

ALL 92.5% 

ノーマル瓜泣） 

4 

ラギ 

267,880 

MHA (ウ〜ン〜シンブル 

is ベスい 

1〕インノーマル 

ALL 

5 

ストリートフアイター H 

1,058,800 

ESW - •ちを(パーフエクト 

XI4のち） 

1コイン春醒 

ノーマル ALL 

6 

ローリングサンダー2 

638,880 

ESW - きがょ法意報-ぼ 

のばの觀ダが 

にイン ALL 

ノーマルをち紀敍 

7 

ウイニングラン191 

r 59-683 

INGS - マタタピよりかの股 

大巧き TGK 

6溫! ノ—マル 

8 

フアン/\クス 

10,404,760 

INGS - ふりな呂 -TGK (ふ 

〈たふる） 

左巧き Ver . ノーマ 

ル 

9 

レーシングビート 

3' 05"42 

ESW - RCC - バルボア(クソ 

ゲ□ま） 

1P フランス 

ノーマル 

10 

メルヘンメイズ 

779,610 

INGS-DIS (遅ミり者あ稀 

復 A ) 

ノ-ミスクリア 

ノーマル ALL 


ジョイランドタイ h —草まな=8 


を巧県草ま巿大巧 1-7-1 2任の 775) 的-0が日 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

スーノくーフォーミュラ 
(日 木 GP 、 レバー) 

2'41"365 

T0I^WD@(RAG) 

P.P-H 位 Mcl 

A •セナ 

2 

スーパーフォーミュラ 
(アメリヵ GP 、 レバー) 

2' 03"563 

TEA 

P.P-Hfi ： Mcl 

プロスト 

3 

剣豪 

2,如0,400 

ZAT 

ALL 

4 

ゆうゆのクイズで GO! 
GO! 

414,000 

まま变太がこれな 

上は時の通 

ボーナスなし 

ノーミス 

5 

クイズ股巧の野望 
にな） 

5,494,350 

TRM-2 代目を無響 

年 (D0M) 

AV .9 I .7% 

6 

サンダーフォース AC 
(违なし） 

2,371,100 

SDI-T0K-i± 憂 )© 

ALL 

ノーミス 

7 

キングオブザモンスターズ 

215,820 

感 

烟 

大巧 

8 

ナイトストライカー 
(〇ゾーソ 

89,042,150 

TRM-2 代目を無響 

子 (D0M) 

生まれて初めての 

ALL パシフィスト!！ 

9 

ナイトストライカ— 

(R ゾーソ 

94,372,300 

SRX- きんちよう 

P ‘ Bx 6 

S=9 

10 

ナイトストライカー 
( S ゾーン） 

84,892,980 

EF- 天空の 培巧ち 

P-BX5 

S=7 


ダイエーレジャーランドノ \木店 


奈良県1■原巿新巧町大字西垣内巧1番地巧 (074 が) 3-1212 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

クイズお巧の 野望 
( IP ) 

8,878,900 

义外でカンストす 

るを 

武田 

94.9 %ALL 

2 

クィズぉ巧の扔8 

5,216,300 

IP-SYV 2 P •ヤマトピ! 

も 

モ利 

103.1% 

3 

クイズお巧の 揽 

(正さ:お） 

99.8% 

•ぶみ巧秀 をのヘンな 預 

がなザかなき <4 

巧田 

1コイン ALL 

4 

おか夢 

330,420 

屬が 

m 

5 

スバイナルブレイカーズ 

2,508,340 

D.M 

ロイン ALL 

6 

ドラゴンセイバー 

し004,340 

玉 

1コイン ALL 

7ひき巧し 

7 

クィズ H . Q . 

66,000 

最近夕潜 えしまし、た4 

さ aY ち 货;％ 々甘） 

1コイン ALL 

8 

マーベルランド 

1,423,530 

10万点を 大巧 SYV 

巧一撤お回しが用 

ノーマル 

BADEND 

9 

MJ - I 2 

的 9,170 

あと20万 AHE 

1コイン ALL 

2ミス 

10 

ルナーク 


申巧ち ナシみんな 牵 

«してわで 

今巧申»专^^ょ'し 

It ない! BY 廊 


プレイシティ NASA 杉本町店"=2 


大阪府大阪市住吉区山之内 3-3 -日巧の目)閱 4-4 如9 


《1〇 3ベージの続き》 

キンダオブザモンスタ！ズ 
は特にキヤラ別集計はしてい 
ません々 

ラッド モビー ルは残りタイ 
ムで集計しています。一応ス 
夕《トタィムを郎妙で計算し 
ています。 

ステイ！ルガンナーは無駭 
なく敬を擊ち、よけいなもの 


を撃たないでどこまでやれる 
かが滕貪。 

WGP 2はとリあえず ^J 
ス別で集計ですが：•。掲載店 
がかない。 

あと、ジョ 1& マックと口 
!ラ！ダ—ムズは前号の記録 
がそのままトツプです。 

ニュ{ゲーム はこんなとこ 
ろで、ほかのゲ！ムじ目を移 


すと、ルナークでクリアが出 
ています。そして、 US ネイ 
ビ！の感なしも义々じ更新し 
ています(万引 XW • PX 
9)。そしてファイナルラップ 
でも义々じ更新でず。 

さて、前回のピツトフアイ 
夕：でスコア誤記があり、か 
なり前のファイナルラップ2 
での記録が 2 P だつたという 


報告が入つています。 

また、ラギと Ason は、が 
久パタ—ンが見つかつたため 
集計巧ち切りです。 

また、ハツトトリツクヒ— 
口：、 ウェルトリス、チャィ 
ナタウン、 STG 、 レ--シン 
グビートは W 店未満のため夕 
回から集計でず。 辕曼 


105 
























































































































































































丸义ファミリーランド小郡店 


山□巧吉が郡小郡巧矢を 0(08397)2-7833 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ストリートファイターII 

(M 

785,200 

今月から入会!？ AFP- た 
けし 

ノーマル 

ホ VEGA 

2 

ストリーロァイター11 
(E •木田） 

595,800 

2ち14日にフラレたち 
AFFH、 しけん 

ノー7ル 
バルログ 

3 

ファイナルラッカ 

(USA) 

2' 18"50 

巧しい恋じダッシュ！！ 
AFP- いしけん 

(ウィリアムズ )(2P) 

4 

ファイナルラッカ 

(ITALY) 

2' 19" 化 

キャラバン優»者 
AFP- たけし 

(マクラーレン )（2P) 

5 

口ーリングサンダー2 

142,270 

CLAMP いつかは、車で 
* ホる 

1〕イン 
ノーマル 

6 

サンダーフォース AC 

2,290,790 

KitN3 上がこけし今年 
ブロスト化酸 

齡严 

7 

ギヤルス‘パ：:ック 

439,900 

AAA 見知らめ中ザ生 

1〕イン 

6-2 

8 

オペレーシヨンサンダーボ 

ルト 

369,650 

H-Y 贿 URA がホん!！ 

1〕イン烟 

ノーマル 

9 

ァウトゾーン 

2,328,100 

M に HTY ピぴよ一ん 

1コイン 

232% 

10 

ファイナルファイト 

3,027,950 

フラレたショックあり 
AFP-L、 しけん 

1コインボス 
ノーマル 


プレイシテイキヤロツ h 藤塚店か2 

香リ I 巧ちお市巧巧町1 -13-7 狂 (0878) 37-2071 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

口ーリングサンダー 2 

729,800 

PSG- ラツキーマリ 

1〕 イン 
クリア 

2 

ストリートフアイ ター II 

845,300 


1 コインクリア 
リュウが巧 

3 

ストりートフアイ ター II 

737,800 

じじい 

ロインクリア 
春]! 巧用 

4 

ブラッドプラザーズ 

3,605,720 

PSG うツキーマリ 

1〕イン 
クリア 

5 

パンクショット 

172 

PAL 

1〕イン 
クリア 

6 

リーグボウリング 

279 

ひさし 

スコアゲーム 

7 

ドラゴンセイパー 

し 941,390 

PSG- ラツキーマリ 

1コインクリア 
巧 X8 

8 

ダブルドラゴぺ 

全面クリア 

PSG- ラツキーマリひさ 
し、 MAX 

ロインクリア 
ノーマル 

9 

ハ■ウン K 7 才ーバウンド 

367,907,000 

©ちゃん 

ノーマル8面 

10 

ジョイジョイキッド 

326,000 

PSG うツキーマリ 

ノーマル 

2屈 目? 2-4 


ウイル h — クタイ大街道店か16 

愛巧県化山市大街道 1- 日-4なの的 9)33-6 邮日 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

スバイナルブレ f 力ーズ 

(らうないよが門） 

3,515,860 

SUR - ホ巧巧人申請今 

巧はあきらめ Y.T 

ALLItO ? 巧 
あと20万はおる 

2 

ゆうゆのクイズで G 0! G 0! 

(カレーの王な SEPI ) 

344,120 

実は現巧ち若ぶ;を 

… SUfM . 啼みを 

ALL ばちムズ！ 

「わりとま Bi …1 

3 

出たな!！ツインビー 

( R 今巧業中な P 1) 

1,731,850 

戦部る館 

2-1 超甘すぎる 

IH ) 病は■ぃゾ 

4 

ルナーク 

(こすぱきがが門） 

143,400 

SUR - Y . T &( g ) & LEE 

& K . W の4人 

8をマスク巧！ 

委 i 女王《ブレイ 

5 

スぺースガン 

(巧巧め PARTI ) 

1コイ面クリァ 

SURPASSp - 水巧は B 
4[|人1 FF 哪 

ぃるの m じ極めた 
の^^ホ見.廿てわ 

6 

UFO モグラ 

(巧 a め PART 2) 

99 POINTS 

SUP - モグラ上場 & T.N 

& P . W 卜なお 

桂を3人同時巧 g 
巧つトリオが巧!1 

7 

ゆうゆのクイズで GO に0! 

( H み正を巧が円） 

1面で35巧正觸 

SUR - 卜わおまだ!！ヨガ 

ブラスタ -3 ち!？ 

ジサンルはゲー厶 
お巧は37ぐらぃ 

8 

昧謝！ 

ごめんなさいっ今ち巧 

巧めスコアどらけ 

ゲームもなければスコア 

申»もなかったのさ 

来月はも «- ち！ 
乞う御期待ってか 

9 

巧謝!！ 

を巧の UYK 氏巧*の 

LUM 氏大化の t 

長盲巧あ一べ巧兵库の 

T . N を巧团の GIN 

巧: AMDS みんな巧 
巧わりがとう!！ 

10 

ホ怒 

S ぶかげで当店の惡口 

^ をが扭がいる. 

そのく世オレのををたら 
コソ〕ソ產 If 化す。 

ざけんいわえ！ 
みんな凳狂どぞ II 


チヤレンジバンバン 


愛媛県松山巿道を極又 4-29 な (0 的 9)24- 拍的 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

EDF 

2,276,700 

K-S まが氏廷)ありがと 

ALL WT をてノー 

マル1コイン 

2 

ストリ—トフアイタ— n 

(ホ匿） 

982,300 

M.M 

ALL 京都の人& 
BOSTON さん 

3 

ストリートフ ア イター n 

化•本田） 

825,000 

SURPASSER あ〜ベ 

ALL 

ビデオありがとう 

4 

ストリーロアイターII 

(ブランカ） 

836,800 

SURPASSER A-O 

ALL 

±tt のち々巧朵巧 

5 

キングオブザモンスターズ 

(1 切•チャヒ巧） 

538,980 

M.M 

ALL 

LUM 巧:わ化審じ 

6 

クイズが巧の巧望 

6,215,900 

ち川ん 

竣 UYK 巧絲 

なちほふ巧来を 

7 

カシがンティア 

(IP をなし） 

1,640,570 

^ A-|CAL 巧巧楽しかつ 

ALL 斯 

みんなまた来てね 

8 

1941 ュ 

(IP、 @か） 

14,619,900 

INFINITE 巧ま 

棄 S 俄の！ (filHYT 

齡ミね〜 

9 

1941 に^ 

(2P 卜—タル、威か） 

17,035,700 

船ャん #HA 吸 

ALL かセ1コ蠻 

10 

ゼロウイング 

说をノーマル 3 を•摩 

10,000 ,000+ a - 

織響超 

卜7な逮ぶ 
lOuD 翁斯 ft2 


モン幸—八ウス;(インスタジアムか 82 

福岡県巧岡巿や巧区六本木お 2-6-7 巧(的の731 -0053 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

□ボ3ッカ 

7,855,200 

巧をなき子 G 巧 

產 なし 
巧 X2 

2 

ウイニングラン91 

(マニュアル） 

2' 58"499 

G.M.C. 感 - HSA 

BEST LAP 

58"466 

3 

ラッドモビール 

巧47秒 

G.M.C.-E.A 

ワーブなし胡けスタ 
-卜を 面 クリア 

4 

ウェルトリス 

107,960 

G.M.C. ホちょ 

LV=II6 
し N=169 

5 

ラギ 

292,280 

やちょ 

1〕イン 

ALL 

6 

ストリートフアイターII 

(ダルシム） 

1,217,200 

G.M.C •-わかぴ 

お ル ALL 

7 

ストりートフアイターII 

(さ ■) 

1,239,100 

SPR 

おん 

ALL 

8 

ストリーロアイターロ 

化•木田） 

1,187,200 

巧をなき子 G 巧 

まなし 

ALL 

9 

ストりーロアイター II 

(ザンギェフ） 

832,600 

KEN 

まなし 

ALL 

10 

ス KI- ロァバ -11 

920,600 

G.M.C.- ばんピ 

連なし 

ALL 


グーム八ウスカン h リーボ—イ々=5 


広篇巧広島市巧佐南区!!楽寺1 -1-37 扛 (0 日の日7卜1閒5 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ストリートファイターII 
(ブランカ） 

887,300 

AIA. 

ALL 

ノーマル 

2 

ストソートファイターII 
(ガイル） 

740,500 

アジャホ 

11人目 
ノーマル 

3 

ストリートファイターII 

(春] ■) 

474,500 

GHQ 

9人目 

ノーマル 

4 

クイズお樣の巧望 

6,217,650 

カンス觉-はれのちくんち 

ほふ 

ALL 88,5% 

=巧が用ノーマル 

5 

口ーリングサンダー 2 

448,820 

YAM 

姻 

ノーマル 

6 

出たな!！ツインビー 

2,433,450 

カンスを HYPER- あむる 

2-2 

ノーマル 

7 

バウンドフォーパウンド 
(スピードボクサー） 

447,646,000 

ECL 

ALL 

ノーマル 

8 

巧 ホ 夢 

361,650 

GHQ 

3-3 

ノーマル 

9 

ファイナルファイト 
(コーディ） 

2,732,650 

RQS 

6面 巧が 
ノ-マで 

10 

ファイナ J レラップ2 

(JAPAN) 

Z ' 32"90 

バーラーエキ 

IP ノーマル 


ビデオゾ■ン如+ラピタランドな=11 

麻取栗米子巿巧町 2-52 なの的 9) 巧-974日 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

A . 日.コップ 

49,209,980 

道 T 

ノーマル ALL 
ラピタ店 

2 

EDF 

817,600 

でい〜と 

ノーマル 
ラビタな 

3 

ジョー&マック 

634,800 

TAK 

ノーマル A しし 
ラピタ巧 

4 

出たな!!ツインビー 

1,883,100 

ランマ 

ノーマル 
ラビタ巧 

5 

スト IJ - トファイター II 

456,200 

大阪のブ J- 夕一 

ノーマル、ガイル 
ラビタ巧 

6 

ストリーロァイター II 

740,200 

BAD 

ノーマル 

7人目 

7 

ストりートファイターII 

(»■) 

718,900 

APA 

ノーマルII人目 
パ-フエクト5 

8 

ストリートファイター11 

(ぺ力つ 

864,600 

APA 

ノーマルII人目 
バーフエクトXI0 

9 

ラギ 

182,000 

APA 

ノーマル 

6-2 

10 

ラッドモビール 

完先1 を乗り 

え巧 

ノーマル 


ジョイランドタイトーインか 6 

島根栗が江巿西ま田町日- 1-1 5狂の的の巧-日巧日 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

クイズお棟の野望 

93.6% 

MAR@ 

1コイン A しし 
ノーマル 

2 

ハットトリックヒーロー 

19 

わいら 

1コイン5回巧貪 

ノーマル 

3 

出たな!!ツインビー 

2,020,750 

ATS 

1コイント2 
ノーマル 

4 

出たな!！ツインビー 

1,500 ,000 +a 

ABE 

1〕イン. 2-1 
ノーマル 

5 

ルナーク 

63,100 

さんでい K . S @ 

1〕イン3面 IP® 巧 

ノーマル 

6 

スカイスVツシヤー 

し877,660 

OMR 

がン網目 

逆なしノーマル 

7 

MJ - I 2 

973,610 

MHC- ナイアラトテッブ 

ESD 

ノーミスノーダメー 
ジノーマル 

8 

コラ厶ス II 

45,989 

逮成 

1コイン6面 

1407、ノーマル 

9 

スぺースガン 

805,520 

ATSHR 

* 巧面ボス 

ノーマル 

10 

フラッシュポイント 

1 面〜 46 面 

さんでい K.sg) 

セレクト有1コイン 
ノーマル 


グームシテイー DADA か3 

島根巧出巧市天神町 70-1 2巧(邮的) 21-8477 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

出たな!!ツインビー 

1,817,650 

ラン マ 

ノーマル 

2 

口-リングサンダー "2 

199,630 

300ZX 

ノーマル 

3 

スカイスマツシャー 

1,453,320 

INU 

1 コイン ALL 

ノーマル 

4 

EDF 

867,000 

ティ-ド 

個 

ノーマル 

5 

雷巧 

1,012,960 

FDH 

速なし 

ノーマル 

6 

1943 

2,016,800 

VUL-MI 

まなし 

ノーマル 

7 

スノーブラザーズ 

1,650,490 

300な 

ノーマル 

8 

ブロクシード 

211,407 

INU 

LINE99 

9 

キングオブザモンスター 

ズ 

24,390 

DDH 

ノーマル 

10 

コラムス 

663,627 

ボルボ 13 

ノーマル 


グ—ムシテイ OZ か21 

山口巧小巧田市西なあ日目 4-3 巧の的目)日 4-4364 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ながファィタ-口 

824,800 

NYA 

クリア山口店 
也、巧ワザなし 

2 

が端ァィタ - II 

846,600 

ポバ 

クリア 
宇お巧 

3 

ゥイニングラン-91 

1 ' 59"716 

クラッシャーバンバン 
HSK 

6MT ，宇部巧 

1 人 7W 

4 

巧ホ夢 

534,520 

才のある方 HSK 

ノーマル 3— 5 
宇が巧 

5 

出たな!!ツインビー 

2,753,200 

H0R 

ノーマル 

3な 2-3 

6 

ブラッドプラザーズ 

1,930,490 

TZR 

ノーマ Jk 
クリアな） 

7 

ウェルトリス 

36,140 

Mr. オレンジ店を 

レベル18 

ライン24 

8 

ラッドモビール 

巧りタイム 20 が 

力ールスモーキー石井 

ノーマルクリア 
巧進なし 

9 

ラギ 

210,020 

HRC 神化 

ノーフル 

クリア巧り2山口な 

10 

Ason 

731,300 

ZI0 

ノーマル 

5面山口巧 


明石ラポス 2 F グ—ムコ—ナ-ちピノキオか18 


兵庫県明石市本巧 1-1-32 0(078)912-5616 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ストリ—トフ7イタ-II 

1,010,200 

最近常產化してます 

いかふ- SMI 

A しし 

を機巧ノーマル 

2 

ストりーロアイタ ー11 
(ホ 田） 

891,300 

かしの木ポック 

SF いエポック 

R.II ^ 

を#なし 

3 

ストリートフアイターII 
(ブランカ） 

865,400 

を引で伴ザー週阳也 
欣 S に- NE 卜まめ 

RJI 

ベガの みほ 

4 

ストリ—トフ7 イタ— n 
(ダルシム） 

637,500 

sN 尉 aAsM がのを 

RJI 

卜财 (NEZ) 

5 

ASOII 

787,300 

俺巧の 0 ンポ詔小！ 

SVR-Mr.TAK 

R、5 BOSS 

ラジカセだった 

6 

EDF 

2,316,300 

巧 人スコアラー募集 
中 SVR-W に 

ALL 

班を*違不を 

7 

□-リングサンタ’ 一2 

293,510 

かまどやの 

SVR- キックの 朱订） 

R、7 

8 

出たな!!ツインビー 

2,735,700 

SVR-NIS(?) ° 

2-3 

9 

キングオブザモンスター 

ズ 

412,040 

か) 巧連株 LDF 

A しし 

10 

クイズおがの巧望 

8,704,600 

ホはカンストピあ！シ 
グマあ ACK 

ALL ミ巧 

94.2% 


川島玩具店 A=I6 

兵庫巧な砂市魚を屋巧1411な(日 794) が-邮94 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ストリーロアイターII 
(本田） 

809,800 

巧本君スぺースオペ 
ラが化るよ 

II 人目 
中=年を 

2 

ストり 一K7 アイターII 

(春 ■) 

673,300 

SFL-KMA 

ALL 

3 

ストりートフアイターII 
(ダルシム） 

753,000 

み井君本当に出る 
のて•すか 

II 人目 
中=ホを 

4 

ストりートフアイターII 
(ガイル） 

385,000 

G.WAX-GTRII どん 
なゲームですか 

8人目 
中ニホを 

5 

ストリ—トフ 7 イタ —n 
(ブランた、 

361,900 

黒 川を PRG どよーソ 
フト 

襄 5 兵 

6 

ストリーロアイターロ 
(ザンギエフ） 

253,900 

G.WAX-YIA ウェア 興 
業 社:麵 TAN 

7 人目なんとか* 
二年を 

7 

gi たな！！ツインビー 

2,652,800 

AGD 

2-2 

8 

ドラゴソババ—感 

1,122,520 

DGA- 亜系 

ALL 

9 

ニモ感 

1,248,200 

7k 井ち 

ALL 

中=年を 

10 

ハイパースポーツスペシャ 
ル(連なし） 

416,700 

巧ってこいよ！ 
THC-PLY 

ALL 


ジヤスコ屋上プレイランド^=4 

兵库県り I 西市か巧1 -6-1 日狂 (07 巧)閱 -7464 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ストリートファイターII 
(E •本田） 

1,124,100 

OTK-HNT 

ALL 

2 

ストリートファイター11 
(ガイルかな） 

910,500 

タマ 

R-ll 

3 

ストりーロァイターII 
(ケン） 

796,800 

幻 G - NEZF,MDR 

R-ll 

4 

ストリートファイターII 

(«■) 

580,300 

F 

R-ll 

5 

ストリ ー K7 ァイ ター II 
(ブランヵ) 

603,200 

OTK-HNT 

ALL 

6 

□ボごッカ 

519,700 

巧下学 

R-4 

7 

出たな!!ツインビー 

3,100,500 

あまぞう&なめぞう 

2-4 

8 

クイズお巧の巧望 

7,045,750 

Good Field 

ALL 脱が /o 
ミな巧用 

9 

ドラゴンセィ パ— 感 

1,943,750 

NAU-LAP 

ALL ノー ミス 

1UPX2 

10 

AS0II 

974,100 

巧ってる A.K 

R-6 


イ—ストランドフアミリーカ、—デンか8 

岡山県ま山市リ附147イーストランド別館狂伽閒)巧-挪7 



GAME 

HI-SCO 祀 

NAME 

備考 

1 

ストリートフアイター II 

(さ H) 

621,000 

ョタロウ大喜;リグランプ 
リ2 

1〕イン 
ラストボス 

2 

キングオブザモンスタープ 

(IP •ビートルマニア） 

567,390 

が•を巧さん大巧でも 
をんばって K.H.Z 

1〕 イン ALL 
巧速一同 

3 

が豪 

2,849,800 

さ < ら は^った 
… TMC-SAN 減 

がちロイン ALL 
巧 X5 

4 

マジックソード 

(ビギニングスタート） 

13,362,960 

巧年はおがて見せよう 

tmc - sanK ) 

1 啤 ALL 

F30 尚なし 

5 

ウイニングラン91 

2'01"049 

女の子目当てで仕*じ 
来る N 社 K.H.Z 

MT 2LAP 
今日は居てへんの 

6 

へビーゥェイトチャンプ 

9,248 

チェルノブ•サイト了ーム 
入巧を巧やん 

10人目か5 
じょうじショック 

7 

エアインフェルノ 
(丢巧 a^Dx タイ乃 

200 

辦のか,な;ゴこ化 
廊 6 万泌が AN の 

1コイン ALL 妙 
がけっ！ 

8 

コラムス 
い、ーロタート） 

42,538,015 

TOAD に 

L20 供庫の人 

J9999 

9 

チェルノブ 

230,150 

ナイスト入巧しましたよ 
0 RF 巧ん田中 it 二 

晒搬を 

TE しサバス！ 

10 

サンダーセブタ ーII 

208,080 

を古屋撤退一巧すだを 
巧人巧は田姜盧 

UEUTE NANT 
へたになった 


コインスナック24か 34 

岡山県岡山巿浜巧4-巧-巧任(邮 62) 目4-的3日 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ウイニングラン191 

2'0 ri 83 

MVX-R 

ノーマル 

2 

グラディウス in (B) 

l-IO 

T.H 

もがん無が!:巧？ 
道以かの巧み 

3 

グラディゥス III 的 

2-5 

SUR-G 

でもれ、。 

4 

グラディウス阳 （ D ) 

2-7 

SUR-G 

ノ ー 7 ル @ 

5 

グラディウス 111( E ) 

2-10 

SUR-G 

ノーマル (§) 

6 

EDF 

2,234,300 

ICZ 

ノーマル ALL 

1 コイ:^ XI 

7 

ドラゴンセイバー 

(ライフ 3 粒） 

1,138,660 

またまた错き。 

ノーマル ALL 
丰 ft き+巧うめ 

8 

ストりートフアイ ター II 

464,000 

MVX-R 

ノーマル 

KEN 9 面 

9 

ウイニングラン 91 

2'03" 149 

AGF 

ノーマル 

10 

スぺースインベーダー 

申託なし 

媒製 コン 巧を備 

ノーマル 
タイト~»どよ 


106 















































































































































































































































































矜た己 ESTIO 


プレイヤ-人気中ぶ、 


前回順位 


順位 


10 


グーム名 


ス hU—h ファイター II 


出たな!!ツインビ- 


クイス殿様の致望 


ゾアイナルフアイ h 


ドラィノト 


ラッドモビー J レ 


ゾアイナルフツ2 


キンブスブヴモンスタース 


雲霉 


ウイニンブラン’91 


ステイール^?>ナ 


12 

□-リンブサンター 2 

13 

ハツトトリ、; / CTt ：-：]- 

14 

位 

129 

位 

126 

位 


ゆ酒带 GO に0! 


インカム中ぶ \ 


前回順位 


15 




順位 


10 


ゆうゆ (DC7-r 


グーム名 


ス h リートフアイタ -II 


クイス殿様の野望 


ファイナ W アか 

出たな!!ツインビ- 


フアイナルフツ 72 


ラッドモビー J レ 


クイズ宿題をわすれました！ 


雷電 


スーバー^ナコ GP 


支听ンス少スパステ* ( H レ14 


GP ライブ— 




GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

I 

出たな!!ツインビー 

2,181,000 

Excehna- M.K 

ノ_—7ル 

谭無 2-2 

2 

出たな!!ツインビー 

1,886,600 

左手 骨ネ 斤^ 

ACA-V に居） 

ノ-7ル 

な)無 2-1 

3 

コラムス 

13,643,390 

ACA-MIR 

J.8I84 

し2のハ—ド 

4 

が 巧 

2,304,700 

Excerina-M*K 

ノーマル 

1クレ ALL 

5 

雷 巧 

3,114,780 

ギブろ^巧用！！ 

HCA-VIc® 

たマルが側 2-2 

渾無 XI 

6 

ファイナルファイト 

2,913,880 

巧クリアー！！ 

ACA-MIR 

ノ-マル 獲 無 

1クレ ALL 

7 

クイズ殿様の野望 

4,624,800 

Excerina-M»K 

ノーマル=好■巧 

88.9% ALL 

8 

デンジヤラスシード 

3,938,900 

法)さんこぶんなさい。 

が A-V にを 

ノーマル 無 

1クレ ALL 

9 

コラムス 

4,043,838 

ACA-MIR 

J.45I0 

し .128 イージー 

10 

ガンフロンティア 

5 面 

むずかしい。 

ACA-MIR 

制 コィン 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ドラゴンセイバー 

1,522,980 

BUN 

1コイン A しし 

ノーマル 

2 

剣表 

3,027,700 

NS 

1〕イン A しし 

ノー ミス 

3 

雷 牙 

1,861,750 

DRAGON 

1〕イン ALL 

ノーマル 

4 

EDF 

2,366,200 

INDICK-APL 

1〕イン ALL 

ノーマル 

5 

ドラゴンセイバー 

1,316,600 

M*N 

1〕イン ALL 

ノーマル 

6 

出たな!!ツイン ビー 

697,459 

H.Y 

5 面 

ノーマル 

7 

ニンジャコンノ \’ツト 

8,849 

SURPASSER- が血が 

65535ち 

タイガージェット シ 

ン TK0 歷ち？ 

8 

戦国伝承 

101,500 

巧人を道場 „ 

=巧からおちち 4 ち 

2 面 

ノーマル 

9 

ギャルズパニック 

1,179,800 

巧人を 道巧 =巧もわ 

ちち 9ち 

1コイン ALL 

ノーマル 

10 

雷 巧 

3,930,270 

N.Y.S 

2-4 

ノーマル 


戸し AY - HOUSE アスカか2 

佐資巧伊万里市お田五ま街任(的5日)巧-巧95 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ウイニングラソ 91 
(AT) 

3' 04" 546 

IPA-MN 

A しし 

2 

ウイニングラン 91 
(6MT) 

3' 04"833 

IPA-MN 

ALL 

3 

口ーリングサンダ—2 

216,590 

Mr-HIDE-Y 

S-6 

4 

规 7 レドァィタ-口 

540,000 

Mr-FBl 

S-ll 

5 

巧 か夢 

356,180 

IPA-MN 

S-3-3 

6 

剣 巧 

2,990,600 

Mr-FBl 

ALL 

7 

ガンフロンティア 

176,640 

Mr-HIDE-Y 

ALL 

8 

ドラゴンセイバー 

1,738,970 

OGA-OWA 

ALL 

9 

バンクショット 

126 

Mr-NSX 

ALL 

10 

MJ - I 2 

842,360 

Mr-MUU 

ALL 


サ^一八ウス 

ち時県島原市白±巧1033-目巧 (0957) 62-4547 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ストりートファイタ ー H 

994,500 

WIN 

1〕イソ111 

ホ薩 

2 

ストリートファイター II 

751,700 

HALFLING 

1〕 イン A しし 

ij ュヴ 

3 

ストりートファイター "11 

978,300 

HALFLING 

1〕イン A しし 

ケン 

4 

□ボ11ッカ 

2,923,900 

SUP-NYMPH? 

1〕 イン 

All 

5 

ドラゴンセィバー 

2,149,980 

G.M.C.DURAN 

1 コイン A しし 

ノーミスり10 

6 

チャイナタウン 
(斬 III) 

201,500 

CLOTHO 

1コイン 

7 

ステイールカシナー 

569,550 

CARMINE 

1 コイン A しし 

8 

マジックソード 

14,427,676 

BIG 

热端炒'し 

9 

0— リングサンダー II 

776,480 

BIG 

1コィ>«-8 

10 

ファイナルファイト 

3,852,160 

BABBY 

1〕イン ALL 

3-ディー 


スーパ—アカ K ンボか13 

裡岡県お岡市ま区香おが前1 -10-10 巧(的の 662-0555 


サブカルチユア A = I 6 


福岡県な紫お市二曰市閒1-目黒巧ビル 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

EDF 

2,395,200 

INDICK-ROBOCOP 

ALL 

2 

ストリートフアイター II 

巧薩） 

1,210,000 

マスク 

8 ち 

ALL 

3 

ストりートフアイター II 
(ガイル） 

920,100 

SWHS 

2(GRU) 

ALL 

4 

ストりーロアイター II 
(ダルシム） 

976,200 

ヨガ 真理 教教ネ且义留ホ 

の卸匠さん 

ALL 

5 

巧 ホ 夢 

810,910 

SURPASSER が山人 Y， 

T 

4-4 まだまだ 

巧巧スタート 

6 

バンダイク 

1,893,720 

巧 ゲーム のを H 

ALL 

7 

バロデイウスだ！ 

( ビックバィパー) 

1,357,900 

^RPASSER じせかわ 

2-3 

8 

ルナーク 

79,800 

SURPASSER ぁ〜ぺ71 

をを用 

1巧面 

9 

涅巧 

5,476,900 

INDICK-ROBOCOP 


10 

トラィゴン 

1,823,370 

SURPASSER @ 

な舞 


グームインプラザオ U ンピアン か17 


福岡県化九州巿小を区京町卜6-7任の的)日21 -8040 




:位 


括 


§ 


《ま)八イス n ア掲載店に、巧晒の①フレイヤ—人気や瓜のベストヴ—ム 、貧 インカム中がのヒツ h グ ー ム、の2道 
りを W 位まで活おしていただきました。！なのゲーム W 点、目な9点ミの位1なとしで、その hi タル《满点を；〇 
日〇点に 換算) に基づを、ランキンクしていまず。今回は 巧 店3巧ホ現巧で 集許。 各店のご協力に嫌斑し まず。 


抜群の人気を誇る 
ス h リ — h ファイタ —U 

今月はストり--トファイタ 
が予想な上の得点で1位 
を独占しました。巧登場1位 
は予想されていたものの、こ 
の得点の窩さは今までじない 
窝さです。 

ゲ{ムセンタ！での盛り上 
がりもグラディウス H 於来で 
す。しかもインカム的じ見れ 
ばグラ H む上のものがあるこ 
とは間違いなし。学まを中ふ 
じファン层も広く、長く1位 
を続ける.でしょぅ.。 

太手メーカ--が超大型遊 殺 
施設やクイズ•スポ！ツもの 
じ力を入れている今、その間 
隙をっぃてストリ1トファィ 


夕！ながヒツトしたことは大 
きな意義が あると 思います。 

スト n の巧れている点はキ 
ャラクタ！の魅力とダ1ム性 
が共にすばらしいことでしょ 
ぅ。特に8人のキャラクタ— 
それぞれが個性的であるにも 
かかわらず難度のバランスが 
とれているのがすごいと思い 
ます。ほかのゲ—ムの8倍の 
練りこみが必要なのですから。 

ストリ—トフ アイ タ In の 
ほかに、インカム部門では殿 
様の野望、ファイナルファイ 
卜のカプコン势が2位、3な 
を占めました。今月は殿様の 
野望な外にクイズ宿題をわす 
れました！‘ゆうゆのクイズで 
G 〇! G 〇!も発売されまし 
たが、殿様の野望がかし上を 



巧つているようです。クイズ 
ダームは今巧べスト巧の中じ 
3機種入つています。クイズ 
ゲ！ムはダームセンタ—じを 
蒼しつつあるようです。 

ロングヒッ h なるか 
ラッドモビ—ル 

セガの凄ドライブダ^ム、 
ラッドモビールも今巧巧登場 
のを目 株。 インカム•人気と 
もに6位と、確実な人気を得 
ています。透明感のあるダラ 
フィックで完成度も高く、今 
後も安ました人気を保ちそう 
でず。 

シユ！ ティングは新作じ強 
力なものが巧ていません。お 
たなリツインビ！、暫電とい 
つたところががんばつていま 
すが寂しいですね。出たなり； 
ツインビ！は シユ！ ティング. 
マニアじ、潭電はごく一般の 
プレイヤ！ にとフアン盾が み 
かれているとをいまず。 

ダ！ センは今やスト ni を 
という感じです。強力な新 製 
痛が見当たらないだけに、こ 
のまま 突つをるか。 

《ぜんじ) 
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巧教ゲーム 1/ スト 


3 巧発売ゲーム 

ゲーム名 

メーカー名 

巧 作 

ジャンル 

発売曰 

乂ーカーからの PR 

巧沙巧 

アイレ厶 

4-2 

パズル 

3 月 7 曰 

わちついたまじめな巧 雀 ハ 
サミゲー厶。 

ラギ 

アルファ 巧 子/ 

エス.エヌ.ケイ 

8-3 

アクション 

3 月 14 曰 


ASOII 

—ラストガーデイアンー 

エス • エヌ.ケイ 

8-3 

シューティング 

3 月 25 日 


ストリートファイター II 

カプコン 

8-6 

アクション 

3 月 7 曰 

世界で大ヒットの究極のアクシ 
ョンゲームが C P で登4! 

E . D . F . 

ジャレコ 

8-2 

シューティング 

3 月 14 曰 

を験化じよるレベルアップ 
で自機がな力になる！， 

が ㈱ パ;巧 G 0! G 0! 

タイトー 

0-4 

クイズ 

3 月 12 曰 


八ットトリック ヒーロー 

タイトー 

8-2 

スポーツ 

3 月 12 曰 


レーシングビー h 

タイトー 


ドライブ 

3 月 25 日 


ロボコップ 2 

データイースト 

8 — 3 

アクション 

3 月 12 曰 

シリーズま2弾！映面るり 
のち拥、みおなアクション。 

チェックポイント 

データイースト 


ピンボール 

3 月 28 日 


チヤイナタウン 

データイースト 

8-1 

パズル 

3 巧下旬 

バズル巧觉のユニーク巧を 
ゲーム。 

ロー U ングサンダー 2 

ナムコ 

8 — 2 

アクション 

3 月 

MISSON ! DESTROY NEOGELOORA 

THE EVILORGANIZATON !! 

ステイールガンナー 

ナムコ 


ガンシューティング 

3 月 

# ちまくれ！巧快感1000の 
ガンシューテイングだ！ 

ウイニングラン ’91 

ナムコ 


ドライブ 

3 月 

コースが新しくなってまり 
やすくなった！ 

ウルトラマン 

バンプレスト 

8-3 

アクション 

3 月下旬 

S FC 'ウルトラマン.同時 
巧売。 

スー八一八レー ’91 

ビデオシステ厶 

8-1 

スポーツ 

3 月 

ホ子バレ-もかわってさら 
じ面白くなりました。 

4巧1^(段発売予定グーム 

ゲーム名 

乂一力一名 

操作 

ジャンル 

発売曰 

メーカーからの PR 

ガンフォース 

アイレム 

8-2 

アクション 

4 月中旬 

2人同時プレイ可おな近ホ 
来货争ゲームだ！ 

バーニングファイ S 

エス • エヌ • ケイ 

8-3 

アクション 

4 月 

曲西人'必巧アクションゲー 
ム。をはどの刑事を涅ぶ？ 

ブロックパラダイス 

アルファ«子/ 

エス • エヌ.ケイ 

3-2 

パズル 

未定 


クイズ大搜査お 

エス • エヌ • ケイ 

4-4 

クイズ 

未定 

スゴ□クモードとストーりーモ 
-ドどちらもおもしろいよ。 

ちしたのジョー伝説 

エス • エヌ • ケイ 

8-2 

スポーツ 

未定 

あのジョーが用ってきた！ 
君はジョーの勇をじ漠する。 

THE BERLIN WALL 

(ペルリンの壁） 

ヵネコ 

4-3 

アクション 

5 月 

巧を巧ってがを捕まえ、たた 
きをとして倒せ！ 

アタックス 

カプコン 

8-1 

パズル 

未定 

エイリアンとの思考型巧 お バズ 
ルゲーム （2 P 巧 巧 巧 お)。 

ゴルフインググレイツ 

コナミ 


スポーツ 

未定 

新拥発1 C 'P S A C 2,巧 

載のハイパービジュアル！ 

ファンタスム 

ジャレコ 

8-2 

アクション 

未定 

さまざまなかじ巧なしてが 
の能力でがうゲー厶。 

コットン 

セガ 

8-2 

シューティング 

4 月 


ストライクファイター 

セガ 


体感シューティング 

4 月 


クラッチヒッター 

セガ 


スポーツ 

4 丹 


嗚呼栄光の甲子園 

タイトー 

8-3 

スポーツ 

4 月 9 曰 


お者キッズ 

タイトー 

8 — 2 

アクション 

4 月 23 曰 


サンダーゾーン 

データイースト 

8-2 

アクション 

5 月上旬 


とってち E 雀 

セイブ開発/テクモ 

K B 

麻雀 

4 月 4 曰 


S . T . G . 

テクモ 

8-2 

シューティング 

4 巧中旬 


ス-パ-ピンボ—ルァクション 

テクモ 

0-2 

アクション 

4 月下旬 


V ^ MANA (ヴイマナ） 

東亜プラン 

8-2 

シューティング 

未を 

も'待たせの化スクロールシ 
ューテイング。 

TEK 1•戸 AK 1 

ま亜プラン 

4—1 

パズル 

未定 

义しぶりのやみつきバズル 
だみ！ ’ 

ゴーリーゴースト 

ナムコ 


ガンシューティング 

未定 


ボールフレンズ 

ビスコ 


アクション 

未定 

コミカルなかをやっつけて 
いくアクシヨンゲーム。 

メタルラビット 

ビデオシステム 

8-2 

シューティング 

未定 

おスクロールシューテイング。 

2ステージごとのデモ必見。 

ランパート 

アタリ/ナムコ 


微培 シミ ュレーショ ン 
バス ル 

未定 


ブラック八一 S 

ユーピーエル 

8-2 

シューティング 

未定 

巧スクロール、横画面、2 P 
同時プレイ、サイドビュー。 


ジヤスコ大分店ナムコランド 


大分巧大分市中巧巧1-卜7狂(的7日) 37-13 邮 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

が考 

1 

ドラゴンセイバ ー IP 

し936,330 

P 0 CHI 赢 

ALL 

ILJPX 2 

2 

ドラゴンセィバ ー2 P 

1,731,280 

CAC&SAYU 

ALL 

(実は旧バ ー） 

3 

□ボっッカ IP 

申請なし 


入巧7日目 

4 

ストりーロァイター II 

887,900 

Mr 、 YS . 

リュウ 

ALL 

5 

ウイニングランづ！ 

3' 00"649 

グルッペ佐伯巧の 
M 0 N . 

マニュアル 

1 人 PLAY 

6 

サンダーフォース 
AC 

2,317,990 

か〜 tL 王者 

P 0 CHI ! 透） 

ALL 巧 II 
イージー 

7 

八あ方± 

80 

P 0 CHI & 

かんぺき[(今ち 

のエレメカ^ 

8 

ストリートファイター II 

760,900 

L 0 RD.SYU 

ガ< ルちゃん 
クリア、 

9 

ザノフロ ィア 

(2 P ) 

896,490 

H をはいば A&PAI 

ALL CLEAR 

ハッピーエンド 

10 

R-TYPEII 

752,600 

CAOUUY 中石巧を 
T で210万ホ勝 

イーシ_ 

3»すうめい。 


ゲームプラザなが 8 

熊本巧熊本市九品寺日-巧-7 0(096)371-9050 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ドライバ—ズ•アイ 
(SUPER. MT) 

3'31"935 

途引マムシレーサ ー V 
ホめ手 ‘BS まくり 

1 位クリア 

2 

ドライバーズ•アイ 

(SUPER-AT) 

3' 34"685 

ペガサス命 NOM® わ 
义しぶりっス！ 

1 位クリア 

あと 0.8 が 

3 

巧 ホ 夢 

1,963,810 


1 クレ ALL 
もっとでる 

4 

ラッドモビール 

27 sec を 

一んなの一お人レペル 
元が麻ゲーマー JUN 

1 位クリア 
スキップなし 

5 

G 巧イタ.一 
(マニュァル） 

44"23 

MAK ほとんど限巧 

IP ブレイ 

ID5PTS 

6 

クイズを題をわすれました! 

243,100 

これ W 上はもう巧らんク 
イス’引あ* &UN 

1 クレ ALL 

97.6% 

7 

ストリートファイター II 

1,043,800 

普通の男の子 MST ! 今 
ごろは町田の#違？ 

1 クレ ALL 

SK せ用 

8 

ストリ ー K 7 ァイター II 

1,360,800 

夏を/ばり巧巧 MST ! 全 
面での)とったよ！ 

1 クレ ALL 
ガイ用 

9 

ストりートファイター II 

810,200 

ばんピくんかけスつ！パ 
□巧測中 G 0. D ® 

1 クレ ALL 
リュウ巧用 

10 

キングオブザモン スター 

497,170 

ゆうじ先を®すべて 

1 クレ A しし 

GE0N 巧用 


神言前キヤロツ K 八ウス か 5 

宫巧 お宮 巧 巧神宮卜 1-30 プラザビル巧の卵 5) 巧-39日7 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

视がァィタ -n 

345,600 

K-K 

1 コイン 9 人貢^ 

ノーマル* 廉） 

2 

ストリートフアイター II 

(E •末田） 

469,900 

MGF-ZIN 

1コイン9人良^ 

ノーマル產編 

3 

撕なファィト„ 

296,200 

MGF - A-HO 

1コイン7人を^ 

ノーマル連® 

4 

概挤ァ が -U 

384,300 

AHO 

1コイン 

ノーマル连編 

5 

なお ロァ ィタ-口 

680,000 

TLS-IDADON 

1コイン II 人弓 
ノーマル这脯 

6 

口ーリングサンダー2 

767,320 

MGF-NYA 

1コイン ALL 
ノーマル 

7 

滿ィ-ルザィ- 

407,910 

MGF-NYA 

ロイン4面ボス 
ノーマル 

8 

ステイールガンナー 
。ドトタル） 

618,090 

MGF-NYA 

John 大山 

1コイン共に ALL 
ノーマル 

9 

MJ - I 2 

830,320 

MG 卜溯 If 

就 A レ法® 

10 

チヤイナタウン 

(プロフェッショナル） 

383,100 

MGF-KOB 

1コインレベル67 
ノ ーマル 


HhTECHSEGA 延岡这き崎店か3 

宮 巧!！ 延岡巿幸町 3-1 10 房 まビル 0(0982)32-6521 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

T . M . N . T . 

391 

ARIEL 

巧あり 
シーン 3 

2 

ストリートファイター II 

683,300 

CAN 

い本田 

バルログに食けた 

3 

ガンフロンティア 

253,070 

AAA 

界ィ—ジ— 

4 


331,630 

GAP 

イ—ジ— 

ほ面クリア 

5 

グラディウス II 

し921,200 

も;'てぃ 

卜8 . 

D タイプ 

6 

ストりートファイタ ー11 

721,000 

TLS-IDAPON 

春] R 巧用 

II 人目 

7 

クィズおおの巧望 

4,044,800 

タケさん 

ALL 信度な用 
90.1% 

8 

出たな!!ツインビー 

3,073,800 

TLS ぺテルギウス 

2-3 

9 

画ッィント 

2,076,000 

TLS- ベテルギウス& 
MGF- 大度 

2-1 

(斯こクリア） 

10 

バンダイク 

1,647,320 

MGF-KOB 

1 コイン A しし 


グームピアチャンス国分店な=6 

鹿巧島県国分市中巧 3-12-37 0(0995)47-3457 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

出たな!!ツインビー 

2,382,250 

CYBER-YAS 

2-3 前半 

2 

クイズ殿巧の！?望 

4,694,500 

MASTER, Q 

ALL 

91.4% 化を 

3 

EDF 

636,700 

CYBER-YAS 

ST.3 

4 

GP ライ ダー 

44" 97 

CYBER-YAS 

MT 

5 

劍豪 

2,539,200 

RAOUKEN 

ALL 

2 周 

6 

R-TYPEII 

578,100 

SPLASH-RKN 

2-2 

7 

ラッドモビール 

9秒 

CYBER-YAS 

ROUND-20 

RANK4W 有 

8 


203,730 

MINORl 

LOVE 

10 面 

9 

クイズ H . Q . 

66,000 

S 丄 Ki り 

ALL 

10 

テトリス 

999,999 

DOM 

LINE 

644 


108 


























































































































































巧なさは □—9 スプレス 



LOrUb PRESS 


まちなか馆に 


家でゲー厶 1 z ンターの興奮と迫 
力を感じたい君に、 LAM —]を 
贈ろう。本格 RG 己出力の映像は 
手ごたえ十分、小さなサイズに秘 
めた局性能でスぺースもとらずに 
君の部屋に本物の熱気を磬らせる。 

より高みをめざず、そんな君を 
LAM - 1は待っている。 

( Lotus press 

AvMUSEMENT 

Machine 


LAM - l は安を Bit …アース靡モ麵えた安を技れ 

LAM -1 はコンパクト本体サイスな0 X 70 X 巧〇麵 

LAM -1 はク IJ アな Wr RGB アナ□グ21ピン巧巧で»くほどキレイ 

LAM -1 はな•巧…19加0円 ( RG 日〕ードが ■) 

し AM -1 のコン h ローラー MSX 用コントローラーがそのまま巧える 

オプション1プレイ3ポタンコントローラー 
の宿7,抑0円 

TE し (03)3760-6630 
干150 まま都お爸区惠は寿南 

3-5-8 恵比寿サンモール 6 F 

※資糾請求は62円切手2枚同封のうえ、 


GM 係まで。 


♦ビデオグームソフ h 

豊豊に揃えてお D まず 〇 



をちのおずすれ品〔561曰ネ5月31曰】 


麻雀遊技••••-12,000円 
麻雀夏物語 . I ?， 000円 
巧雀ファンクラブ•••13,000円 

ねらえ/トヴプスター •9,000円 


レデイ-八ンタ… "9, 000円 

達人 . 43,000円 

スラップファイト…7,000円 























グーム基が価宿 IJ ス h 


[KONAMI] 

A-JAX . ¥ 50000 

キユーブリック . ¥ 3邮孤 

クライムファイター （2 戶） . ¥ 90000 

グラディウスII . ¥即朋〇 

グリーンべレー . ¥10000 

沙 )15 お . ¥ 3邮邮 

h ライゴン . ¥即〇邮 

ライフフォース . ¥ 3邮邮 

[NAMCO] 

KLAX. ¥卵邮 

オーダイン （SYS- の . ¥13邮邮 

スプラッター八ウス （S 丫 S -1) 日〇邮〇 
ドラゴンスピリット （S 丫 S-1) "•等 邮邮〇 
パーニングフォース （SYS- の…¥110邮〇 

フエリオス （SYS- の . ¥120000 

マーベルランド （S 丫 S- の . ¥1如〇邮 

ワ—ルドコ—卜 （SYS-1). ¥邮〇邮 

巧巧道中記 （SYS- の . ¥120000 

[CAPCOM] 

1941 (CP SYS) . ¥120000 

エリア卵（巳戶 SYS). ¥100000 

ストライダー巧きに P SYS) …¥14邮00 

八テナ7の大冒険 . ¥ 230邮 

ブラックドラゴン . ¥1邮邮 

虎への道 . ¥ 2卽邮 

订 AITO] 

义が . ¥ 2邮邮 

ゼロウイング . ¥ 40000 

ダブルドラゴン3 . ¥日卽邮 

バブルボブル . ¥ 4邮邮 

フリッフル . ¥ 2邮邮 

ラスタンサーカ2 . ¥ 23000 

レインボーアイランド . ¥ 3邮邮 

西お巧巧録 . ¥15000 

[SEGA] 


M.V.P.. ¥ 47000 

カルテット2 . ¥ 32000 

ゴールデンアックス （SYS16)"’¥ 5邮邮 

テトリス （S 丫 S1 日） . ¥ 5甜邮 

ブロクシード （SYS16) . ¥ 50邮〇 

[DATAEAST] 

アク h フェンサー . ¥10000 

スタジアムヒーロー . ¥10000 

ダ—クシ—ル . ¥ 50000 

バルダーダッシュ . ¥ 4邮邮 

[SNK] 

ASO. ¥ 18000 

S.A.R (レバーなし） . ¥巧〇邮 

[TECMQ] 

ガンディーラー . ¥ 2邮邮 

ジェミニウイング . ¥巧邮〇 

ワールドカッフ扣 . ¥ 69000 

[JALE 巳〇] 

P • 47(MEGA SYS) . ¥ 38000 

天聖龍 （MEGA SYS). ¥ 4邮邮 

武田信玄 （MEGA SYS) . ¥ 38000 

[IREM] 

R • TYPE.¥ 23000 

X マルチプライ （M7 の . ¥ 39000 

ドラゴンブリード （M7 の . ¥ 40000 

[UPL] 

オメガファイター . ¥1邮日〇 

ムスタング . ¥ 3加邮 

[その他] 

アウ K ゾーン . ¥ 69000 

八ッ h リス . ¥10000 

ギャルの告白 . ¥邮邮 

フライデー麻雀 . ¥ 8000 

個人教授 . ¥ 5000 

麻雀学困1 . ¥邮邮 

麻雀刺客 . ¥ 8000 


スーパ ーU アル麻雀 PHI. ¥ 4邮邮 

エイリアンス . ¥ 60000 

クオース . ¥ 40000 

グラディウス（電源巧さ） . ¥ 3邮邮 

グラディウスの . ¥ 45孤0 

サプライズアタック . ¥ 3邮邮 

サンダークロス . ¥ 5邮邮 

パロディウスだI . ¥卵〇邮 

リングの王ま . ¥ 2邮邮 

エアバスター . ¥ 530邮 

ギヤプラス . ¥1邮邮 

デンジヤラスシード （SYS -1) 98000 
ドラゴンたイバー （S 丫 S- の……¥巧邮加 
ファイネス h アワー （SYS- の…¥1如000 

ブレイザ- "(SYS-I). ¥ 60000 

□ーリングサンダー2 . ¥143邮〇 

ワールドスタジアム的 (SYS-1^"¥ 80000 

源平討 巧 伝 . ¥ 3邮邮 

F1 ドリーム . ¥1邮邮 

サイドアームス . ¥1加邮 

ス K リ ーS ファイター2 . ¥巧邮邮 

ファイナルファイト (CP SYS) …¥16邮邮 
マジックソード （CP SYS) ……¥13甜邮 

カダッシュ . ¥ 4孤邮 

タツジン . ¥ 55000 

ダライアス . ¥ 48000 

パラメデス . ¥ 24000 

ヘルファイヤー . ¥1邮邮 

レイメイズ . ¥ 3邮邮 

究極タイガー . ¥ 2邮邮 

エイリアンス S- ム (S 丫 S18) ……¥ 5邮邮 

グイングランド (SYS24). ¥ 55000 

コラムスII . ¥ 5邮邮 

フラッシュポイン K(S 丫 S16) ……¥ 40000 

ムーンウオーカー (S 丫 S 化） . ¥ 6卽邮 

エドワードランデイ . ¥日如邮 


スーパー八‘ーガータイム . ¥ 6郎邮 

h リオヴパンチ . ¥ 25000 

ファイティングファンタジー . ¥ 3即邮 

NEO-GEO (本体） . ¥ 410邮 

ネオジオ用ソフト . ¥2邮00より 

脱獄 . ¥ E0000 

ワイルドファング . ¥ 2邮邮 

ダイナマイ K デューク . ¥ 40000 

忍者淀劍伝 . ¥ 33000 

ロッドランド （MEGA SYS) 〜¥ 4即邮 

破跳 (MEGA SYS). ¥ 40000 

R . TYPE II .¥ 4 邮 00 

イメージファイ S(M7 の . ¥ 40000 

大工のおとん . ¥日加邮 

タスクフォース八リアー . .¥ 4邮邮 

宇宙戦艦ゴモラ . ¥ 39000 

バイプドリーム . ¥ 43000 

ビタ5ン C 特価 . ¥化邮 

ミス麻雀コンテスト . ¥邮邮 

麻雀ファンクラブ . ¥ 23000 

麻雀お人 ま 件 . ¥18000 

スーパーリアルな雀 P1. ¥ 30邮 

[ROMKIT] 

オーダイン . ¥巧〇邮 

マーベルランド . ¥ 20000 

バーニングフォース . ¥100邮 

ファイネス h アワー . ¥19000 

ドラゴンセイバー . ¥化〇邮 

喔)口ーリングサンダー2 . ¥ 45000 

ワールドスタジアム的 . ¥10000 

ブラス h オフ . ¥1邮邮 

デンジヤラスシード . ¥1邮邮 

ドラグンスピリット . ¥10000 

ブレイヴー . ¥1邮邮 

ワールドコート . ¥ 3邮〇 

その他る種あ0。 


•基板の価格は変動していまずの 
で TEL にて確認してください。 


•商品のご注文は現金書留をご利用くださし、。 

•代引システム（午後3時までに TEL していただくと 
次の曰に商品が手元に届さまず） 


SVG ■日 


他社 y —力一のビデオ出力とは比 
ベをのにならないくらいキレイ!！ 

•当社独自の開発によ0画面がキメこまかな 



巧雀 パネル¥9,800 



標準タイプ 
RGB 専用 
タイプ 


¥ 34,800 

¥ 29,800 


色彩です。 

♦新機種はさらに鮮明。 

♦カラー微調整ザかんたんにでをまず。 
♦レバーは4方向-日方向ワンタッチ切替機 
能付さ。 

♦連射のスピードが調璧でさまず。 

♦連射はずべてのボタン（目個）ででさまず。 
参テレビのビデオ端子に接続ずるだけでず。 
♦配線は SAM 規格。 

参 RGB リピン巧応。 

参 h リガーボタンは如ミリの大型タイプでず0 
♦ヘッドホン端子付さ。 



ステレオキツ K 

RPS - 日 (別売) 

¥ 8.000 



ジョイシステム PMF-B 
乂ガドライブ用 


♦マージヤンや特巧パネルにち巧応でさまず。¥3,500 


一絶賛発売中!!— 

ジョイシステム PMF — 8、 
SVG — 8を 使ってメガドライ 
ブ、 PC エンジン、マーク11し 
F コン、パソコンのジョイス 
ティ ックと して 使用で き ます。 

■ PC エンジン用1 
■メガドライブ用 ¥3.500 

■ F コン用 i 

■パソコン用 .nn 

■マ-ク ni 用}¥2.500 

■別売 RGB ケーブル巧こご!}¥3,如0 


でんさを館 3 F 
ソフ K ランド 
秀巧 


中川ム瓦 


地下 

スタンバイ 


ソフトランド巧巧] 

〒扣目大阪市浪速区曰本橋日- 12- 9 
TEL (06)649-7177 

















































































































































"東：：："千""""""埼"茨"ぉ群"福山青"^! III ® 1111111111111111 

京 葉 玉城木馬島おな道—《ム_おか山贴 si 木岡城お潟阪 [1 葉版な版葉—おおが山库化川玉陳な山な岡都 


お年賀がスペシャル 
巧年目のおの巧 J 
プレだン h 当送を発表 



©ポニーキヤニオン/ 
サイトロン提供 S . S . T . 
BAND サイン色紙 
(己名） 


熊福を島巧を静神千埼福秋山宮を青化 
本岡媛根阜知岡川葉玉島田が城手おぶ 



巧)オ11ジナルゴー 
レム君キーホル 
ダーに名) 


残りかないみ’！！ 


当選おめでと5 4月号当選者発表 


©ゲーメス S アイランドオ U ジ 
ナルテレホンカード（已名) 


〇ナムコ提供スティールカンナ 
ーステツカー （已名) 


© S . S ， TBAND サイン入 IJ グ 
ーメストスタツフジヤンパー 

旧名) 




キミはどかキヤろ 
ウターで天下統一 
を目指し了る？ 


グー 乂スト 



r f 巧 - I 巧 


芳レ晴若 IK 




5巧30日までじ、化ページにあるとじ茲み A づネじ、プレゼントをきを記 
入しで、ボスじ入れで < ださい P スツ h 、 な)すをはるのおなれないこと。 


◊締め切り 

5持孤曰の消巧のある/ \ガネまでち巧)。 


◊当選香発表 

ヴー乂ス h 6月30曰発売8月号誘上じて。 


雲を 

趣埼玉 

囊阪 

@神を川 
颇千葉 
愛畳山 
@福井 

曼阪 
擎葉 

©静岡 

警山 

© 18 ^ 島 
©埼玉 
©東京 
@兵庫 
趣東京 

受蚁 
f も 
囊城 

霉：一を 

霄城 

@静岡 
@で葉 

餐な 

⑩神を川 
⑩が木 

受阪 
受版 
雪城 

@山：： 
@策を 
彎一重 

@静岡 
@群お 
@が都 
@埼玉 
©群馬 

@丘ハ库 

雲な 

@福岡 

變阪 

⑩乂阪 
@神を川 
⑩埼玉 
©青森 
@静岡 

霸を川 


岸本泰之君 
鈴木ち行君 
を吉則ち 
山田幸化君 
佐が篤志君 
牧田巧君 
久保健治君 
佐伯昌昭君 
岩倉をか君 
望ち格君 
が秀樹君 
上野陽一君 
小林暢お 
化木巧を大君 
山下一磨お 

川ち浩すさん 

黒出み昭が 
加藤健' •パ 
稲川政勝が 
M 巧乂樹お 
化藤刊昭が 
讲原巧人が 
むザ努お 
み城薰が 
山本寿太が 
今お崇お 
乂蚁淳一が 
傑原お弘が 
化巧が壬ん 
道給一人君 
清水おがが 
礎部 SI ホお 
化藤巧をが 
猿をがおが 
村山康化が 
南藤賢がが 
义幫佳一が 
田中お将巧 
を黨おぶん 
打久葦さん 
两村晚むが 
澤崎陽一が 
'お沢力巧 
惡瑞穂をん 
本部巧一が 
りをお化が 
小林が久巧 


卜大貸投票者 


卜大 I 
進ま発表 


をを 


神を川 


静岡 
ち巧 
富山 

をな 
和歌山 
大阪 


兵巧 
高知 
福岡 

熊本 


塩がお幸君 
が津ニー稚君 
馬場崇君 
大井正君 
神保成実ち 
松お正化ち 
若が俊巧君 
延澤智之君 
平田隆之君 
武石愿実君 
川口伸洋君 
日吉泰成君 
林勝彦君 
巧原和紀君 
±田誠君 
福地俊之君 
児島を秀君 
新座恒治君 

畐馨ん 

让が雅至君 
亀井康一君 
上田高広君 
広島正治君 
化鶏美さん 
巣山智之君 


巧阳明をが 
中川利裕が 
た§かゥ乏 
中井進：：が 
神ち巧が巧 
小がおをお 

木村 S さん 
お佳钓すさん 

水置替ん 

川5:8さん 

種本栄 H 巧 
む巧故巧お 
小が；：1一夾巧 
な階俊關お 
真木修お 
神田元幸ち 

が璧暮 

お崎すさん 
松澤を幸お 
田が淸巧 
乂が崇巧 
帆の康洋巧 
を波和昭巧 
永原おお 
中巧和也ち 
お田化巧お 
平瀬.止人ち 
栃を篤お 
後田幸治巧 

鋪卞襄 

田けお刖巧 

ソ I 乂ス. 
力当 一 

佐藤ホ治君 
河田義が君 
漢里尋お 
渡辺薫君 
矢内直彦君 
大巧直樹君 
一；ノ堇かお 
ちが正人君 
武田哲郎君 
斎藤刚君 
浩君 
小山貴忠君 
お井紀夫君 
本間哲也君 
高巧恵介君 
高原巧法君 
鈴木哲也君 
か藤高明君 
小倉浩一君 
白井功一君 
淹沢直お君 
本が勇司を 
高巧圭君 

^^:^ひろこさん 

和島聪君 


阪お田康司君 

② 東京を澤夢子ま 

③ 東な白井政幸お 
i 玉山内；を巧 
⑤斬おが：：聪巧 
©- K 版化井文巧ち 

⑦ 福島佐が武志お 

⑧ 埼玉井上政広巧 

⑨ 化お迸山田哨康巧 

⑩ 茨城山本義巧巧 
⑩巧玉鈴木巧也が 
⑩をな巧江健 IE ： お 
⑩福岡井上元をお 
©束を松旧患治お 
f おをお化がお 
⑩栃木相席巧介巧 
⑩兵库お田毅正君 
@東京市川典明君 
⑩神を川窝巧英夫君 

阪小川敦君 
f 山山田健治君 
f 島山巧剛君 
@群馬馬場貴和君 
@をを黯いずみさん 
@神奈川増田 W 君 
@神を川な原徹君 
@お児島乂淵が一碧 
阪外川政人君 
@化海道清水巧之君 



アルバム「フオ J ミユ 
ろ」ち給貧発売中だ—. 


ゲ—メス S オリジナルステッ 
力| 

化诞道视ち巧也巧 
群原：ーノ宮圭介を 
千葉作田政美君 
を良吉が寿が君 
火版を本渉君 

霊写真 

群馬 n を道隆お 
茨城な巧義巧ち 
埼玉巧澤光幸君 
東京化田桂一君 
" 巧田潤一お 
" 石井純すさん 
" 松ぶ化化ち 
神を川石原信康ち 
丘ハ巧お田毅化ち 
烏化湯村博±ぉ 
カフコン提供 U . S •ネイビ| 
テレカ 

化お道中山化人ち 
を手寄松裕化君 
宮城吉田喜一郎君 
神を川小巧寺格介君 
新褐井：一文巧君 
エスエ另：ケイ提供 NEO . 
GEO レンタルパック 
宮城石岡を晃君 
巧が嗚田広义君 
" 高巧義明君 
で葉巧井正恵をん 
東京を十あ恵子さん 
お岡 i 晴彦君 
愛知加な久也君 
福井大谷篤芯君 
兵が巧本を浩君 
高知谷建一一君 


人細英明が 
中が精：がお 
山城倍：お 
田巧恵君 
鈴田美湖さん 
菊田孝紀巧 
が木晴子さん 
石巧彩泉さん 
江原梨絵さん 
倉地智治君 
岡田雄仁君 
蓮巧稚樹君 
上巧邦彥君 
佐野良仁君 
鬼頭和明君 
か山お君 
原お司君 
吉本晃君 
h 銀秀巿君 
吉成友久君 


が木が原芳彦ち 
神を川乂嗚茂晃巧 
静岡水出洋をお 
岐阜原宣央お 
大版菊化奥人お 
グ—メス h \® 一！!オリジナル 
ノ—卜 

が木巧浏か；化お 
がな ーノ関酌が 
神を川が田約也巧 
" 巧井を司君 
火版平野晃巧ち 
丘ハ库加古稚樹巧 
" 小巧途也巧 
山：；：岡崎幸治お 
" 平中和之ち 
香川萬を信哉巧 
グ—メスト/1才 U ジナル 
ポストカ—ド 


アイレム提供アイレムビデオ 
Y ンフオメーシヨン 
お手ホ崎彌お 
山お佐巧和則が 
で葉田久化創お 
おを吉田進一ち 
" 裔藤留美子さん 
岐阜人おをおお 
和歌山が井豊：お 
な都山時化雄お 
丘ハ库矢巧克英巧 
大分栗林佐千すをん 
コナミ \ f 巧供コナミ f 
玻俱楽部 M をとあさ氏サイ 
ン色紙 

秋田奧山寬が 
群巧室岡正彦巧 
« 外山陪一お 
栃木青木一裕ち 
神奈川新井田利昭ち 
巧褐小林良がち 
富山高田秀樹お 
大版浦部化 一 君 
福岡井上元宏君 
お児島下路和弘君 
カプ n ン巧供カプ n ンレ—シ 
ングステツカ— 

千葉山崎窩お君 
東京早川巧を君 
神を川一柳竜二君 
" 矢部孝昭君 
山な窝藤裕一君 
新潟河田卓也君 
をか光川真お君 
奈を松本和久君 
福岡井上孝俊ち 
" 巧 U が一君 
ゲーメス h アイランドオリジ 
ナルテレカ 



巧破りか 4 n マテしたと 
つイルドボイス、)テし而〇 



A 4 サイスか 

大型ステツた i 


©カプ n ン提供殿様の野望ポス 
夕—巧名) 


0ヵプ n ン提供ヵプ n ンレ 
I シングテレカ ( W 名) 



が、)バし巧田遷手！ 

トツブを狙え石 W 選手—. 


©データイ—ス h 提供 

□ボ n ツプ2ポスタ I 

巧名) 



前作をし A ぐ完成度だ！ 


©カプ n ン提供アタック 
ポスタ— ( W 名) 



ベム•ベラべ口《巧巧マネね。 
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■発行元株式会社巧声社 

于101ま京都千代田区内巧田1け-15 
柴田ビル 

g お03 (3293) 9321 
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♦巧集 

石井ぜんじ山河お巧はん GOD 鈴木 
C . C 栗原巧がじ一ぶ一 N - O ずるずる 
T，J APAPA YOU . A を巧ちゃら子塩原利康 
はんたあ C-LAN バイオ HIR 古葉美一 
巧が伴化巧田巧巧巧原ひさし川おみきお 
みんく•いるか巧ぶゆずかる巧原な四が 
佐藤化を 
♦なカスタッフ 

FINE POCKET ェジマ企画（有）ミルコンズ 


©©00®&OOO 


©1991 巧声社锥巧 03659 — 6 
本巧からの無断杞巧をなじます。 


1議1 



♦長いようでやっぱり長かっ 
たここでの年巧は、をという 
人間の出発点となった/なる 
ようじなる J なんていわない C 
食った経験とむしり取ったき 
っかけで、あは私の「なれると 
ころまでなってやる J つもり 
だ。誰かが言った。^足鶴みし 
てても靴は減る J 。 まずーホ。 
さて……。（じや、また来月り 
雜を保プ〔漫画家)） 



参「新しいふれあい…営団地 
下鉄線は全駅自勤改札じなり 
ます」というポスターが、上 
野駅に自慢気に貼ってあった。 

ぼけ。何が新しいふれあい 
だ。自動改ホしじふれあいもへ 
ったくれもあるか。 

素直に「キミタチにつきあ 
うのは面倒ピから自動改札に 
してやったぜヘイ」とをけ。 

(毒虫小僧古葉美一） 



♦このところ、特に都也部で 
マニア 追いおしがはやってる 
《？》ようでずが、その結果と 
してよくなった巧はあるんで 
しょうか？逆に廃れた巧のほ 
うが多いような気がします。 
を易に化巧の冥似して自みの 
首をしめてるのかもしれませ 
んよ。もちろんを側に巧のホ 
もないとは言えませんが。ご 


-考を， • 


( FRS - N . O ) 



♦今月の常識一言。 

郵便物の巧名は鈴筆書きは 
減点。擦れて消えるのだ。 

ああつ。 D 0 HJIN のコメント 
が超甘口！ちよ一っと落ち込 
んでるんで、がしい言葉が出 
てこんぞ一(出すとバランス 
が取れないんで出せない)。え 
えっ？パズルがないって！？そ 
れはぺージの都合だそ一です。 
抗謀は編集部じど一ぞ。 

( APAPA ) 


参最近、どんなゲームでも自 
己ベストがでたらこまめにメモ 
するようじしている。これか • 
結 巧、 次にプレイするときの 
はりあいじなるのピ。 

ところで来月号でわをりす 
るガン フォース のな略はずる Z 
氏のわかげで私が担当じなっ 
てしまった。例によって資料 
中んでおもしろい記事じしよ 
うと思う！ （水島屋下丄） 



♦スト n はブランカと E •本 
西でクリア。それはいいとし 
て、しばらくブランカばっか 
使っていたせいで、ブランカ 
=おという固まが成りなって 
しまったのである。7人目で 
出てくるともう悲俊。あじ文 
巧が飛んでくる。ただそれだ 
け。（ゲ-■マー兼走り屋の方 
へ、 事故じは';ま意！！ •悠巧） 



参なんで毎年スキーは3月じ1 
降じなるんだか。12月からや 
はり滑りたいよね。でも今年 
は5月いっぱい滑りそう。し 
かしこの歲になってからいろ 
いろ スポーツ やりだした。20 
歳の頃より筋肉ついてるし。 
ゲーメストで仕事がない日は 
もう スポーツ ばっかり。 ふう。 
こんなんで ゲーマーがつ とま 
るのかしら。不安。（ずる） 



♦30 円足りなくって、はずか 
しい思いをしたぶ達のダンデ 
ィー田宮ま他たく ミー h/n 
ダ-- メス ト読者の皆さん、ご 
めんなさい。ず告なしで530円 
の特別を価になっていたって、， 
この ーッ、ゲー メス ト J って/ 

怒リバク ハツ？ でも30巧の 
かげでが録がつけられました r 
30円富くてもこんなが錄がほが 
しい一という人はわ手紙して。 

(TM) 



親 旧発完 Hi 

# rj <コットン、ラッドモビール、出たな!!ツインビー 
ウルトラ7ン、レーシンクトト、大大アンケート結ま綜報だあ！ 
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新年度じなりまして、いろ 
j いろなことがあつたせいか、 

I 最近は買った文库本も読まず 
j じ電車の中で、密てしまぅこ 
j とが多くなつてしまいました。一 
私のわすすめの本は、-連 
I のストーム•ブリンガ—関係 
の 、 M •ムアコックですな。 

一異色フアンタジーつて感じ。 

I あとは魔まの国ザンスかな 
.(ギャグじやない)。ほんわか 
I してるよ。 藤原ひさし 


® @ @ 

® 最近はストリ—トフアイタ 
IH ばかりやつていて、ほか 

® のゲ—厶は眼中じありません。 
-応全キヤラでクリアできた 
® のですが、意外じもガィル* 
<ブランカでやるとなかなかク 
リアできません。 

<個人的じはザンギミがゎ 
©気に入りで、スクリユーパイ 
j ルドラ V •ハ-をかけまくつて 
® ます。ジャンプしてとびこむ 


と出しやすい。 


(ぜんじ) 



ハイスコア 
巧ち切りについて 


客層を変える7 

グ—ムセンタ—の客眉につ 
いて今月は書いてみたいと思 
いまず。 

といラのは、地元の店で友 
人がバイ S していた所ザ、お 
近八イス n ア集計ザ巧ち切〇 
になつたのです。理巧は客眉 
を変えるといラちのでした。 

私はこれまで"八イスコア 
巧ち切〇事件"を何回か経お 
していて、これで大手メ—力 
|3社ずべて経巧してしまい 
ました。八イスコア巧ち切り 
といラのはる店それぞれのま 
情があり、_巧にはいえない 
と思いまず。しかし、私の場 
合はずべて納得のいかないち 
のでした。 

八イス n ア巧ち切りの主な 
目的は、毎回 M 客届を変える" 

といラちのでず。では、客届 

ををえるのは、どのよラな場 

合に有効でしよラか。 

まず、都会の駅のそばの I 

等地にゲ—ムセンタ—があり、 

常じ巧遅<まで人がいつぱい 

いるグ—ムセンタ—が当ては 

まるでしよラ。必ず客ザ店に 

あふれているわけでずから、 

プレイ時間ザ巧いほラが確実 

にインカムが上ザりまず。 

ま易な現が把握 

しかし、今回の場合、店は 

駅からま <、巧は八イスコア 

マニア W かほとんど客はい 

ませんでした。また、いつち 

疑問に思ラのでずザ、八イス 

n ア打ち切り U - 般の客'か増 


えるといラ公式には無理があ 
〇ずぎまず。_般客を入れる 
ための店内の改装、-般眉に 
ゥヶる機種の設置ザ先決なの 
はいラまでちないことでしよ 
ラ。つまり、-般客とマニア 
で店がごった返しているよラ 
なが況のみ、八イス n ア巧ち 
切りがインカム向上の有力な 
手段となり得るわけでず。 

また、八イス n アマニアが 
妙に団結して店のやをわがち 
の顔にし去っている場合もあ 
りまず。あまりにちわがまま 
にふるまっている場合には八 
イス n ア巧ち切りちやむを得 
ないかちしれません。 

しかし、私は店員と-度も 
話したことちな <、店の方針 
に I 切□出ししたことちない 
のに、来ないでほしいと言わ 
れたことがありまず。どラち、 

マニアは-般人と違ラエイ U 

アンのよラに思われていて、 

そラいラ人間とはかかわりた 

<ないといラのが本音のよラ 

でした。 

マニアは、なんとか店を盛 

り上げよラと思って八イス n 

アを作り、ゲーム台のメンテ 

ナンスをしっかりして常に努 

力をかさねまず。ちちろんそ 

れはゲ—ムザ好をだからだし、 

みんなで仲よ<ゲ—ムで遊び 

たいからでず。 n ツ n ツ演み 

上げて、常連客ち憧えてまて 

売り上げち上がってさた。し 

かし、それは M 客層を変える" 

の M 言でずべてな<なってし 

まラちのなのでず。 

(ぜんじ) 
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©1991 IREM CORR 


Innovations in Recreational Electronic Media 生ま者の夢と技術のコロニケーシヨンを追求します。 


アイレム株式会社 

IREM CORPORATION 
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が沉1〇£；。て4撒〇)0£$«口〇口， ;S± 
强娜脱よ。 

C れり職 Tt ぺレづヨ：/ ©0) だ！ 



:ユーグーム 

チヤンプ 


ガンフォース 
ローリングサンダー2 
ニンジャキッズ 

TEKI • PAKI 


* 


セスし、指揮系統を遮断、を 
国は反擊能力を失い侵略され 
るままとなつた。 

すべてのコンピユ—夕は監 
視下じ置かれ、武装集団はこ 
とごとく鎮圧された。 

反 R 国軍は最後の望みをか 
け、2人の兵±をお上要塞破 
壊じ向かわせた。 

► 簡単操作で武器 
を使いこなせ！ 

ではいつものょうじ操作系 
統の説明から入っていこう。 

レバーは8方向レバ—。こ 
のうち、主人公の操作は主じ 
右、左、上、そして下の 4 方 
向を巧って斤われる。左右で 
スク □1 ルの移動、上下では 
しごなどの昇り降りピ。 




11 隊 一 

謹 


ここが左側の……。右側をミつ 
角度ちこれがグッド。 

残りの斜め 4 方向ピが、こ 
れは主人公の持つ武器の方向 
指定を斤ぅ際じ使用する。つ 
まり、武器は斜め 4 方向じ固 
定することができるのピ。 

ちなみじ武器は操作でこそ 
8方向ピが、ソフト的じ W 方 


向じ華つことが 
できるので、た 
とえば—面のボ 
スは安全なとこ 
ろじ身を置いて、 
その位置から武 
器を撃つタィミ 
ングで微妙な方 
向をまめる、と 
いうテクニック 
なども必要じな 
つてくるのだ。 

ボタンは2つ。 
A ボタンで、前 
述した^^方向じ 
攻撃でき、 B ボ 
タンでジャンプ 
と乗り物の乗り 
降りを行う。こ 
のとき、ジャンプ中も左右の 
移動ができるのでしっかりと 
覚えてわこう。さらじは、こ 
のジャンプ中じレバーを入れ 
れば (8 方向)その方向じも 
巧撃できる。要するじ、かな 
り自由じ巧撃ができるという 
わけピ。 

► 4 ioi 

使ぃ分けろ！ 

主人公がスタ—卜時じ持っ 
ている武器は弾数無制限なの 
でいくらでも撃てるんピけど、 
アィテムを取ることじょつて 
武器をチ H ンジし、ケ—スバ 
ィヶ—スで使いみけたりする 
ことが必要となつてくる。た 
だし、これらの武器じは弾数 
が制限されてわり、取つたと 
きは 3 〇 〇発使えるようにな 


つている。 

4種類の武器の説明は：^下 
のとわり。 

AUTO (才 Is) H フルオ 
Is な巧統 

スタ—卜時の銃の機能が連 
射できるよぅじなる。—回押 
したピけで m 発ちかく連射し 
てくれるので耐义力のある敵 
のジ—プなどじは非常じ巧え 
る。 



i 

ill 



ボス手前の修羅場。激機区だ。 

曰 AZ (バズーカ)》バズ— 
力砲 

I 面で主人公が乗って巧撃 
できるジ—プの場所で敵を撃 
つと出現する。連射性-一そ乏 
しいものの—発—発じ破壊力 
があり、当たり判定も大きい 



アイレ厶の細かいグラフイ 
ツクを生かした戦闘アクシヨ 

ンゲ—ム、それが 「gun 
FORCE 」 だ。ゲ—ムをプ 
レイしたところ、複雑な要素 
は全くなし！インストラクシ 
ヨンカ I ド(ゲ I 厶置体じ取 
り付けてある説明書)なんか 
見なくてもプレイ上、全が支 
障をきたす-一とがないよぅじ 
非常じシンプルじできている。 
「剣豪」とは-ホ違つたアクシ 
ヨンを、存かじ楽しんでほし 

► グーム設定は 
近未来戦まだ！ 

このゲ—ムの世界を記して 
わこう。 

西暦2 〇 〇 〇年。 


R 国は高性能の軍事コンピ 
ュ—夕制御じょるお上要塞の 
建設じ成功した。 

これを機に R 国は隣国への 
侵略を開始。同時じを国の軍 
指揮中枢コンピュータヘアク 





戦地にちられる兵±。巧い…。 
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この砲台は出現前につぶしておこラ。 


■NEW GAME 拙 AMP ァク 


シヨングーム] 


才—卜のよ、つじ敵じ囲まれた 
ときなどじ有効ピ。 



口—プをつたつて移動ちでさる 
ぞ〇 


己 ULLET (モアシエ 

ルズ)》巧数補お 

チ H ンジ する4つの武器の 
弾数が増える。出たら化ず取 
るべきアイテムであろぅ。 

曰 ONUS (ボ—ナスポ 

インツ) H ボ—ナス点 

点数が得られ、スコアがア 
ップ する。これは とつても ぅ 
れしいのだ。 

これらのアイテ厶は敵を倒 
したり、ボックスを壊すと出 
現するぞ。 


► 主人公を助ける 
数クの兵器 

ステ—ジが進斤していくと、 
ところどころじ主人なが乗る 
ことのできる兵器や固定武器 
が配置されている。 

これらの兵器はそれ自体で 
体当たりなどの巧擊力がある 
上じ、備えつけてある兵器の武 
器で巧撃もで きる ので、乗り 
物じはかず乗ってゲー厶を進 
行させていくのがベター。 

兵器や固定武器の前では B 
ボタンで乗り降りできるので、 
乗り物が被弹 して 使い物にな 
らなくなつたら、すぐ降りて 
しまわう。 

なわ、乗り物じ乗っている 
時も主人公じ当たり判定はあ 
るので気をつけて操縦してほ 
しぃ。 

▼截 地を詳細に再現！ 

ラウンド1 

スタ I 卜のステ I ジたけあ 
って樓重じ進んでいけば怖く 
はない。 

言い忘れたけれど、このゲ 
—厶でプレイ上、大変な立つ 
ポイントが一つある。それは 


ので敵があまりいない場所で、 
タイミング重視の巧擊が要求 
される ときじ効果を発揮す る 
のだ。 



ここでヘリに乗り換える。強い 
ぞ U 


F • T (フレ—ムス□—ワ 
I 】 H 火炎放射器 

2面む降で出現する。その 
名のとわり、フアイヤ I フレ I 
ムをが射できる。近距離の敵 
じ使えるぅえじ、レバーを回 
しながら撃つとを方向じな撃 
がフオロ—できるので武器の 
中でもかなり使えるのではな 
いかと思われる。 



フレ—ムは強いぞ。乗り物には 
こんなのをある。 


LASER (レ—ザ—ガ 
ン) H レ—ザ—巧 

細長いレ—ザ—がをてるよ 
うじなる。ザ n キヤラじ対し 
ては貫通力があるようなので 


「敵じ当たっても死なない」と 
いう こと だ。つまり、ま意す 
ればいいのは敵の蹲わょび、 
敵が操るジ I プ e t C 、なの 
ピ。 

もしも、敵と重なって「怖 
い！」と 感じたら、ジャンプ 
して下擊ちすれば大丈夫！ 

というわけで、このステー 
ジは始まったら弾を撃ってス 
クロ—ルさせて、敵を出現と 
同時じ倒す、というテクニッ 
クで途中のへリコプターのと 
ころまでは進むことができる。 

途中じ出てくるアィテムの 
バズ—力は取っても取らなく 
てもいい。というのはへ リコ 
プタ—じ乗つてしまえばま意 
すればいいのが、空中を飛行 
してくるロボットのみとなる 




からだ。 

そしてへリコプタ—が被弾 
して、これ上進めないよぅ 
な場所まできたら次はジープ 
の登場となる。主人公じ当た 
り判定があることを念頭じお 
いてボスまで進んでいこう。 



このグラフイツクがアイレムの 
得意巧 (3 面)。 


ワイプアウトリつてをしかして 
あれ？ 



4面をちょつとだけ紹介。この 
後をつらい戦いは続く…。 

といぅことで、次号では4 
面 W 降の紹介とともじな略を、 
編集部のずるずるがやる気を 
ピしているのでしばし待つて 
いてく れい！ 

.(水島屋 L J ) 




















前偷、55年、 *141 作■レ巧を心公 I 用 
が。前巧を巧ったキミち、がったことのな〇 
4=^ j 5 tttti < a 8 Ksa » にクリアを目船! 

からっさ 



この位置ぐらい近づいていれば、銃を撃ってくることはない。 


類も見わけられなければなら 
ないぞ。 

問題となる場所は、魚の絵 
がある場所。この絵が敵出現 
のシユ—卜じをわる。 

ここは、上の段じ敵が3人 
出現する。すぐじ上の段に昇 
らずに、像の巧まで行く。像 
じぴったり張りついて銃を立 
って撃てば、放電している敵 
を倒すことができる。それか 
ら上段じ昇ればよい。右じ進 
み画面が上じスクロ—ルした 
ら敵2人がシユ—卜から出現 
する。ここで出てくるマスカ 
—ィエロ—はすぐじ銃を撃っ 
てくるので、しやがんで左じ 
向かって撃つようじしよう。 

今度は下りの所を説明しよ 
う0 

下じ下に降りる所は、でき 
るだけ右側を使うほうがいい。 
降りる場合は、下じあるドア 
の真横または、扉じ重なるよ 


ぅじ降りる。すると、扉から 
出てくる敵に銃で撃たれるこ 
とはない。 

-番下じ降りたら今度は左 
じ進むことじなる。左じずつ 
と歩くと障害物がある。ここ 
まで步いていくと、敵が左右 
から現れる。ここは右側から 
出現する敵を優先して倒す 



この位置より左側だとち側に敵 
が出現してしまラぞ。① 


次のポィントは写真①の所。 
背景の位置まで進み左側から 
出現する敵を倒す。そして少 
し左じ進むと、右側に敵が現 
れる。こいつじを意しなけれ 
ばならないぞ。 

その後は、左じずっと進ん 
でいけば、問題点はない。爆 
弾を投げるやつだけにはま意 
しろ。 

(ラウン：〇〇】 

水中通路 

この面は、右じずっと進む 
だけピが、トラップがたくさ 
んあるぞ。 

まずはスタ—卜して右じ進 
むと左側からマスカ I ホワィ 
卜が出てくる。こいつは、し 
ゃがんで銃を撃つので、早め 
じ倒したい。 

最初の障害物の右側じは、 
放電する敵がいるので、障害 
物をすぐじ跳び越さず、こい 


こいつがいるので、障害物を跳 
び越えていつてはいけない。 

つを倒してから進むようじ。 
次の障害物のある所では、 



今回は、そのポイントを解説 
していこぅ。 

(ラウン： 

マイアミシテイ 

最初の面だけあって極端じ 
難度があい。後半でマスカ— 
ホワイトが出てくるので、こ 
いつだけをま意すれば大丈夫 
であろぅ。 

(ラウン i 】 

ギムドー豪邸内 

常に後ろからくる敵じを意 
しなければならない。敵の種 



放電する敵は、後ろを向いたと 
さにボンベを撃つのだ。 



今回から □ I リングサンダ 
— 2 の巧略をクリアするまで 
徹底的にやっていこう。 

このゲ—ムは、かなり難し 
く、少しやっただけで面白く 
ないと思う人もいるかもしれ 
ないが、やればやるほどホの 
あるゲームである。 

今回の攻略は、本気でクリ 
アしたいと思つている人のた 
めの攻略である。今回はポィ 
ントを押さえていこう。 

前作をクリアした人でも、 

口 I リングサンダ I 2をクリ 
アすることは難しい。このゲ 
—ムをクリアするには、記憶 
と根気が必要となるぞ。 

▼グ —ムシステム 

基本的じは、操作は前作と 
同じ。変わった点は、敵にぶ 
つかつてもダメ I ジじはなら 
ない、2人同時プレィ、次の 
面に弾薬を持ち越せない、目 
標位置へ行き画面内の敵をす 
ベて倒すと面クリア、という 

ところだ。 

特にを目したいのが、ぶつ 
かつてもダメ—ジじならない 
点だ。これじより、少しは無 


理矢理じでも進めるようじな 
った。 

▼敵は 強力だ 

ゲ I ム中の敵キャラのほと 
んどがマスカ— (普通戦闘員) 
タイプだ。ということは、純 
粋じ難しく、出現パタ—ンと 
敵の性質さえ覚えてわけばク 
リア可能ということである。 

基本的な敵の性質を説明し 
ていこう。 

♦プレイヤーと同じ段の扉や 
シユ Is から出現した敵は、 
ずぐさま統を曼つて <る。 
♦敵はプレイヤ—がずぐ近< 
にいる場合のみパンチを出ず。 

このとさは、しやがんでいれ 

ばダメ—ジを受けることはな 

\>0 

♦画面かにがを消ずと出てこ 
な < なる。 


f S 

ス葛ス I 


パタ—ンを 
!■スろ 


このゲ—ムの攻略法は、敵 

の出現パターンを覚えていれ 
ばクリア可能だ。しかし、 
プレイしていて、敵じやられ 
るポイントがいくつかある。 
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丈夫。これは見てもらうしか 
ないだろう。障害物のむこう 
側から敵が爆弾を投げてくる。 
ここは、止まらずじ障害物の 
巧まで行き障害物の陰じいれ 
ば安全だ。こういう巧は、2、 


左右から敵が現れる。ここも 
左からマスカ—ホワイトが出 
てくるので、こいつを優先的 
に倒すように。 

次は、写真②の位置だろう。 
1人目の敵は近づくと変な物 
をはいて くる。 これは、当た 
っても死ぬことはないが、こ 
ちらの銃の弾を防いでしまう。 
こいつを倒して進むと、いき 
なり敵が2人現れる ので、 落 
ち着いて倒そう。1番上の段 
にいる敵は、爆弾を ころがし 
てくる。爆弾を投げる前じ倒 
すか、投げて くる 爆弾をジャ 
ンプでかわしてから倒しても 

さつきの所から右じ進んで 
行くと、障害物が2段じ置い 
てある所がある。-見すると 
先に進めない気がするが、大 



吕段目にいる敵をやつつけたあと。これからが難しい。 ◎ 


3 力巧あるので同じょうにす 
ること。 

次は写真③の位置ピ。写真の 
ょうにして いれば、敵は頭を 
出さない。ここは、いつたん 
上の段じジャンプして乗り、 
すぐに降りれば、敵は銃を撃 
ってくるので、これで倒すこ 
とができる。 

こいつをやつつけたら次の 
写真の位置までいっきに降り 
る。すると、敵をやつつける 
ことができるぞ。 

ここから先は、地面から敵 
が出現する{八がたくさんある。 
基本的じは、後ろに現れる敵 
のほうがやっかいな場合が多 
いので、後ろに現れる敵を優 
先的じ倒すようじ。 

写真④の位置は、この面のラ 
スト。写真の位置まで進むと 



このままでは、敵は頭を出さない。いつたん上じ乗つてから降りる。曾 


敵がいっぺんじ現れる。落ち 
着いて、しやがんで銃を撃て 
ば、問題はないだろう。 

▼舞台は H ジプトへ 

このゲ—ムは、4、7、8 


ここまで降 r 一ればちラ安、 a •。あと 
とは撃つだけ。 




何ら難しいことはない。上の段 
に昇るとさは、シヤジタ—の中 
に入らないよ一に。@ 




面が特に難しい。完全じパタ 
—ンを作らないとクリアは不 
可能だ。できるピけ、パタ— 
ンを くわしく 説巧していきた 
いので、次回はマップがきで 
攻略していきたいと思つてい 
る。 特に8面のパタ—ンは、 
完璧なので、ぜひ紹介したい。 

次回をお楽しみじ！ 


左側の敵を優先的に撃つ。パ— 
プルは、しやザんで銃を撃つぞ。 


ウル h ラマンの攻略は次号だ== 


円谷プロから生まれたウル 
トラマンも今年で巧年を迎え、 
あつちこつちで話題のタネじ 
なつてますね。 

ゲ—ム界でもバンプレスト 
からアーケ I ド版「ウルトラ 
マン」が発売されたり、バン 
ダイからは SFC の「ウルト 
ラマン」が発売されたりで、 
大盛り上がり大会の今日この 
ごろ。 

といぅことで、ゲーメスト 
では次号7月号でこのウルト 
ラマン(もちろんア—ケード 
版のほぅ)の巧略をやるぞリ 

ウルトラマンの誕生のとき 
から知っている人も、再放送 
でしか知らないキミも、しつ 
かり記事を読んでウルトラマ 
ンじなりきつて怪獣とのバト 


ルを楽しんでくれ。 

-度でもウルトラマンを見 
たことのある人なら、よく知 
っている怪獣たちが続々と登 
場するので「わ一、なつかし 
い」といつている間にやられ 
てしまわないよぅじリ 
では、「シユワッチッ」。 
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忍まとお巧の戦乱絵巻。 

4人のキヤラを巧いこなせ! 


P 茜(赤忍)気が優しく、 
3 4人中、最ち身軽。 

火の忍法の使い手で、手裏 
剣が武器。接近戦時の体術 
にちずぐれる。 



1 —/ 


個性！^ぞろいの人形4人組 

この物語の主人公である人：る敵を貢通ずる鎖鎌を自在 


おたちについて、少しふれて 
おこう。 

P 半蔵(青忍)冷静沈着に 

1して4人のリ—ダ—格。 
水のお法の使い手であるが、 
同時じ剣の達人でちある。 

無影斬(スライド斬り)は彼 

しかでさない必殺技だ。 





佐助(黄お)ク—ルで二 

ヒルな性格の持ち主。 

風の忍法の使い手で、連な 


に使いこなず。 


P 玄乂(緑お)あわて者だ 
が力が強い。 

±の忍法の使い手。武器の 
云節おは連打がささ、敵に 
連続してダ X — ジをあたえ 
られる。 



|_5一に| - 


身のこなしを把握せよ 


4人の中から1人を選択し 
ゲ—ムスタ— h 。 ダメ—ジを 
受けてライフがずベてなくな 
ると1ミス。残機が底をつく 
とゲ I ムオー八 I 。 

曰方向レバ—と攻撃、ジヤ 

ンプの吕つのボタンで操作。 

攻撃は、敵との距離、押して 


いる時間、そして連打などに 
よつてさまざまなパタ—ンが 
あり、ジャンプボタンを同時 
じ押ずことにより忍法を使用 
でさる。また、レバ—を2回 

連続して入れると、側転アタ 

ツク(無敵、ダメ—ジをあた 

えられる)。 1 P の青忍のみは 



アクション界に 
新風？ 

人おお者だ=: 


タイ hi から新発売される 

この忍者アクシヨンゲ—ムは、 
何と人おたちが主人公。では、 
彼ら (2 が戦ラじ至つたいさ 
さつを紹かしよラ。 


時は世紀末… 

人おたちが平和に暮らして 
いる世界に危機がおとずれた。 
悪魔復活を願ラ-味が、街を 
占領してしまったのだ。 

それを知った、忍者の化を 
ひく人お師は、 4 体の忍者人 
形を作成し、悪魔の復活を阻 
止せんと、人形の街に送りこ 

んだのだった。 

ここじ、忍者 KIDS の戦 

いが始まつた……。 


スライド斬り二番使える)に 
なる。アクションは実じ多種 
多様といえる。忍法はアイテ 
ムの巻物をためることで、最 
大4段階までパワ 1^ 巧能。 

(か受 

個人的じは證(ホ忍)ガ巧きだ 
、.けど、半屬ヴブスス乂。 



このよラじ4人同時を巧能。 
あれリラしろの絵は…。 
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寡 

•ち 
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茜のジャンブアタック。キヤ 
ラじよつてなな〇達ラ。 



心 

巻物 4 つだと、このま水大波 
流ガ出る(半蔵の場 

化助の巻物1つが態の忍法。 
1段階じしては A デ。 













































































メカニックでずね。タイ h ル下の 
吕つのマスじは、ある秘密が…。 


光っているブロックのよラに組み 
合わせは多種ある。 



クラフすツクを見て気:5し1た看 
はするど…巧，あのグー a 

ommw-o 

発売胞ょっと巧胤嫌て巧 
口君のたの lESajiJ 巧欄!！ 



およそレベル扣ごと I こ落下スピー スマイリーは出現したらブロ 

ドは遅くなる。 ックをどんどん落とそラ。 



ちの巧弾アイテムを消ずと左のよ 
ラにずべて消えてボーナスだ！ 


[NEW BAME CHAMP 





だね。 

▼テキ パキ養-つ！ 

では操作方まから説明しよ 
う。レバ—は 3 方向じ動かす。 


左と右はその方向じ、下でブ 
ロックが速く落ちて高得点じ 
なる。ブロックゲ—ムではた 
いがい落下ポィントは低く設 
定されているものどが、 テキ. 
パキでは下じ入れてプレィす 
る、しないは案外、得点じ影 
響す るよう だ。 

ボタンは—つ、ブロックを 
回転させるためじ使う。ブロ 
ックは形が決まっていて回転 
。ハタ I ンは 4 パタ I ンしかな 
いので頭が混乱することはな 
いだろう。 

さて、かんじんのル—ルだ 
が、 フイ— ルド上部から落下 
してくるブロックを操作して 
下じ積んでいき、同じをのブ 


ロックを5 個2；$上(どんな形 
でもつながる)つなげて消し 
ていく。 

そして、すき間なくブロッ 
クが埋まつてしまぅとゲ I ム 
才—バーじなる。画面上部で 
はある程を自動的じブロック 
が落とさ A る場所が決まるよ 
ぅだ。 

ブロックの色は、前半レべ 
ル W までの色がレッド.ブル 
I .イエロ I •グリーン.才 
レンジ•バイオレットの6種 
類。レベル W を超える とこれ 
じシルバ—が加わり 7 種類じ、 
レベル—〇〇を超えるとゴ— 
ルドが加わり8種類と なる。 
シルバ—とゴ—ルドはほかの 


ま亜プランが出すゲ—厶、 
といぅと イメージ されるのが 
究極タイガ—じ代表されるシ 
ユ—ティングゲ—厶だけど、 
ついじパズルゲ—厶が登場し 
た！今度のブロックはが手じ 
消えるから杜快ピぞ。 

写真中じあるピピルロボッ 

卜からみかるよぅじグラフイ 

ック巧当はあの「アウトゾ— 

ン」の人で、「メトロポリスの 

イメ —ジ」でデザインしたそ 

うだ。また、画面切り換えは 

油がもれた時計のようなグラ 

フィックが出て くる ぞ。これ 
もま亜の"わ得意パターンみ 



をょり得点が高くなつている 
(それぞれ、 5 個おすと 500 
〇、 — 万点)。 

► アイテムを 
す i ゃいちい 

々スマ イリ I 丄才 I ルマィ 
テイじ使えるブロック。レべ 
ル^ごとじ-定時間、出現。 


☆バクダン i 5 個並ぶと画 
面中のブロックがすべて爆発 
し、 W 万点ボーナスが得られ 
る。ブロックを巧個落とす度 
じ出現し、スマイリーとの併 
用が可能ピ。(水島屋 T ’-;) 



爆弾は W 万点のチヤンスだ！ 
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おなじみの液動華、昇竜拳はちちろん ユニークな 必殺巧を持つ選りずぐりの S 人のプレーヤーから選び、巧巧の 
ストリートファイターの頂点をめざせ/ CP システムならではの複雜な素早い動さにキミはついていけるか9 
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